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A-JAX 


©コナミ 



超音速ヘリ、ジエット戦闘機をコックピット感 
覚で操作。 2 D - 3 D ステージで、迫真の 
シミュレーション画面を展開。想像を 
絶する大迫力空中バトルシーン/ 
これはやるつきやないぞグ 




期待の2作品 


コックビット感覚•迫真のシユ 




らしいですよ。 

i い敵編隊を全滅させると 
オフシヨンのア v テムが出現 
します。取ると本機と同じ機 
能を持つだオフシヨンがつき、 
同じ武器を同時発射します。 

最高2個まで持つことが出 
来ます。 

ST AGE1 

1面は2|3ステージで、自 
機の超音速へ U 「卜ん.夕 V 
ガー」を操作します。空中と 
地上の敵を攻擊してい<普通 
の縦スク□—ルシユ—ティン 
グゲ—ムです。 

STAG E2 

2面は 3 D ステ— ♦/ ンで、自 
機の♦シエット戦闘機「ジ HU 

!マウス」を操作します。 

上空か5海上の戦艦を目が 
けて急降下してい</ンーンで、 
戦艦(空©かな?)の攻擊目 
標を狙つて破壊します。破壊 


STORY 

西歴2〇〇7年、人類は全 
面戦争に突入しだ。核保有超 
大国とエ VU アン軍団が手を 
結び、宇宙最強の軍事国家を 
築こ/つとい/つのだ。最悪の事 
態を迎え、国連はついに最終 
命令を下しだ。 

「 A — JAX 出擊せよ」 

A — JAX とは、特殊戦闘 
部隊の n — ♦トネームだ。いま 
刻々とカウントダウンが迫る。 
地球存亡を賭けて戦え/ A 
— JAX /. 


プレィ方法 

空中用と地上用の2つのポ 
タンを使用し、敵を攻擊しま 
す。 n ント □1 ルレバ—は操 
縦桿のよ~つになつていて、そ 
の上にはスーバ|ゥエボンの 
発射ポタンがついています。 

普通のシュ—ティングゲ— 
ムに対して、こんな感じの n 
ント □1 ルレバーは、慣れに 
<いちのがあるかちしれませ 
んが、やはり慣れるしかない 
でしょ^ね。 

スーバ—ゥエボンは空.地 
の同時攻擊で、広範囲かつ強 
力な破壊力を持ちます。だだ 
し、弾数に制限があります。 
ボスなどの耐久力のある敵に 
絶大な威力を発揮します。 


POWER up 

①赤い敵機を破壊するとバワ 
—アツフア v テム♦か出現しま 
す。ア v テムは下に降りなが 

5、 v . 巳 . 3 . T . L と変 

わつていき、取つだ時のバワ 
I アツフをします。 

•V … VA し KAN 
連射機能がアツフ。かな〇 
の連射がき < ようにな^ます。 
しかも、レバー操作によつて 
方向指示が可能/かなり攻 
撃力の幅が広がるぞ。 

• B … BOMB 
地上攻擊用の武器のバワー 
アツフ。ショツトスピードや 
破壊力が上がります。 

•3 … 3 WAY 
前方と真横の3方向を同時 
攻撃が可能。 I 番使える武器 
と思えます。敵の擊ちも5し 
を防げるし、誘導弾などの横 
か5の攻撃に威力を発輝する 
よ。 

•T.TRIQIE 

前方向の 3 WAY ショツト。 
広範囲の攻撃が可能とな 1 0ま 
す。かな 1 0強いよ。 

•し…し ASER 
レ—ザー (2 本)を前方に 
発射できるよ/つになる。貫通 
して敵をやつつけることがで 
きるが、あまり使えない武器 
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THE HUSTLER 



さすがに淳つ、裘の味！といおぅ 
か、 n ナミの「ザ•ハス ラ—」 は 
でのビリヤ I ドゲ—ムとは*つ、 

の味1してい f 。 やつてみ占〇! 


nKM 

1姻 

U 墓 





しぶい/ 


すばらしいビ U やードゲ— 
乙が完成しだ。「まだあ —— !?」 
なんて声が聞こえてきそ〇だ 
が、ちょつとまつ だ！ 
今までのビ U やードゲーム 
ゲームとは、 I 味も二味も違 
つだ夕 V フなんだ。特筆すベ 
き点をい V つかあげてみよ/つ。 
その1 :モニター(画面) 



きまつてるぅ。後ろのおつさんは 
2 P 側。 

が縦形になつて、見やす<な 
つだ。今までのほとんどのビ 
U や—ドゲ—ムガ横形だつだ 
のに対して、このゲ—ムは縦 
形なのだ。 

その8:手玉(フレィや| 

が打つ白い玉)を後ろか5見 
だ、立体画面がサフモニター 
として表示されている。 

その3 :打ち方の強さはも 
ちろんのこと、押し球、引き 
球、右ひねり、左ひねり、(手 
玉の特別な打ち方)ちバッチ 
U なのだ。 

その4 :そして、これが目 
玉！手玉の打ち方をすべて 
決定してショットすると、何 
とアニメ—ション画面が登場 
するのだ。これはすばらしい、 

I 見の価値ア U だぞ//: 

ビ U や—ド独特の雰囲気を 
盛 1 0込んだ 「THE HUS 
TLERJ 、 ゲ—ムの面白さに 
ビ U やードの楽しさをフラス 
して感じさせて<れるはすだ。 

(あいきや—) 



しそこねると、自機は戦艦と 
激突してしま/つので注意しま 
しようね。 

STAGE 3 になると、ま 
だ 2 D ステ—ジになります。 


文句なしの期待作 

本体は臨場感パツグンの戦 
闘機夕 V フで、ポデイソニツ 


ク機能もついています。撃ち 
落とされだ時なんか、コンパ 
ネガ振動しだりしてなかなか 
感じを出して<れるぞ。 

( SPY 大和) 
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ザコダ 


ジバック 


ヤナヤーツ サナダワーム 

ムービングコア 
ゴーレム ヘッド 
ゴーストゴーレム 
妖龐王 


ソルジャー;1,2 


慨 メタ齡 : ，ぃょ) 

于ッ-シー 

.李ジそ—争ゴ-/^レ 

メタルバード # フキゲー: 
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バトル 

ワーム 
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ドタマ-テ I ねドフ或 


AM ショ気上位にあったラビオ•レプス。 
アィデア、ゲーム性、グラフィツク 

共嵐轻 J のゲ丄、 

君た為ゲームセンターに姿^ S わ 

さつ f いつて^^? 


今回は紹介第2回目という 
ことで、ノーマルコ—スと基 
本的なテクニックを軽く紹介 
しておこう。 


基本的な 
テクニ多 

操作方法は8方向しバ—と 
ボタン2つと、実にありがち 
なわかりやすいものになって 
いる。ボタンは左がノーマル 
ショット、右はミサイルを発 
射する。 

地面についていた状態から 


レバ—を上に入れると、上に 
ジャンプするというのを前号 
に載せたのだが、発売バ—ジ 
ョンではあまりできなくなつ 
ている。でも、そもそも あま 
り使えない技なので、かえつ 
てやりやすくなつたと言える 
だろう。 

ノーマルショットは' 画面 
上に3発しか存在できないと 
いう特徴があるので' 連射す 
るよりも、できるだけ近づい 
て撃つようにするのがいいだ 
ろう。 

また'「セミオ1卜」連射に 
なつている台は、押しつ放し 


で連射できるので(この設定 
の方が I 般的になると思う) 
うまく 使おう。しかし' あま 
りにも押しつ放しにしている 
と弾の出が悪くなるので、夕 
イミ ングをはかつて押し直そう 0 
敵や壁に接近して撃つとシ 
ョットではなくパンチになる 
が、これは最高でショットの 
16 倍の破壊力を持つ強力な武 
器 だ。 耐久力のあるフキゲ— 
ン(弾を3発ずつ撃つてくる 
顔)やメタルソルジヤー(ビ 
—厶を撃ってくるロボット) 

を出現と同時に一撃で倒すこ 
とができる。敵の出現パタ— 


S - 


\づ P 


ンを覚えなければ、このテク 
ニックは使えないが、これが 
できればミサイルを節約する 
ことができるので、後半のス 
テ—ジが楽になる。 

また' パンチを爆弾に当て 
れば画面外に爆弾を消してし 
まう ことができる。これは絶 
対必要なテクニックなので、 
ぜひともマスタ—しよう。 

その他にも、パンチとショ 
ットでは夕—ゲットドラムの 
中のアイテムの出現する位置 
が変わるので、普通では取れ 
ないアイテムがパンチによつ 
て取れるようになるというこ 
とも覚えて おこう。 

さて、次はミサイルの使い 
方だ。ミサイルは最後の手段 
だということをまず頭に入れ 
ておいてくれ。ミサイルを最 
初から使いまくつていると必 
ず後でなくなつてしまう。ノ 
I マルコースでは5面に1力 
所(メタルソルジャ —3 匹の 
所)ミサイルを使う所がある 
が' 1〜4面までは使う必要 
がない。がんばつて節約して 
いこう。 

基本的に、ノーマルコ—ス 
では5面で1回、その他は7 
面、9面'10面でミサイルが 
必要だ。ボスはどのボスもミ 
サイルを使わないでクリアで 


きる。 

ちなみ、リボンをつけてい 
るとミサイルが貫通弾になる。 
これは威力抜群だが、1発ダ 
メ—ジをくらうとリポンが後 
ろに流れていってしまう。後 
を追いかければまたリポンが 
つけられるぞ。 (2 人用の時に 
有効かも。) 

簡単なステ—ジ別 
攻略法 

では、簡単にだが、ノーマ 
ルコ—スの攻略を書いていこ 
、っ。 

ステージ1では、ノーマル 
ショットだけで楽にクリアで 
きるだろう。ボスの「テツ— 
ミ」は出現直後にパンチでダ 
メ —ジを与えると楽だぞ。 

ステ—ジ2は爆弾に注意。 
パンチでとばすか、速めに撃 
って弾の間を抜けよう。ボス 
はメタルソルジャ 13 台。右 
下から出てくるから、出てく 
る所を撃って、速攻で壊しつ 
つレ—ザ—をよけてクリアし 
よう。うまくやれば1発もく 
らわないが、うまくいかない 
人は、しゃがんで下で撃って 
いればレ—ザ—はくらわない 
で倒せるぞ。普通の弾はくら 





この顔もなかなか強敵。場所を覚えてパンチでつぶせ。 こうなつてしまラと赤いタヌキは取れないそ。 



7面最大の難所。上に逃げるしかない。 水につかっている時は動きが遅いぞ。 


ミサイルを使わずに 
がんばったんだね 
2 GO 万点あげる 


うけど。)ミサィルを1発使う 
のも手だ。 

ステ—ジ3から多少難しく 
なつてくる。弾を何も撃たな 
い障害物はぶつかると非常に 
体力が減るので注意しよう。 
ボスのメタルパンサ—も、今 
までのボスと同じように出て 
くる時に、どれだけダメ —ジ 
を与えられるかが問題。でき 
るだけ近づいておこう。 

4面のボス、厶—ビングコ 
アは上、下と順番にレ—ザー 
を撃ってくるのでレ I ザ I の 
こないほうに上、下とよけれ 
ばいい。 

ステ—ジ5はメタルソルジ 



ャーの後に爆弾がくるという 
ことと、さらにその後のメタ 
ルソルジャー3匹をミサィル 
を使つて倒すということがで 
きない。ここはかなり難しい 
ぞ。ボスは、ここまでこれた 
んなら落ち着いて弾をかわせ 
ば大丈夫でしょう。 

ステージ6は' 初めて出て 
くるフキゲーンの位置を覚え 
ておいて' パンチで出現直後 
に倒せば' ミサィルを使わな 
くても大丈夫。ボスのテヌ 
キ•チヤウドは、つつこんで 
きた時に下に逃げてぶつから 
ないようにすればいい。弾を 
2回めに撃つた直後につつこ 


んでくる。 

ステ—ジ7はメタルソルジ 
ャ—との勝負。初めの3匹の 
連続はとても強いので、ミサ 
イルをけちらずに使おぅ。そ 
の後の3匹の連続攻撃は、地 
形を利用して画面の上に入り 
込んでしまえば、ミサイルを 
使わなくても OK 。 その後の 
爆弾は、ちゃんとパンチで消 
さないとサコダーの連隊にや 
られるぞ。 

ステージ8のサナダワー 
厶&ゴーレムヘッドは、ミサ 
イルを1発使ってサナダワー 
ムを出現直後に倒すか、すき 
を見てゴーレムヘッドの口に 


パンチをうちこむかで何とか 
しよう。 

ステージ9、10は最もきつ 
い所なので' 今まで思いきっ 
きりためたミサイルを使いま 
くって抜けよう。 

ステ—ジ11は' ボス面なの 
で' うまくやればミサイルは 
いらないぞ。 

隠れ?ボ—ナス 
について 

このゲ—ムは、誰でも手軽 
に楽しめるだけでなく、プレ 
イヤ—を飽きさせないように 


ノー マルコ ース 'エキスパト 
コースと選択できるよぅにな 
つている、実によく考えられ 
ているゲームだ。 

しかも、それだけで なく、 
隠れボーナスもあるといぅこ 
とがわかつた。それは、 あり 
がちな安易に見つけられるも 
のでなく'プレィヤ—の腕の 
差によつて出てくるものらし 
い。証拠写真を載せておくが、 
この他にも、いくつかあるら 
しいので探してみてもらいた 
い。ノ—マルコ ースを クリア 
したぐらいで極めたと思うな 
んて、まだまだ青いといえよ 
ろ0 


.1 I 


5 


































チームに 女性はいなかった の 
だろうか。いたかもしれない 0 




5つの時代を跳び回り、 5人の仲間を救い出 
せ/ 3種のパワーアップウエボンが心強い 
そ。仲間を全て救い出し真の敵との戦いへ… 


謎の樓略者現わる 

遠い未来、謎の侵略者達が 
突如現われ地球への侵略攻撃 
を開始した。地球人は必死な 
反撃を試みてはいたがそれも 
空しく、侵略は着々と進めら 
れていた。 

ある日、侵略者達の基地内 
への侵入に成功したチー厶が 
あつた。そしてチー厶のリー 
夕—は、激しい敵の攻擊をか 
い潜リ、遂に侵略者達のエネ 
ルギ—源を発見した。しかし 
その破壊工作の途中で、同じ 
ブロックにあつた超時空振動 
弾が突如作動し、チ—厶は 
様々な時代へと、ばらばらに 
跳ばされて捕らえられてしま 
つたのである。 

そして過去をさまようリー 
ダーのものに侵略者達の傲慢 
な声が届いた。 

「愚かなる地球人よ。我々の力 
を思い知つただろう。お前ら 
などがいくらあがこうと所詮 


我々の敵ではないのだ。お前 
の居ない地球はもはや抵抗す 
る力すらなく、全くの壊滅状 

態だ。 

しかしお前はなかなかよく 
戦つた。そのお前の戦いに敬 
意を払い、お前に最後のチヤ 
ンスを与えてやろう。 

ここに我々のところへと通 
じているタイムカプセルがあ 
る。もしお前が、原始、 □— 
マ、大戦、戦国、未来の5つ 
の時代から、それぞれそこに 
捕えてあるお前の仲間を救い 
出し、再びチ—厶を揃えるこ 
とができたなら、このタイム 
カプセルは作動して、お前を 
我々のもとに運ぶだろう。そ 
のときはあらためてお前の挑 
戦を受けてやろう。 

まあ無駄だとは思うがせい 
せい頑張つてみるんだな。 
我々はお前の戦いぶリをここ 
でゆつくリ見ててやるぞ。地 
球の運命もお前しだいとい、つ 
わけだ。」 

こうしてリーダーは地球の 































これがタイムトンネルだ。ほかの時 
代への通り道。さあいけ/ 


いよいよおおずめだ。パワーアップ 
ウエボンがないと辛い。 




なんとなく笑いを誘うデザインのよ 原始時代のボスだ。無茶苦茶に火を 


うな気がするなあ。 吐いてくるんだ。 




運命をせおい、時間を跳び回 
る戦いに身を委ねることにな 
つたのである。各時代には夕 
イムトンネルがあリ、そこに 
入れば他の時代へ行つたリ戻 
つて来たリすることができる ■ 
いまの手持ちの武器だけでは 
心細いが、敵のなかには地球 
人から奪い取つた武器を隠し 
持つているものがいるとい•う。 
そいつらを倒せば強力な武器 
を手に入れることもできる。 

そうだ、まだチヤンスは充 
分にある。仲間を救い出し、 
そして地球を侵略者達の手か 
ら取リ戻すんだ/ 

おつと/仲間からの救援 
信号が届いたぞ/ これで仲 
間が捕われている時代が分か 
る。よし、待つてろ/ すぐ 
に助けに行くぞ//:仲間の命 
と地球を取リ戻すんだ/. 

パワ—アップだ 

さて、エス•ェヌ•ケイと 


いえば伝統のループレパーと 
2ボタン。ボタンはシヨット 
とウヱポンで、ウ H ポンは持 
つているときのみです。 

パワーアップウェボンは3 
種類。おんなじパワ—アップ 
ウェポンを続けて取ると、さ 
らにパワーアツプします。| 
つのウェポンには、3段階の 
強さがぁリます。 

それではパワーアップウェ 
ポンを紹介しよぅ。 

05ウェイシヨット 
I 5方向に弾が飛ぶ。 

II 5方向に飛ぶ弾の飛 
距離が倍になる。 

III 5つの弾が、画面内 
を飛び回る。 

@ミサィル 

I 障害物を越えて飛ぶ。 
n 飛距離が伸び' 貫通 
する。 

m スピ—ドと威力がさ 
らに増す。 

③ハィ。ハ— 

I 貫通レ—„ナ— 
n 威力が倍になる。 
m さらに強くなる。 
そのほかにも以下の2つの 
パワーアップがぁリます。 
•青い玉：プレイヤ—のスピ 
I ドアップ。 

•赤い玉：フルオート射撃が 
できるようになる。 

パワーアツプウエボンの残 


弾数は、画面上部にゲ—ジに 
よつて表示されます。 

新たな工夫が… 

さて、このパトルフイール 
ドは一見、「怒' 1 CARI -しゃ 
「怒号層圏 j を思わせるゲー厶 
ですが、新たな工夫が盛リ込 
まれています。 I 番嬉しいの 
はプレイヤ—キヤラの動きが 
速いこと。おかげ今迄のよう 
なループパ—ゆえの操作性の 
悪さを感じさせません。それ 
から、マップが I 直線でない 
ので、画面がとても広く感じ 
られます。ス厶—ズなスクロ 
—ルは、プレイヤーを自然に 
誘導してくれます。 

仲間を救い出せ！ 

パトルフイ—ルドでは、仲 
間を救い出さなければいけま 
せん。どうすればいいのかと 
いうと、まず画面上部中央に 
表示される、助けられる仲間 
のいる時代へ行きます。それ 
が今、自分のいる時代でない 
場合は、とにかく進み、タイ 
ムトンネルのところまで行つ 
て、タイムトンネルに入リま 
す。そして、今、自分のいる 
時代と、助けられる仲間のい 


る時代が一致したら、その時 
代のボスを倒したあとのタイ 
厶トンネルに入らずにそのま 
ま進みます。すると仲間を捕 
えている敵が出てきます。そ 
いつを倒ば仲間を|人助ける 
ことができます。 

コンテイニユ— 

ちある 

コンテイニユー方式は、い 
ったんゲ—厶才—パーになっ 
てからコンテイニユーする方 
式だ。さあ、「怒 mj とも言え 
る「パトル.フイ—ルド J 、 ル1 
プレパ—が苦手だった君にも 
充分楽しめるぞ。 

( £ cM ; f.:A p A p A ) 
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■出席者 

Kl NTE (チームリーダー） 

ABIKO (ゲームデザイン） 

AKIO ( キャラクターデザイン） 

SCRAP (サウンド） 

SUM (ソフト） 

YOSHIGE (キャラクターデザイン） 
MISACHIN (ソフト） 

K * H (サウンド•ソフト） 

(以上アイレム敬称略） 

石井せんじ (構成） 

GOD 鈴木(助っ人） 

(ゲーメスト） 


ツトは多くのキヤラクターが 表示 



夢 フ驗 


ぜんじまず R — タィプを作ら 
れたきつかけからお聞きしたいの gp 
ですが。 

KINTE 新しく 16 ビットの PE 



ドを開発したんですが、 16 ビ 



P 5 


鬼のリ—ダ—で悪一つござ 
んしたネ、でも快感—… 


^1 

P か 6 
JIs 答 

な生こ 


できるし、^理 スピー ドも速い と 
いうことで、® 手ゲ—ムがいいの 
ではない かとい うのが、そもそも 
の始まりなんです。 

ぜんじ フ ォース という ものが 
R — タィプでは非常にすぐれたア 
ィデアだと思うのですが、どのょ 
うにして 思いつかれたんですか。 

A BIK 〇最初は 冗談で 言つ 
てたんですが、フンコロガシつて 
昆虫いますよね。あれで、自分を 
パワーアップするのではなくて、 
フンのほうをパワーアップしたら 
どうかと。基本的には、画面内に 


2人プレイ^を入れて、協力し 
て戦ぅとかしたかつたんです0 




ぜんじグラディウスとかは意 
識されたんですか？ 

A B 丨 K 〇 そうですね。同じ 
横スクロ ールという ことでかなり 


意識し ました。こちらが(と 言つ 
て 隣の AKIO 氏を指さす) もと 



もと相当なマニアなものですから0 
横スクロールというとイメージが 
重なるので、違うものをと考えま 
した。 

ぜんじ初めに 頭で描かれて い 
た通りにでき上がりましたか？ 

ABIKO いや、やっぱり ソ 
フト にして作つてもらうと、 修正 
とか 変更と かで、 かなり 変わりま 
した。 例えば、 フォースは、もと 
もとは前後上下の 4 力所につけら 
れる ということにな つてたん です 
が、 ソフト 的に難しいんじ やない 
かということ で、么刖後のみに なり 
ました。 

パワー アツ 7° なんか もほとんど 
変わってます。初めは、ありき た 
りに 3 方向に とぶとか だったんで 
すが、そのままじやグラディウス 
とたい して変わらな いということ 
で、苦しまぎれに反射させてみよ 

うということ で、反射レーザ - C 

かがで きました。あれは苦しまぎ 
れです。 (_) 

ぜんじ他にはどんなパワーア 
ップがあったんですか？ 

AKIO じびき網とかありま 
した。あの頃はとにかくウケを 取 
りたかったから、 デザイン的に面 
白いものということで。その後、 
わかりやすさとかとい うこと で削 
っていきました。他にも、何かを 
i 刖にとばしといて、それに弾を当 
てて爆発させるなんていうのもあ 
りました。 

ABIKO 基本的には、まず 
出てきたのがフォースで、その後 
に出てくる敵に合わせたパワーア 
ツプを考えたということです0 


R — タイプ相変わらず好調。君のところではど一つ。今 
年のゲ—厶のうち上位(ゲ—厶性、インカム)にランク 
されるのは確実。 

ところで、この R — タイプを開発したメンバ—はどん 
な入たちだろ-つ。どんな発想でつくったのか、苦心した 
ところは?興味があるネ。 

編集部では読者代表(代理かな)とい5気持ちでアイ 
レムの開発部を訪ねた。 

驚きました。担当したメンバ—がみな若いのだ。訪ね 
た私たち ( GOD とぜんじ)と同じくらい、君たちのす 
ぐ上の兄さんって感じだよ。しかも開発の仕事を始めて 
間もないという人もいました。感動でしたネ。オレたち 
にもできる/ っていう感じがしてこない?別にゲ— 
ムの仕事でなくてもさ。 

おっと、スベ—スオ—バ—なので、座談会に移ろう。 
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巨大船艦 



• 似顔絵は AKIO さんの作です。 


ぜんじ面を作つていく時には 
初めから順番に作つていくものな 
んです力？ 

ABIKO いえ、ステージご 
とに作つてみて、後からならべ直 
すんです。難度的なものがありま 
すから。 

ぜんじどんな面が最初に作ら 
れたんですか？ 

ABIKO 1 番最初は 1 面で 
す。グラディウスの イメ ー ジが少 
しあり ますね。 その 次は 7 面の壊 


れていくステ I ジ。それから 2 ス 
テージのエイリアンのです。2面 
はエイリアン2を見て考えました。 
その後に 3 面や 4 面です0 

ぜんじ各面それぞれ、なかな 
かすごいアイデアが活かされ、ゲ 
1ムの世界を創り上げていると思 
うんですが。 

ABI KO 4 面なんかは、ソ 
フトで何かのシミュレ I ションを 
やつてて、キヤラクターが線をひ 
つぱつているのを見て、こういう 
ことがソフトでできるならという 
ことでやつてみようと。それで 4 
面は敵の種類をそれほど多くしな 
いで、ぶつぶつを引くやつを主に、 



他にはぶつぶつを消すやつと、ぶ 
つぶつに沿つ て 動くやつ、 とい， フ 
ふぅに作つ ていきました。 

7 面は、ストーリー的には敵の 
基地の最終段階でプレィヤーのつ 
ぶした敵が処理されていて、ボス 
のシ I ンは廃棄处理場といぅこと 
になつています。 

各面は、1ステ I ジで普通の人 
に遊んでもらつて、2ステージで 
少し先に進んでもらつて、 3 ステ 
1ジでこんな展開もあるんだぞと 
先に期待を持たせて、 4 ステージ 
でぐつと難度を上げてインカムを 
かせいで、 5 ステ ー ジで違った世 
界を見せといて、6ステージでそ 


ろそろあきらめさせようかな、と 
いうかん じで 作りました。 (震) 

2周めはあんまり作りたくなか 
つたんですが、サ—ビスで入れま 
した。難度だけはしつかり上げと 
きましたから、好きな ように 遊ん 
で下さい。 

ぜんじ 2 周め は 相当 難しくな 
つてますね。 

AB I KO どうせ 2 )1 で終わ 
るなら、 全部 クリアして 終わ るん 
でなく、 やられて 終わつたほうが 
納得がいくんじやない かと 思いま 
した。 2 周目の 5 面のボスなんか 
は、パターンが悪かつたり すると 
難しい と 思います。死んだり する 
と 不可能に近いんじやない かと 思 
います0 

(孝 

ぜんじ今度はサウンドについ 
て 聞きたいんですが、企画の ほう 
から サウンドの ほうにいろいろ 注 
文が ありましたか？ 

SCRAP たくさん注文が あ 
りましたよ。 基本的には シリアス 
にしてくれということです。もめ 
たのもい つ ぱいありまして、その 
中では、戦艦の音を入れてくれと 
いうの が ありました。3 面の巨大 
戦艦ですね。 

私は、あのゲームにはその音は 
いらんのではないかと言つたんで 
す。実は、戦艦の動く音が思いつ 
かなかったんです。巨大戦艦ての 
は実際にはいないもんでしよ。実 
際にない音は難しいですよ。(爆 
笑) 



ぜんじ企画の方ではどんな感 
じで注文を伝えてこられましたか 
? 

SCRAP リズムを言うんで 
すよ。ドン タッタと か。表現は実 
に大ざっぱなんですが、それに合 
わせて作っ ていく わけです。 たい 
へんですよね。絶対だめだ、と言 
われたもの もたくさんありました0 
倍以上のものがボツになって いま 
す0 

ぜんじフォースの着脱の音が 
印象に残っているんですが、 どう 
いう イメ ージでつくられたんです 
か？ 

SCRAP それはやはり切り 
離すとかいう感じで…(笑) 

あいつは意外に汚らしい感じが 
するでしよ。ようわからんやつで 
なと思ったんで、これは逆にきれ 
いな立日をつけてやらんといかんな 
と。もつとはつきりしている やつ 
だったら、変な音でもよかったん 
です が。 

他は、 R — タイプ 全般と しては 
全体的に映画音楽を意識してみま 
した。映画音楽では 2 秒〜 3 秒の 
単位で、その瞬間のインパクトを 
考えて いくらし いです。それで自 
分 もやつ てみたい なと。 

ぜんじ今回はアイレムでは珍 
しい FM 音源ということだつたん 








RTMQ&A 


〇聞いてみました 

(君たちからの質問も一緒にネ） 

•答は R- タイプ開発の皆さん 

問1 R- タイプの名の由来は 
なんですか？ 

答 R は RAY、 光の頭文字です。 
武器の光線の種類がいろいろある 
ということでつけました。 

問2敵はどういう狙いで自機 
に弾を擊ってくるんですか？ 

答全て16方向に擊ちます。そ 
の中でプレイヤーに近い方向に擊 
ってくるわけです。 

問 3 5面のボス、ヘドロの本 

体の動き方は？ 

答完全なランダムです。画面 
上のある1点を決め、そこに近け 
ればゆっくり、遠ければ速く動き 
ます。これを繰り返すわけです。 

問 4 自機の当たり判定は？ 

答自機のまん中のたった1点 
です。その分、敵や背景の当たり 
判定をみかけより大きくして不自 
然でないようにしています。 

問 5 スピードは何段階まで取 
れますか？ 

答 5段階までです。 

問6 6 面のドッブは、 フォー 

スを前につけて波動砲で擊つと逆 
から壊せますが、どうしてですか？ 

答波動砲の壁をつきぬける判 
定と敵をつきぬける判定で矛盾が 
できるので、わかってたんですが 
対処しきれませんでした。 

問 7 4面のボスは動き方が違 

うことがあるんですが…。 

答 3つぐらいのパターンがあ 
って、ランダムで選んでいます。 
完全なランダムというわけでもな 
いので、よく調べればわかるので 
は？ 

問日面の最後に点数が出るの 
はなぜですか？ 

答プレイヤー同志が競っても 
らえるように、稼ぐということを 
意識してやりました。成績一覧表 
みたいで、いいでしよ。 


YOSHIGE 氏 


です.が、 PSG と FM 音源の違い 
についてはどう思われますか？ 
SCRAP ゲームには、 PS 
G のがむいているかなと思うこと 
もあります。 FM 音源の音は美し 
いんですが、自然すぎてゲームセ 
ンタ I ではわからなくなつてしま 
.うんです。どつちもどつちですょね0 


キヤ？ • 




ぶ 
杏 


ぜんじ 今度はキヤ ラクター 担 
当の AKIO さんにお聞きしたい 
んですが、キヤ ラクター は どのく 
らい描かれました？ 

AKIO キヤラクターを描い 


た量ですか…。(少し考えて)いっ 
ぱぃや。(笑) 

こちらがキヤラクター描いて使 
つてくれというのと、描いてくれ 
と頼まれたのと両方ありました。 
こちちが、こんなん使つてくれと 
どんどん出していきましたょ。1 
面のボスとかは初めに絵ができ上 
がつてました。 

AB—KO 先にできてて使っ 
てくれ言うんです。こんなにでか 
いの、 こり や使わなしやあないな 
と。 (_) 

ぜんじキヤラ クター を作つた 
時に考えついたょうに動かしてく 
れ ました か？ 

AKIO ゎかってくれた時も 
ありますし、私の方が勝手にかん 
ちがいしてたりしますね。撃てる 
はずのない砲台があったり。 

また、でき上がってから大きく 
変わつたことといえば色ですね。 
初めは巨大戦艦はジェット噴射が 
まっ赤だったんです。ブルーじや 
なくて。 

SCRAP あれはたしか、私 
が異次元の世界に火なんかないん 
とちやうか一と 言つたんです。 そ 
れを彼が真にうけて。彼、気が弱 
い人ですわ。(笑) 

AKIO 赤い色の時はリアル 
な感じだつたんですが、水色にな 
つてからまた一味印象が変わつた 


と 思います。5 面の 蛇なんかも 初 
めはブルーで、ブル 1- 〇ピンクの 
パステル調だったのが、"後ではあ 
んなにシブくなりました。全 ：^:： S 
にはどんどん渋くなつていつて、 
初めとは印象が 大分違ぅものにな 
りました。 

f 

彦 J びで 


ぜんじソフトの SUM さんは 
どのよぅな 苦労が ありましたか。 

SUM シュー テイン グゲー ム 
ということで、才—ソドツクスな 
形が あります から、多少 タカを く 
くつていたんで すが、 とんでもな 



い資料をもつてこられて苦労しま 
した。 

例えば、フォ1スと合体した時 
に、上に上がる時と下に下がる時 
とフォースの回転が違うんです。 
わからなかつたでしよう。また、 
左右に 動く とフォースががばつと 
開いたり、すぼまつたりしますね。 
彼は (ABIKO 氏の こと) 誰も 
気がつかないようなことにこだわ 
りつづけるんです。 

他にも、フォースは自分で障害 
物を よけて 進む とかいうのもソフ 
卜的にはたいへんでした。 

GOD フォースはたまに変な 
動きをしますね。 

SUM 地形によつてはよけて 
くれないで、はまつてしまつたり 
します。プレィ^ —のかわりをす 
るよう なものですから動きが難し 
ぃです。 

GOD ビットも実におもしろ 
い動きをしますね。 

SUM あれもかなり苦労して 
時間をかけてやりました。ゴムひ 
もをつけて いるように 作つてくれ 
といわれまして。 ソフトと しては 
かなり難しいことなんで、そんな 
ことをしてもほとんど誰も気がつ 
かないというんで反対したんです 
けど。 

ぜんじ他の皆さんも、最後に 
苦労した点などを教えて下さい。 


YOSHIGE キ弋ラクタ1 

デザインの時、イメージをつかむ 
のと、それに合わせてデザインを 
考えるのに苦労しました。 

MISACHIN R — タイプ 
のスタッフの中で唯一の女性メン 
、'ハーです。データの絵を交換する 
のに、膨大な量だったのでそれは 
もう大変でした。 

K • H 私が R — タイプのサウ 
ンドで苦労したのは新しい FM 音 
源用の： gzs 、 音色エディッタ等の 
開発用ソフトがなかつ たというこ 
と。 ですから、企画から提出され 
た音色が、実際に出して みると 違 
つた音色に 聞こえる 事が あるとい 
うこと です。 SCRAP さんには、 
ずいぶんご苦労をかけてしまいま 
した。 

ぜんじ皆さん、ご苦労さまで 
した。 


おいおい誰だい!?: 



でも実によく似ているな… 



言いましようか、 
疲れるのがゲ—ムです… 
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さすがカプコン！迫力の極彩色大画面 

虎への道 


©カプコン 




厶ズい！と思ったよ。確かに厶ズいけど、や 
り始めたらこいつはやめられない I またオサ 
イセン箱のよ5なゲームをつくりおったか!？ 


SPY 大和 


1面が始まって進んで行く 
とザコが襲いかかってくる。 
プレイヤ—は最初にもつてい 
た武器「鎖鎌」を使い、こい 
つらを迎え撃つんだ。 

ザ n と思ってなめてかかる 
と、すぐにライフゲ—ジをボ 
ロボロ減らすはめになるから 
注意しようせ。鎖鎌は見ため 
より当た〇判定が大吉いよ I つ 
なので' ちよっと離れている 
かなといラよ一つな感じでも、 
だいたい当たってくれるよ。 
とにかく武器を振り一一せ/ 

途中にある高い所もジャン 
プボタンを押しつばなしにし 
て、高いジャンブをすれば、 
飛び乗ることができるよ。 


このゲ—厶は、タイプとし 
ては「スパルタン X 」 みたい 
な感じのゲ—ムと思えばわか 
〇やすいかな。 

場面などが次から次へと変 
わつていき、そこに応じた敵 
がどんどん現われてきて、プ 
レイヤ— をいつそう楽しませ 
てくれるぞ。 プレイして いて' 
次にはどんな場面でどんな敵 
が出てくるんだろラと胸をワ 
クワクさせちやう、そういつ 
た感じのゲ—ムなんだ。 

といラわけで、今回は1面 
と2面の内容を紹介するとし 
ちやおラかな。 


まずはデモから 


ゲ I ムをスタ I 卜するとデ 
モが始まる。 

楽しく遊んでいる(ただボ 
—つとしているだけのように 



ほら、ボ〜つとしてるか0>さら 
われちやつた。 

も見えるが)子供達が龍拳王 
の手下達にさらわれていつて 
しま I つ。 

そして、李王は老師から命 
じられ、さらわれた子供達を 
救*つべく龍拳王の城を目指す 
のであった。 



最初の方は当然 
ザコキャラ 



敵が、たまにひよラたんの 
ようなアイテムを出してくれ 
るが、これはライフゲージに 
関係するアイテムなんだ。 

★赤ひようたん…ライフゲ— 
ジを満たんにしてくれる。 
★青ひよ I つたん…ライフゲー 
ジを少し回復させてくれる。 
★逆さひよ-つたん…ライフゲ 
—ジが少し減らされる。 


館の中は* 



•5げつ、つかまつちやつだ。 

館の中へ入ると大男卜—ガ 
ンが現われる。|つかつに近づ 
くと、すかさず捕まつて放り 
投げられてしま一つ。痛えんだ 
な、これが。だから間合いは 
離れ目にしておいて、ひたす 
ら武器を振り回そう。 

館の中の移動は、 t 印の方 
向へ進みましょ一つ。階の違ラ 
所へは階段を使|つかジャンプ 
を使用するんだ。ただし、着 
地位置に敵がいたり障害物が 
あると飛び移ることはでさな 
いょ。又、階段はレバーの上 
下で登り下〇することがでぎ 
る。 










































今度は俵が転がって来る部 
屋にたどりつくわけだ。俵男 
が次から次へと俵を転がして 
来て、李王にダメ—ジを与え 
ようとする。俵男は、やつつ 
けても後からまた現われるの 
でぎりがないよ。 

俵を飛び越すタイミングが 

慣れるまで厶ズいかもしれな 

いけど(ジャンプしすぎて頭 

ぶつけるしね)がんばろラね。 


中間ボス 

"野默ガイラ， 



なんなんだ、お前は。 

次の部屋には' 中間ボスの 

ガイラが待つている。こいつ 

は壁や天井を走り回り、突進 

してきて李王にダメ—ジを与 

える。天井から飛び降りて来 

て攻撃して来ることもあるの 

で注意しよ一つ。 

理想の攻撃としては、ぶつ 

かる寸前に攻撃しつつジヤン 

プしてよけるのがいいんだけ 

ど、-つまくいくかど I つかは君 

の腕しだいだね。 

I 面はまだ統くヨ 

中間ボスが終わると、また 

ザコとの戦いになる。今度は 

槍をもつた敵も現れるぞ。柱 

をゴキブリのよ I つにカサカサ 

と動き回り槍を投げて来る。 



槍に注意だ。 

ジャンプしてやつつければい 
いだけの話だが、耐久力を持 
つ敵(といつても実はたつた 

の2発)なのでお忘れなく。 

空中を 

ふんわりフワフワ 


■'vd'lv;/%: 


-Ur 


下からのぞ < な、エツチ//: 

次の部屋へ入ると、天女の 

衣をまとつて空中を飛べるよ 

•3になるぞ。この部屋の出口 

は上の方にあつて' そこまで 

飛んで行かねばならない。 

この部屋の敵は龍の化物で、 

最初は上から化物が降つてキ J 

て、それが龍に変身して李王 

に襲いかかつてくるんだ。も 

ちろん、その龍はやつつける 

ことはでキ J るけれど、相手に 

しないでどんどん上を目指し 

た方がいいみたいだよ。 


うまく 渡れるかな 



お、敵がいないけど。 



と、油断するとこ^なるのね。 

いて—よ—。 

龍の部屋を越えると、いく 

つもつながつているよ5な橋 

がある。李王が乗ると崩れ出 

すので、タイミングよく ジャ 

ンプしていつて渡るしかない 

んだな。 

タイミングをしくじつたり 

して渡りそこねると、そこに 

は竹槍が待ち構えているんだ。 

竹槍に突きささると、 I 発で 

死んでしま|つから気合いをい 

れて渡ろ/つ。 

クリア ボス 

"巨漢の不動， 

いよいよ1面のラスト。巨 

漢の不動との対決だ。パンチ 


法〜。拝みの松吾郎かっつ^の。 

攻撃とボディプレスで攻撃し 
かけて来る。 

こいつは、部屋のはしつこ 
でしゃがんでひたすら連打し 
て相手に攻撃させないよ-つに 
したら、いちお-つやつつける 
ことが出来た。本当の簡単な 
方法は、まだよくわからない 
んだよね。自分で研究しても 
らラしかないかな。 


第一修行 



1面をクリアすると第 I 修 

行が待つている。滝から流れ 

て来る丸太をよけながら、向 

こ5岸にいる老師の所までい 

くんだ。 

成功したらライフゲ—ジを 

4つ増やしてもらえるぞ。失 

敗すると、次の修行に持ち越 


されてしま|つので、注意が必要だね。 



やっぱしザコからだ 


落とし穴に落ちた。：：ゲが目立 
つ。 

2面がスタ—卜すると、や 
はりザコキヤラが襲いかかつ 
て来る。館の中へ入ると槍を 
投げてくるやつも加わつて攻 
撃がきつくなつてくるぞ。右 
へ進むと階段があるので、す 
ぐに登つてしまおう。 

へビがニョロニョロ 


重たいへビはぺビ—つてか。 


上の階へ行くと柱づたいに 
へビがニヨロニヨロとせまつ 
て来るぞ。床をはつて来る奴 
もいれば' 柱にまきついてい 
て口から何かをはいて来る奴 
もいる0 

床をはつて来る奴は、しや 
がんで武器でやつつけられる 
ので、確実にやつつけて進も 
|つ。へビといつしよにゾンビ 
のよ3な敵も出て来るけれど、 
特に問題はないでしよラ。 

恐怖のシャレコウベ 



ろぎや〜、吸いこまれる。 

次の部屋へ行くと、白骨で 
床がうもれている。そして、 
そこにキヨンシーみたいな敵 
が飛んで来るんだ。まあこい 
つはあまり問題はないんだ。 

少し進むと大きなシャレコ 
ウベがで〜んとのつかつてい 
る。こいつが、けつこ|つ厄介 
なわけだ。大吉な口をあけて、 
吸いこんで食べてしまお-つと 
するのだ。タイミングよ <ジ ャ 
ンプして吸いこみを避けよラ。 

こいつの頭には乗ることが 
























































虎への道 








できるけれど、口をあけてい 
る時は、そのまま食べられち 
や*つので注意しよ一つ。 


からくりも 

攻撃してくる 



と〜 1 0やんせ—と— 1 9やんせ〜。 


次の部屋へ来ると銅像がた 

くさん並んでいる。 

最初の銅像は、李王がいる 

と火をはいてきて李王にダメ 

—ジを与えよ|つとするんだ。 

又、その先の、ずらつと並ん 

でいる銅像の方は、金棒を上 

下に動かして李王の進行を妨 

げよ|つとする。金棒の上下の 

タイ/ニングを見ながら先へ進 

もう。 

中間ボス 

"魔像アシュラ" 




•ふちゅ〜つ/熱いキッスだ。 
おえ〜つ// 


• . ¥ 

• 4 




法〜。 (< どいつつ/つの) 

ところが、頭に来ることに' 
どんなにこつちが有利であつ 
ても、つかまつちやうと I 発 
死にしてしま一つんだ。あと一 
撃というとキ」につかまつたり 
すると、ものすごく頭に来る 
よ。かな〇慎重にならなけれ 


今度はどんな修行かとい I っ 
と、館の中で修行僧 50 人をす 
ベて倒すんだ。左右から修行 
僧がどんどん襲いかかって来 
るので、どんどんやっつけれ 
ばいいんだ。(ィ—〇ル〇ンフ 
I のフィ—〇ルみたいな感じ 
といえばわかるでしよ。) 

ただ' 最後の4、5人くら 
いになると' かたまってくる 
ので十分に注意しておこう。 

成功すれば、第 I 修行が成 
功していれば最高の武器虎気 
功をもらうことが出来ます。 
この武器は修行を越えないと 
手に入らない武器なんだ。 

手佐ぇぁりだ 

ゲ—厶センタ—に出回るこ 
ろには、どのくらい変わるか 
わからないけれど、とにかく 
手応えを感じたゲ—厶だった。 
厶ズいけれど、も-つ1回も5 
1回って、何度も挑戦したく 
なるよ-つな感じだよ。 

やっばみんなちやるしかな 
い/やってみるしかない// 

11月発売 ( SPY 大和) 




ん?なにこれ|9: 


あれま、もう間に合いましえ 
〜ん//: 

さず中央の水晶のよ|つな物の 
中に入つているカギを取り出 
すべく、ひたすら水晶を連打 
する。水晶を壊したらすぐに 
カギを取つて扉へ向かえ/ 
なかなかシビアだぞ-つ。 


クリア ボス 
〃幻魔幽靈坊， 


この面のボスとは空中戦を 
演じることになる。天女の衣 
を着て空中で闘|つんだ。 

こいつは、ダメ—ジを与え 
てやると姿を消して別の所へ 

現れる。現われると、空中で 

くるくると部屋の中で回りだ 

す。現れた瞬間をねらろのも 

いいし、回つているところを 

タイ/ニングを見て攻擊するも 

よしだ。 


ここで中間ボス"アシユラ" 
が出現します。観音様みたい 
な感じをした敵だ。こいつの 
槍攻撃が痛い痛い。くら5の 
を覚悟でひたすら連打だ。そ 
3すれば' 無敵時間を利用し 
たりしているうちに勝てるぞ。 

(もつといいやり方があるに 
違いないが。) 

こうもりが パサバ サ 



こ/つも *0 が不気味だよ。 

次に待つていたのは、こう 

もりの部屋。こラもりの群れ 

が李王を襲5。武器を振り回 

して逃げきろラ。この面には' 

全滅のアイテムも出ると思つ 

たよ0 

今度は龍のからくり 


この部屋には、壁に龍のつ 
<り物があつて、その龍の口 
から青い火の玉が吐ぎ出され 
て来る。 

あまり簡単とは言える物じ 
やないんだけれど、ボコボコ 
くらつていると' すぐにライ 
フゲ—ジがなくなつちや-つか 
ら気を付けようせ。火の玉を 
よく見てよけることが肝心だ。 
やけくそになつたりしてはダ 
メだよ。 


くも地獄だ 



障害物競争じやないよ。 

さて、次の部屋はとい一つと、 

いキ J なりくもの巣が張りめぐ 

らされているではないか。そ 

して' そこには巨大な<もが 

ガサガサと。いきなり李王に 

ネットをかけてキ j て身動さを 

とれないよ-つにするぞ。そ-つ 

したら、すかさずレバ—をガ 

チャガチャと振つてネットを 

振りほどこ-つ。 

























































©タイトー 



タイトル 



r スラ 

全 E 

: ->!t I 
湎 

_敵! 

居は 6 種 



山河理 
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タイト—の体感ドライブ 

• ス〇! 
君の近 



トロ 
の爽快 

お*つ。 

を越えるスピ 




ド感を体験で$るぞ 


〇 


ゲ—ムの設定だけど、街道 
レースなのである。時間内に 
チェックポイントに着けば次 
のステージに進める。タイム 
が □ になるか' ゴ—ルインす 
ればゲ I 厶オーバ I 。 

ステージは全 5 面で構成さ 
れていて、各ステージにはそ 
れぞれ特色があり、次のよう 
になつている。 

■ステ—ジ1…直線の多い加 
速 n — ス。 

■ステージ2…アップダウン 
の続く山岳コース。 
■ステージ3…トンネルの多 
い n — ス。 

■ステージ4…鉄橋(ア—チ) 
の多いコース。 

■ステージ5…ステ I ジ1 
〜4までのミックス。 

次に、二トロシステムだが、 
1回の使用で5秒間効力を発 
揮する。1ステ—ジ内で使用 
できる二トロの数は3回。使 
い方は、シフトレバ—に付い 
ているボタンを押すことによ 
つて使用できる。 

ステージをクリアすれば、 

二トロの数も3回に戻るが' 
前の面に残つている二トロは 
プラスされない。 

ステ I ジクリアすると、そ 
こまでの残りタイムと二トロ 
の数がボ—ナス点になる。 

走行については、 n — ス外 
を走ると減速される。下り坂 
になると加速され、上り坂は 
減速される。 

また、上〇坂の頂点を越え 
る時にスピードが速いとジヤ 


ンプする。ジャンプ中は操作 
は効かないので注意。 

クラッシュは、大クラッジ 
ュとスピンに分類される。ぶ 
つかる角度や速度や当たり所 
によつて大クラッシュになつ 
たり、スピンになつたりする 
んだ。スピンの時には、シフ 
トダウンやカウンターステア 
で立て直すこともでぎる。 

敵車は、画面中に於ける最 
大数は2〜4台。スタート時 
は2台でステ—ジが進むにつ 
れて増える。 

敵車は全6種類。 

1•••八—ドトップ•グランド 
ツァラ| 

© …クーぺタイブ•スポ I ツ 
力— 

③…2ボックスカ— 

:4 …ワゴン 

(5)>:4 wd ピックアップ 
:6;…トレーラー 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 




東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )才 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥その他 （ 


) 

希望する商品の番号 



ここに40円 
切手をはつ 
てください 


QM - □口 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 


ゲーメスト編集部 

「彩色コンクール j 係 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( )オ 

(男•女） 

ご住所〒 

□□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ 

) 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 

⑥その他 （ 


) 


キリトり斜 


なんだかゲームを無視してしまったぬり絵です。簡単だけど、その 
分、他の人と差をつけるのが難しいぞ。うさぎはラビオ•レプスだ。 
















キリトリ線 



囫 以、パム ォ尸 秋だ！デリ〜シャスプレゼント囹 

♦この葉書のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で65ページの赏品をさしあげます。表側に希望する赏品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 


© :おもしろくなかったところは？ 


® :今月号の攻略法で役に立ったゲームは？ 


⑥：あなたが今、1番燃えているゲーム名は？ 


® :ゲー メストの VGM コーナーに 望むこと。 

①今、1番知りたい VGM の情報はどんなことですか？ 


②ゲーメストの VGM コーナーで取り上げてほしいことは何ですか？ 
イ、ニューゲームの VGM の分析 口、ヒットゲームの VGM に 
ついてハ、0 LD ゲームの VGM について二、 VGM レコー 
ド情報ホ、ヒット VGM の制作者インタビューへ、ゲームビ 
デォ紹介 • 

◎: CD プレイヤーを持ってますか？ 

①持っている②持っていない 
⑭： CD プレイヤーを購入する予定はありますか？ 

①ある②ない 

①：レコードを購入する場合、 CD と LP ではどちらを購入しますか？ 
① CD ② LP 

Q )： ゲーム業界で今年印象に残ったニュースを丨つ上げて下さい0 
















ジャンプをしている。よ<みないとわから 
ない。 



二..— . 2 P WEi 

ヒ mm 




M _ _ 


wmm 

綱轉麵 

94 


T^IE M^»«E 

嫌騸 r 鱗 

w* 觀•纛纛 *tn 

,_•*»» mm 
m 9 







B 1 


ゃったぜ 501 啪 / 卜。 


攻略 s 必滕ザクニ 7 ノ 


これから、ゲームをやる上 
での数々のテクニックを説明 
しよ I つ。 

•グリッブ走行に頼るな、ド 
リフト走行を使え 

コ|ナ—に進入する時はノ 
—ズを I 旦アウト側に振つて 
からインに切り込んで行キ J 、 
積極的にドリフトさせよ-つ。 
そ-つすれば、テ—ルがあま〇 
流されずにすむぞ。これは前 
号にも図で説明してあります。 
•カウンタ—ステアを使え 
n I ナ I リング中にアウト 
にはらんだ時、カウンター(逆 
八ンドル)を当てると車体を 
立て直すことができるぞ。 

•敵車を-つまく誘導しろ 


敵車は、プレイヤ—と同じ 
車線に出現するので敵車を n 
ントロ—ルすることが可能だ。 
直線では、常に動いていれば 
いぎな〇激突することはない 
はずだ。 

•ブレ—キを使え 
タイト n — ナーを曲がる時 
やダメだと思つたら' 即座に 
ブレ—キングしたほ-つが身の 
ためである。 

•アウト•イン•アウトを使 
え 

先ほどのドリフト走行もい 
いけど、アウト•イン•アウ 
卜で n I ナ I をまわれば 、 n 
I ス外に出されることが少な 
くなるぞ。 


時速500 krn ' G 道 


さて、このゲ—厶をやるか 

らには、最高のスピード感を 

味わわな <てはいけない// 

そこで、時速 500 kn への 

手引きをしましょう。 

• スタ—卜地点から 

まず、ギアをローから八ィ 

に変えて'タコメ I ター へ画面 

左上のメ—夕—。スピ—ドメ 

I 夕—の上)が黄色の所にぎ 

たら二トロボタンを連打。ポ 


イントは、二トロがきれると、 

とたんにスピ—ドダウンする 

ので、二トロと二トロの間を 

短くすること。それと' 右の 

力—ブが3回あるので忘れな 

いように。さらに、敵車の誘 

導もしつかりとやつておこ一つ。 

とまあ、こんなところだが 

時速500 km への挑戦、君は 

受けて立つか^: 


•二卜口を-つまく生かせ 
二トロを連続使用すると最 
高速は時速50 okm 近くまで 
達する。また' クラッシュよ 
りの復帰時に使用すると' す 


ばやく最高速に戻せる。初心 
者はクラッシュした時のこと 
を考えて、二トロは使わない 
こと。使う時はクラッシュし 
た時のみにしよ-つ。 



看板めぐ 1 0 その 1 、フランフ 
ポツフ。 



オペレ — シヨンウルフ。 


その 3 、マンハッタンヴァィ 
ス。フィァミヴアイスのバロ 

デイ !? 


私はガンマニアではないので 
わかりません。 




MAX スピ l ドが 500k^\h と 
はやるじやない。 


ネーム入れ。普通の設定では 
絶対出せない夕 V ムだ //: 


ゴール V ンしてのエンデインクの I 部。 




大クラッシュの連続シ — ン。背景の違いはかんべんして…。 
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その 4 、エ | 「〇 3||< ーレーシンヴ。 
このゲ—ムの担当者の所属の 
チ — ムです。 













































しつかりとプレイしたかな。今回は5面から 
最終面までの実践的な…つまり、せ—つたい 
役に立つ攻略アドバイスだ。感動のエンデイ 
ングを目指して Go ! 

装備についてのアドバイスもしておいたぞ。 


装備のそろえ方 
ずばりアドバイス 

まず最初に、装備はどんな 
感じでそろえたらいいのかを 
説明してみよう。(あくまでも 
一例ということで 0) 

最初にパワ—カプセルを取 
つたらすぐ SPEED を取る 
か、次まで待ってダイナマイ 
卜を取ることにしよう。この 
2つの装備なら' すぐにそろ 
えられるからつけておきたい。 

次はやはリシ—ルドですか 

な。攻撃力を上げるよりも防 

御力を上げた方がいいと思う 

ので。別に武器はパヮ—アッ 

プさせてなくても、十分に敵 
をやっつけられるから、後ま 
わしにしてもいいで しよう。 
(でも、やっぱりドラゴンま 

でにはパワーアップしておき 
たいけどね。) 

最後には、武器。やはりレ 

I ザ—が一番使えると思うけ 

ど。ファイア、ショ ット ガン、 

バズ—力などは連射ができな 

いし、マシンガンでは ショ ッ 
トパワーに物足りなさを感じ 

るしね。 

このパタ—ン以外にも、自 

分独自のバタ—ンを作るのも 

いいと 思うよ。 


I 


JOPLIN 

広々 とした ジャングルステ 
—ジ。特に特徴のない面なん 


だね。 さつさとヵギを 取つ て 
クリアしてしまおう。 


i 


KALAMAZOO 



岩の怪人がゴ□ゴロ。実体化 
しないとやつつけ e > れない。 



火山弾に気を付けろ/ 


ごいダメージがあるので注意 
しょう。 

段々になっているので、上 
の段に上がるにはジャンプし 
なければ行けないょうになっ 
ている。 

又' こうもりがたかって来 
てうつとうしいが、ダィナマ 
ィトを持っていれば' 逃げな 
がら近づいてくるこうもりを 
爆風で簡単にやっつけるけと 
ができるぞ。食いつかれた、 
レバ—をガチャガチャやって、 
振りほどかないと' エネルギ 
—をどんどん吸いとられちや 
う上。 

ヵギが火山の右にあったり 
すると、とてもめんどうくさ 
いだけでなく、やられやすい。 
運が悪かったと思うしかない 


H1 


PACIFICA 


分の決めていたコースを使え 
なかつたりするので、とても 
めんどうだ。 

岩板をギリギリから無理し 
て飛ぼうとして' 足を踏みは 
ずしたり しないように/気を 
付けな：：，とアツという間に残 
機が なくなつちやうよ。 飛べ 
る距離をよく頭に入れて操作 
しようね。 



大きな火山がある 面 だ。 噴 
火して 噴 石を飛び散らして 来 
る。これに当たると、ものす 


溶岩の上に浮遊岩板がゆら 
ゆらと動いている。その上を 
飛び渡っていくんだ。 

溶岩に落ちてしまぅと一発 
で死ぬので、残機を減らして 
しまいがちな面だ。カギがこ 
つちの岸か向こぅの岸にあれ 
ばまだ楽なのだが、途中の岩 
板の上にあつたりすると、自 


圓 


KELARGO 




はないでしよぅ 05 

敵は こぅもり だけ 。 SPE 
ED で振り切るもよし' ダィ 
ナマィトがあればやっつけな 
がら進むもよしだね。 




MfROPOLIS 


大きな舌のよぅな型の岩板 
地帯。大ねずみが群らがって 
来る。気持ち悪いけど、別に 
難しいわけじやない。この面 
も簡単にクリアできると思> っ 
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LAROUX 

川の上に立つている橋のス 
テ—ジだ。この面からマップ 
の表示はされなくなつてしま 
ぅ。自力でヵギや扉を見つけ 
なければならないんだな。 

といつても、この面は橋が 
続いている通りに進んで行け 
ばいいだけなので' 迷うこと 



城壁のステ—ジ。とても広 
くて迷いやすい。マップが出 
ないのでめんどぅだが、やつ 
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ばり自分で探すしかないんだ 
な、これが。 

多数の EXIT があるが、 
城内部へ進めるのは、そのう 
ちのひとつだけである。違う 
EXIT に入ると別の EXI 
T から出てしまうよ。 

次の面へ早く進むこつとし 
ては、|度かかわった EXI 
T には入らなければいいんで 
すな(あたり前だっつ— 
の/)。しかし、これを利用し 
て点数かせぎをするというこ 
とも…。 いや、コナミのこの 
だから、なにかがあるか も。 



くもがうじやうじや。全滅 P 

V テムでいつきにやつつけろ/ 


いよいよ城の中へ突入/ 
城の番兵ガィコツ戦士が地面 
から生えてきて、プレィヤー 
に襲いかかる。又、ジ H ネレ 
丨夕丨からはクモがうじやら 
うじやら…。 ( う〜、 気持ち悪 
いよ—〇) 

城内の面は広くないので、 
カギや扉の位置にはあまり迷 
うことは ない と思うよ。 


ZARGOT 



溶岩の上にウレタンマツト 
のよぅな床が浮いている。プ 
レイヤーが乗つたままでいる 
と沈んでいつてしまぅ。どん 
どん移動しないと死んでしま 
ぅぞ。 

この面 もとつても 死にやす 
一い面なんだ。どこからどうや 
つて飛べるかを頭に入れてお 
くしかないな。 


移動 力べがたくさんある。 
移動 力べと 移動 力べのすき 間 


を、タイミングよくすり抜け 
て行かなければ、行けないよ。 
ぶつかつただけでもダメージ 
になるから注意しようね。 



ENID 


武器が空中を飛んで攻撃し 
てくる。やつつけることが難 
しいので困難だ。ょけるとい 
つても、狭くてなかなかそぅ 
簡単にはょけられないんだな。 
ひたすらジェネレータ—を壊 
しつつ EXIT まで突つ走る 
しかないぞ/ 


DRAGON 

何面かおきにドラゴンのス 
テ—ジが来るょうになってい 
る 。 (METROPOLIS の 
面を続けても EXIT に入っ 
た数はカウントされるので。 
ねばっていてもドラゴンとぶ 
つかるょうになっている。) 

双頭の巨大なドラゴンが口 
から火をはいてくる。 この 火 
をうまく かわしつつ、ドラゴ 
ンの頭をねらうべし。これが 
慣れるまでがけっこうつらい 
んですな。首を1つづつ確実 
に落としていくのが無難と思 
われるよ。 

こいつをやつつけないと次 
に進むことはできないぞ/ 



BUNDRA 

柱が倒れてきて、プレイヤ 
I にダメージを与えようとす 



る。数多くのアシユラがいて、 
最初は像の姿をしていてプレ 
ィヤ—が近づくと動き出して 
襲って来る。同時に、弾もポ 
ロボロ出して来るので注意し 
ましょぅ。耐久力はそんなに 
ないので、特に難しいわけで 
もないょぅだね。 

かなり上の方に進むと魔王 
を守る牛人間が登場する。こ 
いつはとてつもなく耐久力が 
あるので' まともに闘うと' 
ものすごく手こずる。なるベ 
くなら(いや、ぜったいか 


VEDA 


1 > 
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創刊号〜 Nq 6(1987 年3月号)と 
No . 8 • No . 9ち品切れです 0 



ゲーメスト•バックナンバーを 

ちゃ〜んと揃えている店 



I バックナン八一常備店(書店)募集!! 


現在、東京•書泉ブックマート様、仙台•宝 
文堂様の2店で「ゲーメスト」バックナンバ 
一の常備をお願いしておりますが、好成績を 


あげております。 

他地域での常備店を募集しますので、 
の害店様、ご一報下さい。 


ご希望 



V 

ク 

- ソ 

ブ 

泉 

書 

麵 
京關 
東神 


堂 

文 

宝 


to 

市通 
台央 
仙中 


東京 t 仙台間、といつて 
も現在のところ、東京•神田 
神保町と仙台•中央通りの2 
力所に、ゲーメストのバック 
ナンパ—をバッチリと揃えて 
くれている' 素敵な書店さん 
があるので紹介しよ5。 

★書泉ブックマ—卜 
@千代田区神田神保町 ■ 21 
a (03) 294100] 

駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある4階建ての 
大きな本屋さんだから、すぐ 
分かるよ。雑誌売場は地下1 
階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステ厶の店(八ィテクランド 
神田)があるよ。 

★宝文堂 

⑱仙台市中央2丁目 4—6 
3(0222) 2214181 

ゲ—厶センタ—が軒を並べ 
ている中央通りにあつて' こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 
もゲ—厶大好き人間だよ。 



WI, な？) 避け愈いな。 

そこで、さらに上へ進むと 
いよいよ魔王が待っている， 

たちで考えた方がいいかもし 
れないな。その方が鹰王まで 
いく意欲がでるというものだ 

魔王をやつつけると、 ■■■ r ば 
らしい BGM が流れ、感動の 
エンディングを見ることが出 
来るぞ〜、 

というわけで、皆さんも感 
動のエンディングを目指して 
がんばってちようだいね。 





























































最難関 7 面のマップつぎ 
これならク 1 J ア t 去る/ 







I ©カプコン 

6〜8面…ついに攻略/ pop 小玉 



ういう風に撃つのだ。 


今号では、前号で予告した 
6〜8面の攻略法プラスかせ 
ぎについて説明しょぅ。 

ブラックドラゴン も、 発売 
から2力月ち ょつとたつ たの 
で、すでにクリアした人もか 
なりい ると 思うが、そういう 
人はかせぎについての方を、 
読んで下さい。 



まずは、スタ—卜地点にシ 

ョップのじいさんがいるので、 

ウデに自信のある人は耐久力 

4の鎧あたりを、初めての人 

は耐久力6の錯あたりを買う 

のがいいゾ。 

6面の特徴としては、ジャ 

ンプをミスすると、一発アウ 

卜の場所が多いので、正確な 
プレィが要求されるゾ。 

次に挙げられるのは、この 
面から登場のレッドウィザ— 
ドで しょう。 こいつは リバー 
スの マジックを使っ てくるの 

で、念の為に、余分に薬を買 

っておくべきだ。 

そしてもう| 人、 この 面か 

ら登場の敵で、タイガ—最大 

の好敵手、忍者がいる。こい 

つは、いきなり地中から現れ 

たかと思うと、小型手裏剣、 


なに?楽勝ラクショウだって? 
確かに君の腕はすばらしい。 

だけどネ、ク U アしたからつて、 
このゲ—厶終わ0とは言えないそ。 
かせぎの楽しみもある。 

じつくりとブレイして欲しい0 


風車手裏剣、必殺抜刀霞切り 
といつた多彩な攻擊をしてき 
て苦しめられるよ—ん。 

攻略法として、手裏剣は I 
定置のダメ—ジを与えると、 
空中で壊せるので' あわてず 
に攻擊しよぅ。 

ただ、忍者との距離が近い 
時は、ジャンプでかわすべし。 
忍者は500又は1000ゼ 
二—を持つているので、倒し 
た方がよい。(安全の上からも 


ネ /.) 

あとダンジョン内部では' 
ジャンプがシビアな所がある 
ので、気をつけよぅ。 

さて' ボスのレッドドラゴ 
ンだけど' 3面のプル—ドラ 
ゴンの攻擊にあわせて、ファ 
ィア I ウォ I ルを使って くる 
のだ。 

しかし' 基本的には3面同 
様で大丈夫。体当たりを食ら 
う位なら、わざと火に触れて、 
当たり判定をなくし、その間 
に反対に逃げてしまおう。 


このゲ—厶で I 番難度が高 
いのが、この7 面と言えよぅ。 

それと、かせぐ時も重要な 
面となる。 

難度の高い訳は、ジャンプ 
のシビアな所が多く'レッド 
ウィザ—ド' 忍者、レッドア 
リ—マ—、キングボ—グル等 
が頻繁に、単独又は混合攻撃 
してくるところに あるのだ。 

ボスまでの道順は、次のぺ 
—ジのマップを活用して、自 


分の|番やリやすいル—卜を 
見つけてほしい。 

ぼくのおすすめは、下段を 
ずっと右に進んで、右端の1 
up を取ってから、その上の 
ショップで鎧を買い(もちろ 
ん最強の鎧だゾ)'途中の忍者 
を無視して、最上段に登った 
ら、忍者をおびき出して倒し、 

レツドアリトマ—をやつつけ 
てしまう、という 方法。 

どうかな？ とにかく、マ 
ップを把握しないうちは、夕 
ィムアウトや' ミスしやすく 
なるので、クリアを心がけて 
くれ。余裕がでてきたら、全 
体を回ってみ よう。 

7面のボスは、ボスキャラ 
の中でも最強といえる。ドラ 
ゴンナィトの登場だ。 

しかも、 5面の ヤツよりも 
耐久力、与えられるダメ I ジ 
共 アップして いるので、要注 
意だ。 
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A フ： 

SEM^(z^r)^7)\^ 

全乙任ごす。 

ごう t 不、令 tL 0 




5面のドラゴンナィト同様 
の攻撃でょいのだけど、リバ 
丨スのマジックを使ぅので、 
薬をたつぶり買いましょぅ。 
とにかく体当たりは' 絶対避 
けたいものだ。 


麵❽ 


いよいよ最終面になるけど 
も、7面よりもずつ と 易しい 
ので平気へいき。面の造リも 
複雑になつていないので、迷 
うことは ないだろう。 

でも、忍者で手こずつたり、 
時計が全然でない時は' タィ 
厶アウトになるだろう。 

クリアだけなら、スタ—卜 
地点のすぐ近くの柱を上に登 
つていき' 最上段を右へ進め 
ば、ブラックドラゴンまで| 
直線だゾ。 

ただ、スピンスカルのある 
所の手前と、最後に落ちてく 
る岩と、スピンスカルの間に 
でる' 忍者はきついので、走 
リ抜けた方がよい。 あまり ザ 
n にかまわないで進むしかな 
い0 

ボスは才—ラスのブラック 
ドラゴンとの対決/ 


攻略のポィントは、6面の 
レッドドラゴン攻略でも書い 
たが、体当たりを食らうなら 
わざと火に当たつて、1ダメ 
—ジくらつた方がいいという 
ことだ。 

ブラックドラゴンは頭が弱 
点で' 頭以外は当たり判定を 
取らないのだけど' もし頭に 
触れると、5ゲ—ジも減って 
しまう のだ。とにかく、頭に 
は触れない様にしよう。 

見事ブラックドラゴンを倒 
せば、 loo 万点のポ—ナス 
がもらえ、デモとメッセ—ジ 
がでてゲ—ムオ—バ I 。 



感動のクリア"メッセ—ジを 
御覧アレ。 
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セガ八イテク図鑑 

PART ①好評発売中600円 
PART ②丨丨月下旬発売600円 
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考える人のタイガ—だよ—、 


ムムツ!?どっかで見た様な。 

まついつかぁ一。 



かせ*ぁ方法 

さて、みんなが知りたがる 
かせぎについて、どつと紹介 
しちやおう。 

☆岩かせぎ…みんなが I 番知 
りたがるのが、このかせぎで 
しょう ネ。このゲ—ムに出て 
くる岩ですが、実は壊せる上 
に、基本的に3万点が入るの 
だ。 

ところで' 基本的にと害い 
たのは、やり方しだいでは、 

6 〜 30 万位までの得点が得ら 
れる ということ。 まあ、その 
ことは 各自で研究してみて く 
れ。ヒントは、武器を当てる 
回数プラス' 壊す時に当てた 
数' ということ だ。 

☆ガィコツかせぎ…みんなが 
最初にやるのが、このガィ n 
ツかせぎだろう。 

でも、ただガイ n ツを擊つ 
ているだけではだめなのだ。 

岩かせぎでも少し触れたけど、 


ナイフを当てた数に比例して、 
点数が倍増するのだ。つまり、 
300点のガイコ ツだと、 ナ 
イフ2本で600点、ナイフ 
3本で900点になる といぅ 
こと だゾ。 

やり方は、ガイコツにぴ〇 
たリくつつく 様にして撃てば 
ょいが、少しタイミングがず 
れると' 失敗するので注意し 
上ぅ。 

ハツキリ言って、このゲ i 
ムのハイスコアは、岩かせぎ 
プラスガイコツかせぎに尽き 
る/ 


このゲームでは' 画面が上 
下左右につながつているのを 
利用して、オモシ ロイ ことが 
できるのだ。 

例ぇば、1面で、段差のあ 
る所でレバ—をしつこく横に 
入れると、な、なんとプレイ 
ヤ—が地面にめり込んでしま 
うのだ。そしてある場所から、 


今度は下へ落ちてしまうと、 
そこはダンジョン内で、しか 
も BGM が変わらない。他に 
も、2面でもで きる みたい。 

いま紹介したのとは少し違 
って、画面の下段から飛び降 
りると、画面の最上段の場所 
にいけるというのもあるゾ。 

例を挙げると、7面の下段 
のスピンスカルが2個 ある 所 
の' 上に行く柱の下から2番 
目から、左へ飛び降りてみよ 
う。 すると 最上段に行けるの 
だ。7面を全部回るのが ィヤ 
な人にはうってつけだと思う 
よ。 

このブラックドラゴンは、 
カプコンにしては割合難度が 
低めだから、クリアできる人 
は沢山いると思うよ。だから 
って、それだけで終わるゲ— 
厶じやない。 

今度は' さっき紹介した岩 
かせぎ等の楽しみもあるので 
そっちのほうにチヤレンジし 
てみてはどうかな。 

ある意味では、奥の深いゲ 
丨厶 なんだ。じつく りと プレ 
イして欲しい。 


つてか。 


お遊びに0いて 
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コミカルだからといつてナ乂てはケガを 
するぞ。ボスち手強い。全面ク IJ アの道 
は遠い。だが、君は惑星の世界に旅立つ 
のだ。 






フ 






MISSILE SHOP 


敵に奪われた惑星を取り戻 
すために、主人公は惑星を渡 
り歩きながらボスを倒してい 
ぎ、最後に悪の元締?を倒す 
といラオ八ナシ。全部で10面 
で構成されているコミカル. 
シユ I ティングゲ I 厶だ。 

各惑星の地上、空中の敵を 
倒して進んでいくとボスが出 
現する。このキヤラクターが 
なかなか凝つていて、攻撃方 
法も奇抜なので' ぜひとも見 
てもらいたい。単に弾を撃つ 
てくるというような安易なも 
のではないぞ。 


るので、必ず何か買っておこ 

一っ0 

ジエツトエンジン•ス—パ 
I エンジン.ロケツトエンジ 
ン•八ィパ—エンジンの順に 
速くなる。スーパーエンジン 
かロケツトエンジン<らいが 
妥当な速さだろ5。ジエツト 
エンジンははっぎり言って遅 
過ぎる。 

★MISSILE - SHOP 
ミサイルとは空中用の武器 
のパワ I アップだ。 9 種類あ 
るから、どこで何を使うかが 
重要。どんどんパワ—アップ 


を使つていかないと、とても 



このゲ—ムは何といつても 
パヮ—アップの種類が多いと 
いラのが特徴だ。種類が多い 
だけに、パワ—アップのしか 
たやその特徴を知ることが大 
切だろう。 

敵を倒すとお金を落として 
いく。これを回収しておいて、 
SHOP に入ればパワ—アッ 
プできるのだ。 SHOP に入 
るには、日0"巳で攻擊すれ 
ば扉が開<からそこに行けば 
いい。速くしないと扉が閉ま 
つてしまラので注意しよ|つ。 

★ENGINE SHOP 

まず入らなければいけない 
のがこれだ。ノ—マルの状態 
では自機のスピードが遅すぎ 


敵の攻撃に対応できないぞ。 
武器の使用できる弾数は、画 
面上部に表示されるゲ—ジで 
表されて.いるから、節約する 
ことも考えよう。 

それでは' それぞれについ 
て説明していこう。 

バックフアイヤ—は、唯 I 、 
他の武器と兼用できる。必ず 
買つておこ|つ。 

ワイドビ—厶は、横に広い 
ビ—厶を前方に撃つことがで 
きる。8面のボスに有効。 

クロスフアイヤ—は 4 方向 
に弾が撃てる。かなり強力だ。 

レボルバ—は8方向に弾が 


撃てる。全方向をカバーでき 
る唯一の武器。 

ワインダ—は保つ時間が長 
いのが特徴。普通の面でどん 
どん使つていこ I つ。 

サイドアタックは両横にワ 
イドビ—厶が擊てる。 

ナインシヨ ットは前方の 9 
方向に弾を撃てる。前方へは 
強力な攻撃力がある。 

ホ—///ングは誘導弾が撃て 
る。ボスに使 I つとかなり有効 
だ。 

エクステンダ—は前方の6 
方向に弾を撃てる。意外に使 
えない。 

★ BQMB - SHOP 

ポ厶は地上用の武器だ。通 
常のボムは2連射しかでキしな 
いが' パワ—アップするとい 
ろいろな効果を発揮する。 

ボムには、弾数の限られて 
いるものと' そ-つでないもの 
がある。弾数に制限のないの 
は連射ができるよ一つになるの 
と、3 方向にボムが落とせる 
やつだ。通常はどちらかを買 
つておこう。 

弾数に制限のあるのは一撃 
必殺弾や貫通して進んでいく 
弾や地上、空中の全画面にダ 
メ—ジを与えられるスマ—卜 
弾がある。これは弾消しにも 
使える究極兵器だ。 
★BARRIER - SHOP 

ここでは、自機を守るバリ 
アと、 EXTRASHIP (要 
するに自機)を買 I つことがで 
きる。しかし、値段は高いぞ。 

バリアには、バリアポ—ル 
(8 個まで装着可能)や前方 


.後方•全方向バリアと強力 
な八イパ—バリアがある。バ 
リアシヨツプはあまり出てこ 
ないので、ケチらずに買つて 
おいたほ一つがいいかち。 


1面のポス。ノ — f > ルシ 
ヨツトで勝負。 



地上のある夕—ゲツトを撃 
つと出現する。取ると地上攻 
撃用の力—ソルが伸びたり縮 
んだりするぞ。 



地上のある夕—ゲットを撃 
つと出る。 EXTRA は — U 
p 、 M 0 NE 丫はコインが一 
万 up 、 巳 LAST は地上攻 
撃のパフ—アップ 、 SECR 
〇はビ—厶が出る。なかなか 
そろえるのは難しいよ-つだ。 

なかなか I 筋縄ではいかな 
いこのゲ—ム、パワ — up さ 
え理解すれば結構遊べると思 
うぞ。全面クリアを目指して 
長い道のりをがんばつてみよ 

I つ。 

(ぜんじ) 



セレクトとエンジンへの 
入〇〇 



使わないとストツクされ 
る0 



///サイルの性能がひと目 
でわかる。 


惑星のマツフ。今度は最 
終面だ。 


SHOPV 

置つ 

パワ—ア多 


24 















読者参加コーナー 


ライフ•フオース 


2人/レイ攻略法 



元気ですか。ゲームやってる7 

そ5そ5、むなしく（多分)引退を予告しつつライフ • フォース2人プレイ 

攻略法を書吉送ってくれた、 

熊本のさんだあ アーマー 君、ありがとろ。 

さっそく、2人プレイ攻略、いってみよう/ 


核心をついてるせい 
熊本からの手紙 


毎号楽し<読ませてもらつ 
ております。没連の一人、さ 
んだあアーマ—です。 

毎回毎回つまらん手紙を送 
つておりましたが、そろそろ 
受験で引退せねばならんので' 
これがとりあえず最後の手紙 
となります。おもしろくない 
からつて、途中でたたまない 
で下さいね。 

何か青プレイヤー側がポロ 
クソに (?) けなされていた 
ので、非常に悲しくなりまし 
た。私は青の愛用者なのです。 

確かにレーザ—、オプシヨ 
ンは遠いので' パワ—アップ 
が遅いのですが、立ち直りは 
速いんですよ。 

特に、4面ラストで死んだ 
と仮定して下さい。オプシヨ 
ンはすべて回収したとすると、 
スピ—ド2つとレーザ—とミ 
サイルを全て装備するのに、 
赤と青、それぞれ何個ずつい 
ると思ぃます?赤は13、青 
はたつたの巳つですよ。 (4 面 


といつた感じで、 0 J 人プレ 
イの攻略法といつしよに、こ 
の手紙が同封してありました。 

このコーナ I は、読者の考 
えた攻略法を載せよろとい-つ 


うに、ライフ•フォ—スでは 
I 番死にやすい所ではないで 
しょ〜か?)このような利点 
が青にはあるんです。(⑤しか 
し最初の装備をそろえるまで 
は鬼ですぞ。)あんまり迫害し 
ないで下さい。 

攻略に、文句ば〜つかりつ 
ける内容になりましたが、丸 
めて捨てたりしないで下さい。 

私はゲ—メストに、もつと 
もつと内容の濃い、幅広い攻 
略をやつてほしいのです。仲 
間内では「ゲ—メストの攻略 
はわかりにくい」との声もあ 
ります。 

私は「もつと図や写真をふ 
やしたらよいのでは?」と思 
I つのです。特に写真は(コス 
トアップになるが)アニメの 
動画のよラな連続写真をのつ 
けてもらえれば' 一番良いと 
思います。 I 度考えてみて下 
さい。勝手なことばかり書い 
てどうもすいませんでした。 
(熊本県さんだあア—マ— 


意図でつくられた n — ナ—で' 
読者が攻略に参加するとい-つ 
形をとつています。では、さ 
つそく、さんだあア—マ—君 
の攻略を紹介してみょ5。 


これで最後ですから、助け -• 

ると思つて見て(できれば載 
せて)下さい。 



始まりの編隊は上下に分か 
れて擊っていればよい。両方 
とも3個ずつ手に入るので、 
青はミサイル、赤はレ—ザ— 
をつけます。次に出てくる1 
個は青が取ります。 

このあと、上下に分かれて 
(青が下になる)進んでいき 
ます。青の洞くつに入るころ 
には、赤にオプションが1つ、 
出るころには青にも一つつぎ 
ます。カプセルは、下を青が 
取るよ-つにして下さい。 

肉ダンゴ地帯では、赤に才 
プシヨン2つ' 青はオプシヨ 
ン1つですが、スピ—ドを1 
つつけて上下に広げて打つと 
よいです(全滅も可)。 


ゴ—レムは重なつて1人の 



• よし、全滅させちやおう。 
時のパタ—ンを実行すれば倒 
せます。 


ライフ•フォ—ス 
E 人プレイ攻略法 

えらそ-つなタイトルをつけ まりやつてくんないもんだか 
てしまつたなあ。ゲ—メスト ら'今書いてあるパタ—ンを 
誌上で、2人の時の攻略をあ 作るのに少々てこずりました。 


のラストつていうのは私が思 君) 

さん吉ゅ I つア—マ— 
いつしよに攻略しよ5 
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►いつしよに動けば問題ナシね。 


とりたてて書くこともありま 
せん。 

最後のテトランもどきは、 
オプションが少ないので倒し 
にくいですが、一応倒せます。 



アドバイス 


ここで © からのワンポイン 

トアドバイス。 

赤は最初にレ I ザ I にする 

よりもマルチプルを最初につ 

け、その後のカプセルは青が 

取らずに赤が取つて///サイル 

をつける、とやつた方が攻撃 
しやすくなるよ。又、 3 周目 
からは' 青は最初にパルスレ 
I ザ I をとるというパタ I ン 
もあるよ。 




オフシヨ>2つすつじや、 
やつば辛いよ。 

まず、図1のよ I つなポジシ 

ヨンにいて、赤が弾を引き付 

けます。青は1人の時と同じ 


左右に役割を分担して進ん 

でいきます。自分のスコアの 

サイドにいればよいです。装 
備はサンダ—ミユ—までに全 
開(オプション2つ' レ—ザ 
I 、ミサイル' スピー ド1つ) 
になります。 

攻撃はそ-つ$つくないので' 



囡 


$、赤は青が動$やすいよ|つ 
に弾を誘導して下さい。 

この点は、2人で話し合つ 
てもらわなければど I つしよ I つ 
もありません。(個人差有り) 


アドバイス 


ここで © からのワンポィン 
トアドバィス。 

オプションは2つずつにす 
るよりも、青は 1 つで'赤は 3 
つつける。とい-つよ-つにした 
方が、いろいろと役にたつよ。 

赤は、オプションの装備を 
するのに必要なカプセルの数 
が少なくてすむこと、敵から 
ねらわれやすいとい I つこと 
(敵が集中する分攻撃力を強 
くしたいんだ)、テトランをや 
っつけやすいことなどがあげ 
られるね。 

又、 3 周目以降は最後の編 

隊で、赤にシールドをつけた 
、〇 


ように、オプションを縦に並 
ベて2回り目で八ツチをすべ 

て壊します。そして 3 回り目 • 上下に分かれりや敵なしだ。 
でコアを攻撃します。このと 




初めの編隊で I 方はパルス 
レ—ザーにします(理由はゲ 
I メス ト 9月 号を見てネ)。水 
郷地帯に入つたら、上下それ 
ぞれのサイドに分かれて安全 
地帯へ入ります。オプション 
は、前におくなり上下におく 
なり好きにしてけつこ 5 です。 
下からの連続が出たら、あと 
は1人の時と同じです。 

ドラゴンは' まず、図2の 
よ-つにわかれて、赤が後ろの 
方でドラゴンを巻きます。巻 
<と同時に、今度は青に攻撃 
をかけてくるので、青は あら；， 


アドバイス 



ど <さ<ないね。 



ここで © からのワンポィン 
トアドバィス。 

パルスをつける場合は、当 
然シ—ルドをつけていない方 
が装備するようにしよう。 

シ I ルドについて注意する 
ことは' 1 つ目と 4 つ目しか 
弾を吸ってくれないことだ。 
だから片方が持っている時' 
シ—ルドを取っても実は役に 
たたないから'かえって2つ目 
以降はつけない方がいいんだ。 

ドラゴンは、せっかく赤青 
両機が重なれるのだから、な 
かよく囲まれた方がいいかも 
しれないよ。 3 周目からは、 
イヤでもそ一つしなければなら 
ないだろ-つしね。でも' よく 
考えたバタ—ンだなと思-つよ。 



赤がひきつけ青が擊つ/ 


/かじめ①の軌道を通って上に 
行き、ドラゴンの頭を②の軌 
道を通って誘導して下さい。 
下にきたら、あとはゆつくり 
.と後ろに下がつて' 倒します。 
後ろにきて' 上にあがりきつ 
たら死んでいる八ズです。 


この面も2面と同じで' 1 
人の時とそんなにかわりませ 
ん。割れるイン石地帯の最後 


アドバイス 


重なれるのは実は大きいこ 
となのだ。 

のダツカ—は' 赤に弾がいく 
ことを利用して、赤は右で弾 
を引ぎつけて' 青がやつつけ 
るとい-つよ|つにするとよいで 
しよ 50 

この面で I 番やっかいなの 


ここで © からのワンポィン 
トアドバィス。 

要するに、ブル I ボ I ルは 
赤を狙って飛ばされるので' 
赤が1人の時と同じ動^をし 
ていればいいんだね。青は最 
初から安全な場所にいておけ 
ば逃げるのも楽勝といろ所だ 
ね。 

はラストのボスが出すクリス 
タルボ—ル。このボ—ルも赤 
のみを狙ってくるのを利用し' 
うまく誘導してからコアの入 
口へ逃げこん下さい。 

ここで重要なのは' 赤は絶 
対に死んではならないとい*つ 
こと。ここで死ぬと、立ち直 
りが非常に遅いので 5 面がか 
なりつらくな〇ます。 
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ここでの最低装備は' オプ 
シヨン\2、スピ|ド父2、レ 
I ザ—。イン石(あ、細胞か) 
に入るころには両方ともそろ 
つているでしよ-つ。 

編隊は上下に分かれて倒し 


ますが、上の編隊を絶対撃ち 



• そして赤だ。 

に'残り4回は赤に群がります。 

最後のベルベル厶もどキしは 
青が下、赤が上でオプション 


またも上下に分かれての攻撃。 

逃さないよ-つにして下さい。 
編隊は、撃ち逃さないことに 
注意すれば抜けることがでぎ 
ます。 

サブ n は、最初の2回が青 


• こんな感じでよろしいんじ 
ゃな〜い。 

を並べて従来通りにやるのも 
よいのだが、青は撃ち逃さな 
いように注意しましよう。 

デスは、 0 J 人で同じ動きを 
すればむずかしいことはあり 
ません。 



アドバイス 


ここで © からのワンポィン 
トアドバィス。 

編隊を攻撃する時は、赤が 
シ—ルドをつけて上で、青は 
下で攻撃をする形が良いと思 
います。1回はりかえ直すの 
も可能。 

ザブ n は完全に上下に分か 
れてないと' 他機をねら P ザ 
ブ n にぶつかってしまうとい 
ろ光景が生じるので気を付け 

ょ一っ。 

3周目以降のベルベル厶は 
片方がシ—ルドを付けて左上 
で重なっていればょい。青は 
狙われないから、下で撃って 
も良いかと思われたが' 撃ち 
返し弾だけはかまってくれる 
ので、やはり安全にいきたい。 
赤がシ—ルドをはり代えてい 
て、赤にシ—ルドがはれなく 
なつていたら、青がつけてや 
ればパツチシだね。 


►ますは青、 



やつて$ました最終面。1 
人の時とはラつてかわつて鬼 
のような攻撃を、特に赤にし 
かけて来ます。青は左下でチ 
ヨ n チヨコ動いていれば問題 
ありません。赤は右側の半分 
より上で攻撃して下さい。友 
人の話によると、自分なりの 
ル—卜(対空砲をからめて) 
を見つけることが決め手だそ 
一つです。 

ビッグコアは' まず2機と 
も中央で待ち、ビッグコアが 
上がりき0た所で左右に分か 
れます。あとは左右往復する 
ビッグコアをレーザ—で焼い 
てあげるだけです。オプシヨ 
ンは自機から離しておこう。 

その後の編隊もいつしよに 


撃っていれば全滅です。モア 
イも問題ありません。といい 
たい所だけど' 右側で一力所 
厶ズい所があります。2つ目 
のモアイの所で道が対空砲で 
ふさがれるよ-つです。しかし、 
抜けるのを速くすれば問題な 
いそ I つです。 


親玉を倒したあとの脱出は 


零力を合わせて威力 lg 増//: 




いつしよに動かなきやだめ 
だよ。 

動けば問題ないでしよ-つ。 

基地に突入してからは' 左 
右の自分のサイドにわかれて • バッチシつてか。 

なれている人なら簡単でしよ 
う。たとえ、片方がミスして 
も2人クリアできますので' 
がんばって同時脱出のエンデ 
イングをめざして下さい。 


•2人で：：メれば何も恐れる 

ことはない。 • 左右に分かれての攻擊。 



アドバイス 


ここで © からのワンポイン 
トアドバイス。 

ビッグコアでは片方がシ— 
ルドを持つていれば' 重なつ 



て攻撃した方が安全かもしれ 
ないかな。それだけ速<壊せ 
るしね。 

モアイの厶ズい所は' 片方 
がオプションを3つ持つてい 
れば、ムリして右側に行かな 
<てもいいかな。 


いかがでしたか?ゲ—メ 
スト編集部の方々だったらも 
っとすごいパタ—ンを知って 
いるのかもしれませんが、こ 
れが九州で考え出されたバタ 
—ンの一つです。 

OIH < IOKn:v MX s EXE ) 

•rom . 


• 右は危なつかしいなア。 


アメリカのゲームメ— 
力—、アタリが AM ショ 
I 会場でゲ— メストを見 
つけ、日本のゲ—ム情報 
がこんなに速くくわしく 
紹介されているなんて信 
じられない、と定期購読 
の申込みをしてくれた。 
卒直にぅれしかつた。 














































5 

面 

41目 
万標 
点 



4 

面 

34目 
万欏 

点 



超マニア向け講座① 

, 4さらグラヂ< ウスの会®龕るじいぶ5 


U ) まさ必搔める t > 相な10/ 


I ザ—周期【注②〕をバラつ 
かせると稼げる。もちろん左 
端でオプションを上下に大き 

£ く広げる こと。 

擊 

ら 

が 

な 

し 

動 

移 ここも ハツチで稼ぐ こと。 
^ むやみやたらにミサイルを落 
^ とさなければ、ハッチは壊れ 
i ないで しよう。 逆火山を過ぎ 


たところ 30 万点いつていれば 
l / rBEST 。 最後は' 例の場所 



ない。しつかりハツチから出 
てくる敵で稼ぐこと。擊ちに 
くいハッチはオプションを振 
つて、レ—ザ—のワインダ— 
で撃ち落とす。最後のサブで 
は2速+オプション4で画面 
左端において、上下にオプシ 
ヨンを広げてレ—ザ—を撃つ。 
下からザプが来たらミサイル 


差が開く面。初めは3速+ 
レ—ザ—でモアイが出すイオ 
ンリングで稼ぐ。その後すぐ 
にダブルにして、モアイを擊 
てる極限まで撃つ。上に口を 
開けているモアイに対しては、 
オプションを固めて、ミサイ 
ルを撃てば有効。 

最後はレ—ザ—にする。レ 


を撃てばいい。 


3面 


目標 
26 万点 


ここ /) Nlf^l^ レ 1 ^ 1 に 
し i >6 い 


代打 r 登場 
最終回まで 
よろしく 

私の師匠である、めぞん I 
刻さんが多忙のために、私が 
代打でグラディウスの記事を 
担当することになつてしまい 
ました。 

ということで、今回は上級 
プレイヤ—の方にはあまリ必 
要ないこととは思いますが、 
初•中級プレイヤ—のために 
基本的なことを中心に書きた 
いと思います。 

何事も基礎が大事/復活 
バタ—ンを自分で試すには、 
自力で先の周までいかねばな 
りません。自分で先の周まで 
行けてこそ、復活バタ—ンの 
価値が見い出せると私は思う 
のです。 

前書きが長くなりましたの 
で、そろそろ始めましょう。 

まず IJ 
/周@から 

「復活パータン」を紹介する前 
には' やはり1周目のことを 
書かねばならないでしょう。 

1周目だからと言つてバカ 
にしてはいけません。1周目 
は' このゲ—ムの基本です。 
1周目をクリアして45万点が 
やつとだ、ということでは点 

効率が悪すぎます。普通でも 

53万は欲しいところ(調子が 

良ければ 56 万点)。 

なぜ点差がこんなに開くの 

かを考えながら、バタ—ンを 

紹介しましよう.(もちろんノ 

—ミス/) 

1面 


装備は1速+ミサイル4-レ— 


ザ—4-オプション3。ハッチ 
から出てくる敵の数は決まつ 
ているので全て撃つ。そぅす 

れば火山の前で23、800 
点は出せます。 

火山の稼ぎですが、自機の 
高さは安全場所と言われてい 
る背景の水色の星2つよりと 
下の方がいい。レ—ザ—のみ 



い(•これはキヤラクタ—才— 
バー！：注①〕を考えている)。 
こちらの方が稼げるのです。 

オプションは前の方に出し 
て、後ろの方には引かない方 
がいい。ここで3000点ぐ 
らい差が付くかもしれない。 
火山の噴出が終わって9万点 
を超えていれば BEST (め 
つたにないけれど)。 

2面 

この面はほとんど差はつか 


n 


ダブルにして稼ぐ。キヤラ 
クタ—才丨バ I を考えて、早 
めに触手細胞を壊すこと。画 
面の右3分の1以内で殺すこ 
と。ミサイルは擊たない。 
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グラディウス 20 的万点への道 > 


これでキミも AM 業界人だ/ 


9 

カードシステム_ォぺレ-夕■"に" 1 く 111 状と 靓 

チ 



ゲ_ムフリ_ウ仍間て噂され3幻必雑誌 

-“コイしジャーナル”〇今、我々め前に 

遂に H 勿正体を現わした< 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
たいキミは 

/"ニューマシンインフォメーション」「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株 八会 n コインジャー ナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 





スクロ—ルが止まつたら、 
フオ— メ—シヨンを 組んで、 
ミサイルを撃ち、そして稼ぐ。 
出現した細胞は全て撃つこと。 


B 面^1 


51万点 


ハツチで少し稼ぐ。最後は 
ダブルで' スクロ—ルが止ま 
る前から撃ち出すこと。そう 
しないと2万点損をするでし 
よう。ミサイルは時々危なく 
なつたら擊つこと。 



7面 


目標 

56万点 


最後のハッチで極限まで稼 
ぐ(といつてもあまり稼げな 
いけれど)。電磁バリアは、左 
から出現する時に下の I 番右 

の部分にミサイルを当てると、 

ズレます。 



♦ 別記事項 

〔注①〕キヤラクタ I 才 I /<丨 
画面上に出現できる敵キヤ 
ラの数は決まつているので、 

I 定時間しか物体が出現しな 
い場所では、ミサイルを擊た 
ないでレ—ザ—のみを擊つた 
方が、キヤラクタ—才—バー 
せずに敵キヤラがたくさん出 
現し稼げるという考え方。実 
際にその通りである。 

〔注②レ—ザ—周期〕 

これは経験上分かつたこと 
である。普通にオプションを 
広げてレ—ザ—を擊つとレー 
ザ—が同時に出るけれど、才 
プションを左右 I 直線に並べ 
てから、上下にオプションを 
広げてからレ—ザ—を擊つと、 
レ—ザ—がバラついて出る と 
いうこと。 

♦まとめ 

点効率の差が大きく開くの 
は、モアイ (3 面)と触手細 
胞 (5 面) である。 その他は 
ハッチから出てくる敵をどれ 
くらい擊つたかの違いだろう。 
ハッチの稼ぎをバカにしては 
いけない。たかが百点でも10 
回逃がせば千点になる…。 

♦少し得するテクニック 

① 画面の一番左に自機を位 

置付けておくと、画面の一番 

右の敵(砲台でも可)をやっ 

つけた時に、こちらにうちか 

えし弾を擊つてこない。敵が 

自機のことに気付かないつて 

わけだ。 

② 画面の左右はつながって 

いる。画面の一番左でミサイ 

ルを擊った時に、画面一番右 

から敵が出現しようとしてい 

たら、その敵はミサイルに当 

つて出現しない。ただし、そ 

のミサイルの発射場所の Y 座 

摞が敵の Y 座標と同じ場合に 
限る。オプションのミサイル 


も同様。このテクはベル厶べ 
ルムに有効。これを使って力 
プセルを出す敵を擊ってしま 
ぅと、カプセルは出現しない 
ので注意。 

また、画面右端に自機がい 
る時に、スクロ —ルでカプセ 
ルが画面左端から消えよぅと 
していたとする。その2つの 
Y 座標が合っている と、 自機 
は左へ消えていったカプセル 
を取ることが出来るのです。 
これは、 あま リ使えません (7 
面の要塞の直前で出来る)。 

♦おわ D に 

これで基本的な ことは 終わ 
りです。モアィと触手細胞の 
パタ—ンは 2 • 3 周目と使え 
るので、早めにマスタ—して 
下さい。 

• from .. 


KONAMI から 「G 
ame BGV 」 が発売 
されるゾ。 

グラディウス、ツイン 
ビ I 、魂斗羅の3本。各 
3、500円、1本にま 
とめて1万円。11月6日 
に発売予定。 

今回もゲ—メスト編集 
部員がプレイしているぞ。 
グラディウスは必見//: 
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プ9ンプ纖，プ蟓 
夕 V 卜—獮® 

食艟1 K ザイナ—⑩ 


■出席者 
とし(企画) 

5ず(企画) 

菊坊(キャラクタ I ) 

なお(デザイン) 

(以上タィト ー) 敬称略 
山河悠理 
GOD 鈴木 
T.M 

(ゲ ーメ スト) 



5 


そっちこっち壁にぶつかりながら、やっとつくり出したゲームです。 
よろし <ネ。また桃戦します。 

I ^新人デザイナ—うずさんからの君たちへのメッセ—ジだ。 


女性ゲーム X ザイナーは 
スチユ9 1 デスだつた? 


だけですから。 

G 0 D では' これが5ずさん 
のデビユ—作品になる訳ですか? 
I つずそ|つです。 

菊坊今回キヤラクタ—を担当 


山河まずはさつそく自己紹介 
をど|つぞ。 

とし企画をやつています。紹 
介とい-つほどのものはないんです 
けど、まあ' 古いだけが取り柄の 
人間です。(笑) 

T • M どれ位、勤めてらつし 
やるんですか? 

とし今' 9年目です。 

T . M ずつと企画ですか? 

としいえ' 初めは別のところ 
にいまして、途中から企画の方に。 

山河最近手がけたのが「ダラ 
ィアス」に「プランプポップ」で 
すょね。 

としそ5です。 

T • M 失礼ですが、としさん、 
お幾つですか? 

とし 26 です。社内にも若い人 


は結構いますけど、やはり若い人 
間にはだんだんかなわな<なつて 
きていますね。 

山河「発想」がですか? 

としそうです。 

■3 ず - つずと申します。入社し 
て1年と4力月です。年はいいで 
すよね。(笑) 

T . M 聞きた—い。(笑) 

5 ず 24 です。プランプポップ 
は入社して 3 力月位からやり始め 
て、1年位でやつと世に出ました。 

新人でまつた<何もわからなか 
つたので、ずつととしさんのお世 
話になつてて。一応名目は私が担 
当になつてますけど、ほとんどと 
しさんの作品と言つてもいいんで 
はないかと。(笑) 

としでも私がやつたのは進行 


した菊坊です。年は 19 です。高校 
を卒業して入社して、研修なんか 
やつて、で最初にやつたのが、今 
回のキヤラクタ—で、僕の最初の 
作品なんです。 

まあ、初めてとい5事で、わか 


らない事も多く、大変でしたけど、 
こ|つして世に出て、うれしいです 
ね。 

なおデザインのなおです。年 
は…秘密です。(笑) 

デザインというのは通常、イン 
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ストラクシヨン(カード)とかを 
やるんですけど、今回に限りまし 
ては、ゲ—厶の背景のもとになつ 
た絵を描きました。 

山河ああいつた絵は、やはり 
資料を集めて描いたんですか? 

なおだいたい、ああい I つファ 
ンタジックな絵は想像で描けるも 
のですから。その中に I つ I つの 
物に対して資料が必要だな' と思 
つた；合は' 写真なり童話の本な 
りを參考にしていますけど、ぼと 
んどオリジナルです。 

-私が初めて5ずさんを見た 

のは、タイト—のミッドナイトラ 
ンディングの新作発表会の会場で 
スチユワ—デスの怡好をしてイン 
ストラクターをしている姿だつた。| 

まさか' プランプポップの企画者 
であるとは、その時知らなかつた 
けど、とにかく明るい人だな、と 
い*つのが第 I 印象でした。 

苦労し T _ めたんです J : 
10面分 <7 S ボスキヤ d 



山河プランプポップのもとに 
なつた発想は…? 

としアルカノイドからきてい 
る、とい - つ感じですね。 

パ—卜2とい - つ訳ではないんで 
すが' その次回作' みたいな形で 
考えていまして、いくつか案があ 
つたんですが、女の子がプレイし 
そ|つな物、とい5事で考えた物な 
んです。 

山河こ|ついつたタイプのゲ— 
厶で、20_同時プレイとい|つのは 
珍しいと思|つんですけど…。 

とし最近、市場で20_同時プ 
レィが多ぃので、これも20_同時 
にならないか匁と。 

山河あの各面のボスキヤラの 
発想は I 体どこから出てきたんで 


すか?(笑) 

-つずもともとは全然表情のな 
い、飛行船であるとか' UF 0 で 
あるとか、そろいつた物だつたん 
ですけど、たまたま、最初に作つ 
た大仏があつて、他のと比べてみ 
ると表情があるかないかではイン 
パクトが違うし' (表情があると) 
笑えるんですね。 

それで、表情がないのはダメだ 
と。飛行船や UFO はやめて、今 
度は表情が出るやつばつかりにし 
よ-つつてなつたんです。 

それと、ボスは最初5つ位しか 
なく、繰り返して出す事にしてい 
たんだけど、それもつまんない、 
とい i つ事で' 全部10面分のボス、 
しかも表情があつて、空に浮いて 


も不自然じやないヤツ、という事 
で考えたんですが' 充分不自然だ 
つたですね。(笑) 

で、周りの親しい人に、「なんか 
ないか、なんかないか」って言っ 
て、色々集めてきたんです。 

山河自分のキャラクタ—を選 
ベますよね。あれは…? 

菊坊最初はもろ2種類いたん 
です。 

GOD 何と何ですか? 

菊坊|つさぎと象です。 

山河ソウですか?(笑) 

-つず要するに5種類いたんで 
すが' 性格づけの区別がつかなく 
なつてしまつたんです。細かくな 
り過ぎて。 

で、3つにしようという事にな 
って。本来は5さぎが I 番身軽で 
ジャンプカがあつて、象が I 番あ 
たりが大ぎいとかなつていたんで 
すけど、両端を削つてその分猫と 
ブタを一つずらしたんです。 

山河しかし象がトランポリン 
を持つている姿を想像すると…。 

(笑) 

I 象の家族といラのはユニ— 


クな発想だと思ろな。ヤンジャン 
の『なまけものが見て た』 の、あ 
のゾゥ君がトランポリンを持つて 
いる画面を想像してみたら、 I 瞬 
みんなゲゲッとなつてしまつた。 
でも、見てみたい気もするネ。 

- つず|つさぎはすごく可愛いか 
つたんですよ。 

山河ところで話は違|つんです 
けど' 最終面クリアすると、天使 
がいつぱい出ますよね。あれで' 


色違いが I つだけあるんですけど 
何か意味はあるんですか? 

•3 ずあれは、描いた天使がた 
またま知り合いの顔に似ていて、 
これで髪の毛を茶色にしてヒゲを 
だせばそつくりだ、と…。(笑) 
山河今回のキヤラを使つて次 
回作、みたいな物は…。 

とし今のところはないですね。 
菊坊隠れキヤラ程度だったら 
出る可能性も…。(笑) 


何が彼女%ゲームデザイナ1 
にしたか? 


T • M タイト—で' 女性が企 
画に入つたのは、一つずさんが初め 
てですよね? 

ろずゲ—厶企画では初めてで 
す。 

T • M ど一つしてタイト—に入 
社されたんですか? 

ラず大学4年になつて就職活 
動しますよね。その途中で、たま 
たま、といろのが一番無難な答え 


ですね。(笑) 

T . M 何か、こう U うゲ—ム 
を作つてみたいから、という事は 

-つず全然物を知らなくて、ゲ 
I ムメ I 力 I とオモチャ業界と同 
じ業界だと思つていて…。 

で、ォモチャ屋の業界に行きた 
いと調べていたら、タイト—があ 
つて。就職活動をしている時、こ 
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ちらの人事部の部長さんとお話し 
た際に、「あなたには I つちでゲ—厶 
の企画をやつてもらいますょ」と 
いう話があつて…。 

T . M その時、ゲ—厶企画つ 
て何をするかわかつてました? 

(笑) 

-つずゲ—厶は音から好きでし 
たから。(笑)学生時代' 試験勉強 
で夜遅くまで起きていなければな 
らない時なんか、どろしても眠く 
なつた〇するでしょ I つ。単調です 
しネ。そうすると' 近くのゲ—厶 
センタ—に' 眠気覚ましと気晴ら 
しに出掛ける、という…そんな付 
き合い方をゲ—厶としていました。 

G 0 D どんなゲ—厶が得意で 
したか? 

一つず色々やりましたけど…。 
やはりキヤラクタ—物が好きでし 
たね' マツピ—とか。エレべ—夕 
I アクションなんかも好きでした 
けど、タイト—だつて知つたのは 
入社してからでした。(笑) 

T . M なおさんはやはりゲ— 
厶デザインをやりたくて入社した 
んですか? 


なおいえ' 私はかなり安易で 

〇 

以前はまつたく違ろ方面の仕事 
をしていて、そこをやめてブラブ 
ラしてて(笑)そろそろお金も底 
をついたし、働かないとと思つて 
たまたまトラバ—ユを見たら載つ 
てまして。(笑) 

T • M タイト—にはどれ位…。 

なお今年日月で3年目です。 

GOD その間ずつとデザイン 
をおや〇になつたんですか? 

なおええ、インストラクシヨ 
ンなどを。 

山河どんなのを手がけてます 


か? 

なおバブルとか ミツ ドナイト 
とかです。 

T • M ところでプランプはイ 
ンカムの方は…? 

一つず(後ずさりして菊坊さんの 
後ろに隠れる) 

としとい一つよ一つなことでお察 
し下さい。(苦笑) 

山河ああいつたアルカノイド 
タイプつて敬遠する人もいますか 
らね。 

GOD 逆に、パドルゲー厶は 
何でもやるつて人もいるんだけど 


女性に受け3ゲームつて 
さ T 何 T しよウ 



T • M 最近、タイト—は女性 
客を呼べる様な店作りを目指して 
ますよね。 

プランプポップはキヤラクタ— 
は可愛<て、女性にも受けやすい 
と思つたんですけど。 

山河でも、ああいつたタイプ 
のゲ—ムはどうなんだろう。はつ 
きり言つてダメな人はダメだし…。 

GOD これは二2-3さんが言 
つてたんだけど' 女性に受けるた 
めには' ただ可愛いだけじやダメ 
なんですよね。可愛い顔していて 
やつてる事は残酷みたいな所がな 
ぃと。 

ろず女の人は可愛い' 可愛い 
くない関係なしに、多分ゲ—厶を 
選んでますよ。女の人はよくギヤ 
ラクシアンとか、八レ—ズコメッ 
卜とかやつてますよね。あれ、別 
にキヤラクターは可愛いくないで 
すよね。でもやるんですよ。 

プランプも絵が可愛いよとか、 
おもしろいね、て言つてくれるの 
は男性なんですよね。 


GOD 女性に受けるには' あ 
と' 操作が簡単だ' とい5事が必 
要じやないんですか。 

ギャラガなんか、女性にも根強 
い人気があるけど、やは〇ルール 
が簡単、操作が簡単だ、とい|つの 
が大きいと思 - つんです。シユ—テ 
ィングはよけて擊つ' といつた具 
合にル—ルが単純で' 本能に訴え 
るものがありますからね。 

山河女性はメカに弱い、とい 
5ことがあるか4 P ね。 

GOD 言つては悪いけど、そ 
-つかもしれませんね。 

—— 女性に受けるゲ—厶は、と 
い*つ考えは、ゲー厶を今までとは 
違つた観点からとらえる事がでキ J 
て' 興味深いものがあつた。 

夕 n の目が落ちるアィデアに I 
同感心し、両目が落ちたらど|つだ 
ろろかとい5意見が出たとき、そ 
の話は出ていて' あまりにもかわ 
いそ-つだと、とりやめになりそ5 
になつたが、結局ゲ—厶のなかに 
このシーンは残りました。 


ゲームがあ3限り 
ガ、 yAv ますよ 

G 0 D 最後に、みなさん個人 
的に(メ—力—は問わず)気にな 
るゲ—厶、やつてみたいゲー厶が 
ありましたら、挙げていただけま 
すか。 

としやはり、アフタ I バ I ナ 
I ですね。 

菊坊私は RITYPE や銀河 
任俠伝ですね。 

うず私は RITYPE ばつか 
〇やつてます。下手の横好ぎで、 
グラディウスみたいな横スクロー 
ルのシユーティングが大好キ J なん 
です。 

G 0 D ダライアスは。(笑) 

-つずいえ' ダライアスはど|つ 
も(画面が)広過ぎて。(笑) 

G 0 D 将来作つてみたいゲー 
厶とか、何かあつたら少し聞かせ 
てもらえますか? 

うずシユ—テイングゲ:一は 
も5ネタが尽きたかなアと思つて 
たんですヨ。でも RITYPE み 
たいなのが出ましたので' まだま 


だ奥があ〇そろだなァとか思つた 
んです。 

でも、実際私が作るのはちよつ 
と厶リかなァ…と。 

どつちかというと、私は業務用 
より、ファミコンとか家庭用のに 
興味があり、アドベンチャ—とか 
RPG の方が興味があるんです。 

T • M でも、しばらくは、ま 
だ業務用でお仕事をされるんです 
よね。 

-つずそ I つですね。 

T . M としさんは? 

とし私は究極の可動ゲ—厶を 
作つてみたいですね。 

山河360度全方向回転とか。 

(笑) 

I この後、山河君が「ジエツ 
卜 n — スタ—にゲきをつけたら 
ど*つか」とか、厶チャクチャな話 
が飛び出したりして' 可動筐体ゲ 
—厶に花が眹$つつ、今回のイン 
タビユ—は幕を閉じたのでした。 

(構成/ GOD ) 


G 


ウルテイマ完全攻略本 
があれば楽勝 n: 


パソコンで大ヒツトした「ウル 
ティマ」シリ—ズ(海外では5作 
目が発売された)がフアミコン版 
で発売されました。そこで、フア 
ミコン版を プレイし ている人にお 
ススメなのが、扶桑社から発売し 
ている「ウルティマ完全攻略本」。 

内容はというと、「ソ—サリア大 
陸の特大マップ」、「全行程の攻略 
早見ガイド」、「11の城•町、7つ 
のダンジョンの全マップ-1-デ—夕 


公開」、「プレイヤ—必携の全コマ 
ンド、アイテム、魔法の|覧表も 
掲載」。これさえあれば、攻略でき 
るぞ。定価380円。 (悠理) 
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光るコウモリ 
を播やせ 



妖怪道中記 

/ \ 


スト U — トフアイタ_ 


■(カブコン） 


これが脣鼍奉// 



オスカー (データイースト） 


T _ «■'» フーを 


つけろ 


アフターゲアと Q&A 



ゲーメストに質問のお 
便りをくれた人、今度 
は誌上で答えることに 
なった。質問のお便り 
を大募集しているそ。 
-石井ぜんじ 


わからないことは 
わだしにぎきなさい 
こだえてあげよラ 


ドラゴンスピリットでは、 
八イスコアを狙うには最終面 
で光つている敵を倒して、金 
の玉や卵を取りつつ稼ぐわけ 

だが、ここでも、実はちょつ 

とした n ツがあつたのだ。 


亮見/ 
妙な音 


光っているコウモリをすぐ 
撃たないで待って、先に地上 
の敵を倒していると' 光って 
いるコウモリが増えていくの 
だ 0 

こ 5 した、ちょつとしたこ 
とにいち早く気づいた人が八 
イスコアに近づくわけだった 
んですね。全く運で八イスコ 
アが決まるわけじやなかつた 
わけだ。 


今まで謎とされていて、 

者からち質問の多かつた昇竜 

拳のやり方がわかつたので、 

ここで紹介しておこ5。 

敵が右側にいるものとして 

レバ—を、右丄下丨右下に入 

れればいい。レバ—を右下で 

止めてパンチボタンを押すの 


オスカーは結構いろいろな 
ゲ—ムセンタ I でみかけるゲ 
—ムだ。難度はそれほど高< 
ないとはいえ、初心者にはそ 
れなりに難しいと思5ので、 
アフタ—ケアをしておこ-つ。 

このゲ—厶はジャンプが最 
高ならたいていの攻撃は防げ 
るので、まずジャンプを最高 
にすることと、同時にガンを 
2段階パワーアッブすること 
を考えよう。ミサイル、クレ 
ネ—ドはその後。 

また、何もパワ—アッブを 
取らずに1周させると、ガン 
がア—マ—に変わるから、こ 
れもつけておこ5。ア—マー 
は 2 回のダメ—ジを防ぐ役目 
をする。ア I マ I がなくなっ 
たら、またすぐア—マ—をつ 
けるよ-つにしていけばも-つ完 
璧。 

パワ—アップを2周させる 
と、クイックというのが出現 
するが、これはガンの連射機 
能が多少アップするだけで、 
実はあまり意味がないのであ 
つた。 


これはちよつとした発見な 
んだけど、幽界で人魚の踊 D 
をたろすけが見ている時にク 
レジツトを入れると、実に妙 
な音がする。普通の采ワワ 
ワ—ン j という音じやなくて、 


「ヒユ1ヒユ1」とひやかす 
様な音が聞こえるのだ。お金 
を入れるタイミングによつて 
E 種類の音がするので試しに 
やつてみては。(お金はかか 
るけど。) 


ドラゴンスビ IV ソト (ナムコ) 


忍者くん阿修羅ノ章5」) 

D 出はがな：：よ〜 j 


がコツ。右までレバ—を回し 

すぎてしまうと波動拳になつ 

てしまうそ。 

他に、ストリ I トファイタ 

I の面白い遊び方としては、 

試し割りで始まつた瞬間に、 

5まくパンチボタンを押すと 

タイ H ングのゲ—ジがついて 

いないのに、かわらやブロッ 

クが全部割れるとい5のもあ 

る。また、木の板を割る試し 

割〇では、キックだけで全部 

割つてみるのちなかなか難し 

<て面白いぞ。(キックだけ 

でもちやんと全部割れる。) 


シ—ン 30 の隠し通路も見つ 

けて大ガイコツも倒し、出口 

らしき場所の隠しブロックも 

壊したのに出口がでないよと 

読者から質問が来ました。 

これの答えは、ズバリ、バ 

グで出ないこともあるらしい、 

ということだ。ニユ—バ—ジ 


ヨンの中にはこ-ついうことも 

あるらしい。 

こラい5場合は' 画面をス 

クロ—ルさせて' いつたん出 

口のあるはずの場所を消して 

も-つ1回戻つてみるといい。 

それでもだめだつたら、あき 

らめょ5。 


ブレィウッドの真のエンデ 
ィングについて教えてとい5 
質問も多かった。確かに、こ 
れについては、今までこのこ 
とを取り上げた雑誌はなかつ 
たよラだ。 

真のエンデイングに至る条 


件とは、何ち特別な条件があ 
るわけではない。そこに行け 
ばいいだけだ。要するに、パ 
夕—ンを変えて、隠し扉に入 
つていけばいいのだ。とにか 
く 69 面に行つて、ここからは 
1回も間違えずにルートをた 
どつて、1面に行こう。この 
ニセの1面をよく調べれば、 
80面への糸口はつかめるはず 
だ。 



ブレノ-ツ^^ (デ—タィ—スト) 
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AM シ3,大特集 




壮観な祭典 

やはり、 AM シヨ—は AM 業界の祭典であ 
る。 

I 口に AM 業界、といっても、それに携わ 
る立場はさまざまだ。例えばメ—力—といつ 
てもソフトをつくっている開発と、それを売 
る営業とでは役割も立場も違|つ。その他、デ 
イストリビユ—夕—'オペレ—夕—、報道関 
係者等々…様々の人々が一堂に会する機会は、 
多分シヨ—以外ではまずあり得ない。 

まさにそれは壮観の I 言、祭典そのものな 
のだ。 

目立ったち <7 S は? 
し卜12と筐体物 

今回のシヨ—で目についたのは' やはりア 
ルカノイドに端を発するレトロ物と、セガの 
体感シリ—ズに代表されるドライブゲ—厶や 
筐体物であろ|つ。 

そこで、すでに、いろいろと語られている 
アルカノイドのヒットの理由を、改めて考え 
てみよ - つ。 

おもしろいのは、普通だったらマイナスに 
なると思われる点が、逆にヒットの最大の要 
因になつていることだ。その要因とは「単純」 
さだ。 

ビデオゲ—厶の創世紀に大ヒットしたブロ 
ック崩し以来アルカノイドが出現するまで、 
ブロック崩しタイプのゲ—厶はほとんど皆無 
だった。なぜだろうか。やはり「今さら…」 
とい|つ考え方があったからだと思5。 

インべ—ダ—からギヤラクシアン、ギヤラ 
ガ、ゼビウスと、めまぐるしく進歩し複雑化 
していく I 方のゲ—ム界にあって' 今さらあ 
んな単純なゲ—厶が…と思 - つのは当然の心理 
であろ-つ。 

現在のビデオゲ—ムの(グラフイック ' V 
GM の)レベルは' 数年前のそれとは比較に 
ならないものがあり'それだけに0-||1:1ゲ| 
厶は軽く見られがちである。 

しかし、逆に、ある0し|3ゲ|厶ファンが 
言っていたよラに「昔は八—ドの制約が厳し 
い分、アイデアが優れているものが多かった」 
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ゲ勢 

I 攻 

ユ大 


とい I っのも真理なのだ。ブロック崩しもその 
I つであった。 

はでやかなシユ—テイングでもキャラクタ 
I ゲ—厶でもないブロック崩しが、 10 年近く 
の時間をおいて出現したこともあって「新鮮」 
であったこと、今さらと思えるほどの「単純」 
さ——これがアル カノ イドの b ットの要因で 
あったと思|つ。 

アルカノイドはレトロである以前に、(アイ 
テアも)斬新であり、新しいゲ—厶だったの 
だ。 

なぜ、アル カノ イドに例をとって、 長々 と 
前書きの前書ぎのよ|つなことを書いてきたか 
といえば、最初にふれたよ I つに、この シヨ— 
でもっとも目立ったのはレトロ物であったか 
らだ。パックマニア、ギャラガ88、 SRP : 
と続く訳だが、他にも前のゲ—厶のアレンジ 
物と思えるものが多かった。 

あぇて言ぃたいのだ。「ァイデァが優扑乙い 
る」という条件の欠落した、単なるレトロ物 
やアレンジ物では、プレイヤ—は喜んでプレ 
イするはずはないし、ましてや売れるとは思 
えない、と。 

次に筐体物。セガはアフタ—パ—ナ In を 
ずらりと勢揃いさせて、会場を圧倒。さすが 
体感シリ—ズ第6弾だけあって、実績•歴史 
•風格を感じさせた。他のメーカーの奮起が 
欲しい、と痛切に感じた。 

テ—ブルゲ—厶はシユ—テイングゲ—厶が 
やたら目立った、とい一つのが第一の感想。ど 
うして、こ一つもシユ—テイング|色になるの 
か。特に、某社の某ゲ—厶は二番煎じどころ 
か、もはや五番煎じだ、とい|つ声もあった。 

しかし、全てが独創性のないシユ—テイン 
グゲ—厶とい|っ訳ではない。目立った秀作も 
あった。京都のゲ I 厶メ I 力 I (小さいけど 
ね)'ビデオシステムのラピオ•レプス。アイ 
テアもよ<、ユニ—クで、人気を集めていた。 

キャラクタ—ゲ—厶は数は少なかったが、 
テ—ブルタイプのストリ I トファイタ—、夕 
イト—のレインポ—アイランド(既に発売さ 
れているが)、カプコンのブラックドラゴンと 
粒はなかなか揃っていたよ - っに思われた。 

( GOD ) 
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ギャラガ 88 のインストラクシ 3 ン。 


昔あった「バトルゾーン j + 
「ァイザック」というのが第 
—印象の戦車ゲーム。 

操作は4方向ポタン付きの 
ツインレバー。それぞれ左と 
右のキヤタピラに対応してい 
ます。敵を全滅すれば丨面ク 
リァ。 

注目する所は、自機を操作 
すると背景が動き自機が常に 
画面の上を向いていること。 
つまり、地面の上で北に行こ 
うが南に行こうが、画面では 
上に進んでいるわけです。 



アサルトのインストラクシヨン。 




☆ ASSAULT (参考出展） 


爸 [Ml 





•ベラ T マン 

(參考出展) 
タイトルを見て、「何のゲ I 
ム だ」と 思つたが、画面を見 
たらワンダーモモみたいな格 
闘ゲームでした。 

目を引いた所は、ボタンの 
強弱でパンチの距離が変わる . 
ということ。 

ついでだけど、コンパネの 
絵が おもしろ かつたよ。 



☆ギヤラガ 88(參考出展) 

みんな知つていると思ぅけ 
ど' 超ロングランヒットゲ— 
ムのギャラガの リメ イク版だ。 
操作は2方向レバ—の—ボタ 
ン。今回は、デュアルファイ 
夕 I (2 機合体)のままキャ 
プチャ I ビ I ムに捕らわれて 
から取り戻すと、トリプルフ 
ァイタ—に変身するのが特徴。 
背景はクエスタ—に似た感じ。 

プレイしてみた感じでは、 
前回よリ自機が重たくなつて 
いました|?: 


ナムコブースで、いきなり 
目についたのが「ファイナル 
ラップ」。 

初の筐体間通信機能にょっ 
て、8人までの同時プレイが 
可能になっていることが、か 
なりすごい。いままでは 4 人 
までだつたもんね。タイプと 
いえば、タイトルからもわか 
る通り 力—レ— スもの。コ— 
スは鈴鹿サ—キットを使って 
います e | 応 、コックピット 
が前後にスライドするので体 
感ゲ —ムの 一種。 

また、ゲー厶中にも出てく 
るけど、スタ—トランプのあ 
るスタンドもブースにありま 
した。 

続いて、テ—ブルゲー厶で 
すが、「パックマニア」「ギャラ 
ガ88」「超絶倫人•ベラボ—マ 
ン」 -ASSAULT 」 の 4 
点。 

その他、ナムコのキャラク 
ターを使ったルーレットゲ I 
厶、スウイ—トランドの景品、 
子供向けの乗り物が2点あり 
ました。 

ブ—スの中は、人が多すぎ 
て歩けないほどのこみよ、つ。 


今回は、リメイク物が多か 
つたナムコでした。 

(悠理) 


36 



























































































ムマシム访総合メーカーつて感じだな 


☆サイ八'ータンク 

コアランド開発の3 D 感覚戦争ゲ 
一厶です。 

ゲームの内容など詳しい事は、コ 
アランドの紹介記事の方を見て下さ 
い 0 体感ゲーム初の2人同時プレイ 
の特微あるゲームとなっています。 
タイトーには3台出ていましたが、 
これも人気が高かった様です。 


☆レインボーアイランド 

ファン待望のバブルボブルの続編。虹を作ってゴール 
に入るというゲームで、ゲーメストでも気合を入れて紹 
介しているから、そちらを見て下さい。 

☆ワードナ (7)^ 

シヨー前に発売になった <7 
で、もうプレイした人も多 I 
と思います。君はもうエンラ 
ィングを見たかな。思ったよ 
り難かしく無くて、なかな力 
良く出来たゲームです。 



ワードナの森。 


^m^muAG 

2人同時プレイのシューティングゲーム。敵基地に侵 
入し、復活した核兵器を破壊するのがゲームの目的だ。 
君は U A G になれるかな？ 



☆ピンボール 


すでにピンボール コーナーで 紹介した、「ファイヤ 
ーム「ヘビーメタル」の他に、「アリーナ」と r ビクトリ 
一」がありました。アリーナ、ビクトリー共にプリミア 
の商品です。そのうちピンボールコーナーで紹介するか 
ら期待して下さ.い。 




フルス□ツトルの筐体 


☆フルスロットル 

ゲーメストでも度々紹介し 
ているタイトー初の可動筐体 
レーシングゲームで、爆発的 
加速感が売り物です。 

フルスロットルは、4台あ 
りましたが、どれも長蛇の列 
で人気は上々の様でした。 


☆オペレーションウルフ 

人質救出をテーマとした特 
殊部隊作戦ゲーム。先月号で 
も紹介しています。ハデな銃 
擊戦とマシンガンの振動がた 
まりません。タイトーでは|〇 
台も出展する熱の入れ様でし 
た 0 




今年も気合が入つていたタイト—のブ—スと出展作を紹 
4;しまし よ、 つ❶ 

主な出展作は、大型の筐体物が2点、アップライト筐体 
が—点、 テー ブルタイプが3点、ピンボ—ル4 占' f その他 
クレ—ンなどのプライズマシンなどでした。 

どのゲ—ムも黒山の人だかりで、身動き出来ないほどで 
した。とても活気に満ちたタイト—のブ—スでした。 

C.C) 


37 













































































































☆ピンボール 

最後にピンポールゲーム。 
今回はハ♦リーミツドウエーの 
パーティアニマルとヘビーメ 
タルが出展されていました。 
後者については、先月号 （M 
月号）のピンボール コーナー 
で紹介されているので、そち 
らも見て下さい。 


アフターバーナー I (コマン ダー タイフ) 



☆アフターバーナー n 

アフターバーナー I は、 夏 
休みに間に合わせるため急い 
で作った物らしく、 ゲームと 
しては今イチでしたが、今回 
の II は 面白いぞ// 

速度調節レバーで、戦略に 
深さが増し、急加速「アフタ 
ーバーナー」も迫力がある。 

その他、いろいろな改良が 
加えられ、面白さが急加速だ。 
これで I プレイ百円なら文句 
なしでしよう。（さらに隠しコ 
マンドがあるらしいぞ //) 



圧倒的な人気め体感ゲーム2機種 

- • 



スーパー リーグ（ス ポー テイタイフ） 



☆スーパー 1 J - グ 

ヒット作「メジャーリーグ j 


の改良版。バットを持った人 
形をコンパネに据えて、ボー 
ルの高さに関しても調節でき 
るようになりました。 

☆テーブ於一厶 

テーブルゲームのコーナ— 

のセガ•システム丨、 II 及び 
マザー ポードシステム E 使用 
の出展。「脱っ子ちゃん雀荘」 

「⑮組レスキュー」「フリーキ 
ック」などがありました。 

脱っ子ちゃん雀荘は普通の 
麻雀ゲーム。 

® 組レスキューは風船割り 
のようなゲームで、プレイヤ 
一をトランポリンで踏ね上げ 
て、ビルの窓から客を助ける 
というものです。 

フリーキックは、その名か 
らするとサッカーのゲームの 
ようですが、内容はほとんど 
ブロック崩し。ポールでディ 
フェンスを消してシュートす 
る、というゲームです。 

後の2つはいずれもダイヤ 
ル操作。 


アウトラン、 スーパーハン 
グ オン、アフターバーナーと 
次々に快作を出し続けている 
セガ0 

今年のセガブースの目玉は、, 
アフターバーナー II と、 ポク 
シング ゲームのへビー ウェイ 
トチャン プの 2つでしよう。 

また、今回もお得意の力一 
ドシステムが全ゲームのクレ 
ジット用に使用されていて、 
力ードシステムに対するセガ 
の並々ならぬ姿勢が感じ取れ 
ました。 

ブースを ひと通り見まわし 
てみると、体感ゲーム、特に 
前出の2機種をメインにして、, 
構成されていました。 

さすがセガの人気は高く、 
すごい人だかりでした。 

(鈴木炎& You • A ) 
































































NHK の、かの人気番組「クイズ 
面白ゼミナール」で取り上げ 
られた。実にリアル、迫力満 
点なんだな。 

今後の スポー ツ ゲームにも 
期待しよう。 


今にた《込んだパ 1 ?—が爆発す3冷 




☆タッチダウンフィーバー 

ちょっと前に出たゲームな 
ので、もうゲームセンターで 
見た人も多いと思います。走 
るスピードがボタンの連射速 
度で変わるのが面白い。 

この ゲームは 実際のアメフ 
卜にもっとも近く、忠実に作 
られているということで、 


☆ジェミニウィング 

2人同時プレー、途中参加 
が共に可能な縦スクロールの 
シューティング•ゲーム。か 
つての 「スターフォース」 の 
ようにロングセラーの予感が 
します。 

「幾千の流星が降りそそいだ 
年、世界は虫に覆い尽くされ 
ようとしていた。人類存亡の 
危機を救うべく、ジェミニウ 
ィングが発動された j といっ 
た感じのストーリーで、その 
通り敵キャラは昆虫のような 
奴ばかりなのです。 

画面は全部で7 ステージで 
構成されていて、各面にはヤ 
マ場（ボスキャラ）がある0 

自機 ジェミニ ウィングは シ 
ョット ビーム2本と強力なガ 
ン ボールを 武器としていて、 
ガン ポールが 自機の後部に連 
なって引っ張られます。2人 
同時プレイの場合はガンボー 
ルを奪い合うことも出来ます。 




☆テクモボ ー J レ 

フラットモニターを2個使用したアップライト筐体のレ 
バー操作による丨〜4人用の本格的アメリカン•フットボ 
ールゲーム。 

ハーフ •ミ ラーで 2 つのモニターを つなげることによ つ 
て、迫力ある画面をつくっている。と同時に、全選手の動 
きを画面内に出し、よくわかりやすいフットポールゲーム 
になっています。 

4人同時プレイで、4個のコイン投入口があるので、途 
中参加可能。 


I Vソクフアイや一画面写真。 

魏. 


テクモボールのコン/彳ネ部分。 




☆八ックフアイヤー 

超スピードのシューティングゲーム。操作性が今ひとつ 
という感じ。_分で操作しないと画面がスクロールしない。 
多彩なパワーアップとボーナスポイント。期待はずれかな 
つと思う0 



f デ ？ E 泊 



好評だった雀棒の後をつい 
で堂々の登場の雀棒 n 。 何と 
今度は対戦ゲ—ム。いょいょ 
麻雀の要素が強くなりました。 
基本ル—ルは変っていないの 
で「雀棒」フアンの人はやる 
っき やない。 友達と2人でや 
るのは面白いぞ。さらに、充 
実したデモンストレ— ショ ン 
で面白さ倍増。流局ばっかり 
すると.：。 



ジャンポ II 。 

こらこらこんな写真を…。 


ビデオゲームに復帰 1 S 兆候 


それほど広くはなかったけ 
れど内容は充実。やっぱり S 
NK といえばルー。フレバ—、 
といぅわけでルー。フレバーの 
ゲ—厶が2つ。先号でも紹介 
した「タツチダウンフィ I バ 
I 」と「怒」のバタ—ンをぅ 
けつぐ「バトルフィ—ルド」 
そして「雀棒 n 」。 いかにも S 
NK らしい3つのゲー厶でし 
た。 fAPAPA) 


li ; 

1 pf i g 

fiiL 


' 1 >; 


パトルフイ—ルドの 
インストラクション。 


☆パ忙フィ丄ド 

.SNK おなじみのル—プ 
レバ—+2ボタンのゲ—ム 
です。ゲ—ムの雰囲気とし 
ては、「怒」「怒号層圏」の 
流れをくむものですが、操 
作性は良くなつているよう 
一です。くわしくは6頁を見 
て。しかし、この シリ— ズ 
はまだまだ続きそうだぞ。 


☆in 


昨年は、新作がほとんど出 
展されずにパッとしなかつた 
テクモですが、今年は新作が 
バリバリ出ていたので注目だ 
と思いますよ。 

ビデオゲ—ムの品を 
中心に出品されていました。 

「ジェミニ ウイング」 は、 2 
人同時プレイ、途中参加可能 
なシユ I テイングゲ I 厶。「ス 
夕—フオ—ス」同様に仲々受 
.けそうなゲームです。 

「テクモボウル」はアメリカ 
ンフットボ—ルのゲ—ムで、 
2画面使用、4人同時プレイ 
可能。 

「バックファイヤ I 」 は横ス 
クロ— ル、超スピ—ドのシユ 

I テイングゲ—厶でした。 

これらのゲ—ムは全てテク 

モの新型アップライトー匡体に 

入つていました。この1匡体は 

AM ショ—の後に各地に出回 

る ことと 思いますが、画面 • 

コンパネの位置などは仲々、 

調和がとれています。 

その他は、ピリヤ—ドが2 

台ありまして、こちらの方が 

ビデオゲ ー ムよりも人気があ 

つたくらいで、人が大分集ま 

つていました。 

全般的に見て、今年のテク 

モは活気にあふれて良かった 

ようです。受付のお姉さんも 

笑顔が可愛い方でした。 

(ああるじいぶう) 


39 




































































力 

投 

球 



•受付 

カプコン社の 0 L と思われ 
る人が受付をしていました。 
はっきりいって美人です。も 
しかすると、取材で大阪に行 
つたとき、カプコン本社ビル 
の近くの喫茶店で会った人達 
だったのかも？ 



☆シティ • ボンバー 

ロー ドファイターを思い出 
させるような感じのレーシン 
グゲーム。レバーの上下でス 
ピードを調節しながら、ジャ 
ンプで敵をよけたりしてタイ 
ム内にゴールを目指すんだ。 
色の違った車を体当たりでや 
っつけたりすると、その色に 

☆ A—JAX 

かなりコンパクトな感じの 
コックピットタイプなんだ。 
あまり場所をとらないのが特 
徴のようだぞ。でも、体の大 
きい人とかは狭いかな。 

内容はどんな感じかという 
と、最初はヘリコプターを操 
つた普通の 2 D シューティン 
グゲーム。ステージが変わる 



あったパワーアップアイテム 
が出現するよ。 

一面は難しくなかったんだ 
けれど、2面はパターンを作 
つておかないとどうしようも 
ないっていった感じだったな 
あ。 


と、今度はジエット戦闘機を 
操った迫力のある3 D アクシ 
ヨンをプレイするんだ。 

特に、 3 D ステージにはあ 
まりの迫力にド肝をぬかされ 
ることだろう。 

このゲームは、今月号で紹 
介されているので見てくださ 
いな0 



☆ストリートファイター 

(デラックス • アップライト) 

この型はもう出回っている 
こともあって、プレイしてい 
る人達もなかなかうまく、「マ 
ニア」を思わせる人も見うけ 
られました。 

さすがに人気が高く、列に 
並ばないとプレイできないと 
いう状況でした。私はここで 
読者の一人に会いましたが、 

忙がしくてそっけなくしてし 
まってゴメンナサイ。 






ただ、ボタンの操作性は良 
かつたんですが、レバーが少 
しやりにくく'なぜか波動挙 
や竜巻旋風脚が非常に擊ちに 



受付けのおねェさルです。 




_別に車を買〇ゲ—ム 
ではあ 1 0まてん。 


☆ザ•八スラ— 

現在、流行りといわれてい 

るピリヤ—ドを、超リアルに 

再現しているゲ—ムである。 

ナインボ I ルというのとロー 

テーションとかいうのを選択 

できるみたいだよ。 

幅広い年齢層に楽しんでも 

らうことを目的とした、ビリ 

ヤ—ドゲ—ムの決定版とでも 

いつておこうかな。 

☆魔獣の王国 

先月号や今月号でも紹介し 

てあるので、どんな感じのゲ 

—ムかはそちらの紹介を見て 

もらえばわかると思う。「シテ 

イ•ボンパ—」と I 緒に新し 

い筐体の中に入つていて、ど 

ちらのゲ—ムをやるか選択で 

きるようになつていたよ。 


☆ス^- 3— トフアイタ| 

(ラパ— S テ—ブルタイプ) 
この型はボタンが普通のテ 
I ブル台のポタンと同じで、 
強' 中、弱と3種類、キック 
とパンチで計6個のボタンが 
ついているといぅ、なかなか 
すごいものでした。 





0 


0 


堅実なヒット狙いだ が、 H 1 S ゥち… 


カプコンは今回はストリー 
トファイタ—を中心に出展し 
ていました。ニユ—ゲ I - q が 
なかつたのは少し寂しいけれ 
ど、それだけストリ—トファ 
イタ I に力を入れているとい 
うことでしよう。 

ストリ—トファイタ—は、 
今回は今までの「デラックス 
アップライト」の他に「ラバ 
I タイプ」と「テー - ブルタイ 
プ」が出品されていました。 
小さな型にして、より広く出 
していく方針のようです。 

その他にはダブルフィ—バ 
I 、パッション•ハレット、 
パ—ディ•チャンス等のメダ 
ルゲ I 厶が展示されていまし 
た。メダルはカブコンオリジ 
ナルのものでした。 

(石井ぜんじ) 


みなさんも期待しているコ 
ナミのブ I ス。 

どんな感じかというと、や 
はりこれからのヒットを狙う 
と田心われるニユーコックピット 

タイフのゲ I ム 「A I JAX 」 
が TNI スをのつとつていたぞ。 

他にもテーブルタイプのゲ 
—ムでは、先月号や今月号で 
も紹介してる「魔獣の王国」 

や、口 I ドファイタ I みたい 
な感じのゲー厶「シティ•ボ 
ンバ I 」、それから、ピリヤ— 
ドゲー厶の「ザ•ハスラ—」 
などなどがあつた.のさ。 

と、いうわけで、それぞれ 
のゲ—ムを少し紹介してみる 
としょう かな。 

( SPY 大和) 
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堅実に独自め面白さ％追求 


タイ!-一の方もやってだよ。 


☆ Mr . HELI の大冒険 

水晶を取って、それを 
お金がわりにパワーアッ 
プを買うという ロール プ 
レイング風な要素も取り 
入れた、一•風変わったシ 
ューテイングゲームです。 

☆キックル•キューブル 

ウオットという敞を凍 
らせてアイスブロックに 
して、それをキックして 
とばし、出口までび) 

をつくるというパズルゲ 
—ムです。 

パズルゲームと しての 
面白さは充分イ呆証できる 
いいゲームです。 



やはりだまには/彳ズルゲ 
—も0 


い,♦: 




J 


た 

作 

待 

期 

な 

ク 

一 

二 








☆ぶたさん 

8方向レバ—でぶたさんを 
操作し、フィールド内に置い 
てある爆弾を次々に敵に当て 
て爆死させます。 

爆弾には数字が書いてあり、 
あと何秒後に爆発するかを示 
しています。全ての敵をやっ 
つけると面クリアです。 

A ボタンで爆弾の投げ 、 B 
ボタンでぶたさんを伏せるこ 
とが出きます。伏せている間 
は誘爆に巻き込まれません。 

とにかくキヤラクタ—の可 
愛いこのゲ—ム。2人同時プ 
レイで白熱することぅけあい 
です。 


今回ジャレコでは、ビデオ 

ゲ-^としてコミカルキヤラ 

クタ I ゲ I ム.「ぶたさん」と 
才—ソドックスな縦ス クロ— 
ルシュ^-ティングの「ブロッ 
クバスタ—」の2作品を出展 
していました。 


☆ブロックバスタ| 

8方向レバ—で戦闘機を操 
作し、 A ボタンでショット、 

B ボタンで下方への爆擊を行 
います。 

時々出現するパワ—アッ 
プ•アイテムを取りながら、 

I 定数の敵機を擊破するまで、 
エリア内を往復します。|定 
数倒すと、その H リアの超大 
型機が出現して、|騎うちと 
なります。 

内容は単純なのですが、自 
機に慣性がついている為に、 
慣れないうちは難しいかもし 
れません。 

又、おもしろかつたのは、 

H リア内を往復する時に、ス 
クロ —ルが全く逆転して' 上 
にいる自機が下からくる敵と 
弾をよけなくてはいけない点 
でした。 

とつつきやすい内容なので 
だれにでも楽しめると思いま 
すが、ロングヒットを狙うに 
は' 今一つ力不足といつた感 
じでした。 

☆その他 

他にメダルゲ—厶として、 6人までの同時プレイが可能 
な「ぺ二 I フォ I ル」「サ I カスサ I カス」'「ス I パ I ルー 
レット」も 出展して おり、こちらもたく さんの人で賑わつ 
ていました。 

又筐体では'今までの「ポニ|2ド=」と「ポニ|2ド 
=メダル」に加えて' 新筐体「テ—ブルポニ—」も出展し 
ていました。 

今までのテ I ブルゲ I ムのイメ ージを一新したスマ I 卜 
な外観と2スピ—力—による迫力のサウンド、イヤホンジ 
ャック装備、ワンタッチ脱着等、かなり工夫のこらされた 
ものでした。 

今回の AM ショーのジャレコの抱負としては、イメ —ジ 
が定着しているテ—ブル筐体を—80度転換させた「テ— 
ブルポニ—」の発表、メダルゲ—ムの輸入、開発、広い視 
野におけるア—ケ I ドゲ—ムの出展などだそうですが、ジ 
ャレコのブ—スの様子では、これからもかなり期待できそ 
うな感がありました。 

(FISCHER) 


アイレ厶のブ I スでは、 
「 Mr ベリ QKin ^ J と「キッ 
クル•キユ I ブル」がビデオ 
ゲ—厶の釋として塵され 
ていました〇馨はシユ I テ 
ィング、書はパズルゲ—厶 
で' それぞ^ R のあ 
の麗 5 a _ つています0 

(石并ぜんじ) 
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期持作は SRD 





データイーストのブースに 
は、ビデオゲームが3点と、 
ピン ボールが 丨点、出展され 
てい李した。 

ビデオゲームは、すでに発 
売され、本誌、今月号で紹介し 
ている （24 頁)、「ワンダープ 
ラネット」。さらに SRD (スー 
パーリアルダーウィン)、「リ 
アルゴーストバスターズ」の 
3機種〇「リアルゴーストバス 
夕ーズ」は迷宮ハンター GO 
アメリカバージョンで、仕様 
が3人同時プレイ、キャラク 
ターが コミカルタッチに なつ 
ているのが特長です。 

ピンボールは、今月号のピ 
ンボール コーナー でも紹介し 
ている 「レーザー ウォ ー j で 

to 

私が一番すすめるのは、や 
はり SRD (スーパーリアルダ 
—ウィン)。前作よりも少し難 
度が高いと思いますが、前作 
程度の人気はでるかも知れま 
せん。 


争 





☆受付のお方 

デ— タィ— ストの受付にい 

らつしやたのは' 大場由実子 

嬢と君塚元子嬢のお2人 。 S 

RD 取材の際、お手数かけま 
し无。敬具。 


グラフイツクに良くマツチし 
ている。 

パヮ—アップは、前作では 
E (エボル)と呼ばれるもの 
を取る ことによ つて、自機が 
進化(パワ—アップ)してい 
ったのだが、 SRD では E に 
加えて Ar (ア I マ I )、 sp (ス 
ピード )' DNA 、 マユ、の 5 
つに増えたのだ。 

E ( H ボル)以外のパヮ— 
アップを紹介しよう。 

☆ Ar (ア—マ—)…自機の前 
にバリア—がつき、敵機や敵 
弾を防ぐ。是非欲しい。 

☆SP (スピ I ド)…自機のス 
ピ—ドアツプ。ないとキツイ。 
☆ DNA …地上物を轚つと出 
るヤツ。たくさん取つておけ 
ば、自機がやられて再スター 
卜の時に、取って置いた DN 
A の分だけ、一気に進化させ 
てくれるよ。 

☆マユ…マユに E を取らせる 
と、 マユも進化して自機を助 
ける。(要するにオプショ 
ン〇) 

パヮー充分 

面構成は、今の所は10 〜II 
面になりそうのこと(前作は 
16 面だった)。 

前作の背景は、萤光灯の様 
なものや、幾何学的な模様が 
摩可不思議なイメ—ジを浮き 
上がらせ、印象深かった 。 S 
RD では、前作同様の背景に 
加えて、木工具の様なものな 
ど、新たな背景が加わって魅 
力 up / 

次に説明するのは、前作の 
売り物だった' 突然変異につ 
いてだョ。前作は、突然変異 
させる と、 最終的にはブラツ 
クデイ^と呼ばれるコゥモ 
リのお化けに変身してしまつ 
たけれど、 SRD では、 タコ 
かイカの様なヤツに変身して 
しまうのだ。 

とまあ、続編ということで、 
どうしても比較が多くなつて 
しまつたけれども、この SR 
D 、 充分なパワ—を秘めたシ 
ュ—テイングゲ—ム、と 一応 
ほめておこう。 

( pop 小玉) 


期待作だょ、30^〇 


☆I 


SRD 

(スーパ 


.パ I リアルダーウイン) 

ダーウインの続編 

みんなは、あの「ダ—ウイ 
ン40 7 8 J を覚えているだ 
ろうか。進化、突然変異など 
という呼び方が、今までのパ 
ワーアップと違って斬新で、 
ゲ—ム内容もシンプルな所が 
とても良かった、あのダ I ウ 
イン4 〇 7 8さ。 

さて前置きが長くなったけ 
れど、そのダ— ウイン 407 
8 の続編である' SRD (ス 
I パ—リアルダ—ウイン)が 
登場。 

リアルというだけあつて、 
グラフイツクは勿論リアル。 

サウンドも、渋い BGM が 



一般のプレイヤ—の目に直接ふれることのなかつたメ— 
力—だが、今回出展の「サイパ—タンク」で、メジャーへ 
の可能性を感じさせた。 
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体:感ゲーム「グレイアウト J 



恋は/ \ィホーってか 9 




実写（相原久美） I 人、ァ 
ニメ 3人の女性を相手に勝負 
だ//勝つとウ ハウハ だが、 
負けてゲー厶才ーバーになる 
と、おくめバーサンのお色気 
(?) シーンをおがむことに 
なるゾ。ラストチャンスもわ 
りと当たりやすいし、リーチ 
をかけると待ち牌を表示して 
くれるので便利。 



6種類の打ち筋をもつ流派 
との対決マージャン。勝ち進 
むと総本山家元との対決が待 
ちうけてるゾ。（しかし本当に 
ラストまで行けるんでしよう 
か？） 




I は 

£；り 
ヤ 
し 
ゲ 

I 

U 



フースの花、受付のおねえさん 




目立った体感シ2ュ U — シ3 し 9 f 一 Lk 

——- • 


マや 


一」\-、イ — (的上々 w ゃジ 3 ン )1 



平日だからといつて、すいていると思つたのは大まちが 

いで、いや—いるいる。まだ出てないニユ—ゲ—ムが多く 

あつて、目が回りそうなくらい歩き回りました。 

その中でも辰巳電子の体感フライトシミュレ—ションゲ 

^「グレイ アウト」 は目立ちました。 

グレイアウトとは、ジ H ット戦鬪機の急旋回などの G に 

より、パイロットの頭の血が下がってしまう現象をいうん 

ですね。 

シミユレーションといつても' ドンパチくんがあるわけ 

でして、グレイアウト現象を起こすような極限の戦闘状況 

になるわけです。遊園地等の乗り物では現実体験ですが、 

グレイアウトは精神的なことで、「そう感じる」という感じ 

にさせるゲ I ムです。 

いやはや 26 インチのモニターで見るグラフィックは鮮明 

で、迫力あるドツクフアイトが展開する。きみはグレイア 

ウト現象を体験できるか？ 

(久美) 


☆HYHOG 

すでにおなじみの早押しク 
イズだ。大容量ロムによる問 
題数7000問は並の頭脳じ 
や相手になんないゾ。高成績 
の人には全国ハイホ—度ベス 
卜10にネームインブットのお 
まけつき。君はクイズ王にな 
れるか|?: 

カラオケ仕様版は業務用の 
カラオケ装置のモニタ—でハ 
イホ I できるゾ。 


☆テラフォ I ス 

日本物産から超大型シユー 
テイング(といつても体感ゲ 
—ムや大型タイプのゲ—ムで 
はない)が堂々完成した。そ 
の名も「テ ラフォース J 。 

8方向レバ—でマイシップ 
を操作、空中攻撃(地上)ポ 
タンと、大型ミサイルボタン 
で敵を擊減/護送機を破壊 
すると味方機奪還。最高2機 
まで自機をサボ—卜 してくれ 
る。 

他に、スピ—ドアップ、空 
中ビ I - 4パワ—アップ、ミサ 
イルバヮ—アップ等のアイテ 
厶も出現。ミサイルの爆発が、 
それこそ核兵器のごとくすご 
い"： 

(あいきや—) 



日物といつたらマージャン、 
そして相原久美//(何？相 
原久美を知ってる|?:もし君 
が|8_満だったら、ケ|サ 
ツに行って下さい) 

マ—ジャンゲ I - ^が3種と 
クィズゲ—か—種。そして 
テラクレスタ、ダンガ—の続 
編といぅべきテラフォ—スが 
出展されていました。 

相原久美に負けず劣らず美 
しい?.)お姉 さま 2人が受 
付でした。 

(御旅屋) 
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TM 今日は GOD さんが風邪 
をひいて寝込んでしまい' 編集長 
がお休みですが、秋のシヨ—につ 
いて気づいた点から話し合つてみ 
ましようか。 

山河今回、 I 番人気を集めて 
いたものは、なんといつてもセガ 
のアフターバ I ナ I だつた。すご 
い人の列でゲ—厶は出$なかつた 
が、もう発売されているというこ 
とで、人気の割には新鮮味が感じ 
られなかつたよね。 

萩原でも、シヨ—会場でおこ 
なつたアンケ—卜でおもしろかつ 
たゲ—厶のベスト1だつたでしよ。 

山河ゥ—ン、それは当然とい 
う気がするよ。 

オタヤボクもそろ思ろ。でも 
アフターバ I ナーは並んでもでキ J 
そ-つもなかつたからジャレコのブ 
—スで"ぶたさん"をやつたの。 

山田あれはおもしろかつた。 
パクダンがあつて、投げると火が 
ついて' しばらくすると爆発する 
……。すごく単純なゲ—ムなのに、 
始めるとおもしろい。ぶたが投げ 
るつてい-つのが楽しいね。 

石井あのゲ—厶は、アンケ— 
卜ではおもしろかつたゲ—ムの3 
位になつているけども、 I 目見て 
面白いと一般の人に思つてもら|つ 
ようにしないと、ヒツトは難しい 
と思う。今回はシヨ—なんだから' 
どのゲ—厶でもタダでできる訳だ。 
それで' ぶたさんは空いていたか 
らやつたとい5人が多かつたと思 
一つが、ゲ—厶をしてみて初めて「楽 


しいじやない」と感じるバタ— ン 
ではないですか。 

山河それは、去年出たバブル 
ボブルにも同じことが言えると思 
ラよ。ポクは、バブルボブルは初 
めて見たとき、ゲ—厶したいと思 
わなかったもの。 

オタヤゲ—メストで紹介して 
ゆく - っちに、みんなや〇始めたも 
んね。 

転ゲー厶に、とっつかせるっ 
てい一つことは' 制作者として当然 
考えてることなんだろ i つけどね。 
ネ—ミングとか、インストラクシ 
ヨンカードとかも大切よね。ポク 
は、ナムコの"ベラボ—マン"な 
んて、名前だけで、ゲ—厶してみ 
たいと思-つよ。 

萩原あのゲ—厶は、すごいイ 
ンストラクシヨンカ—ドだったね。 

〃超絶倫人"(爆笑)なんてい f っサ 
ブタイトルだったよ。 

TM 源平討魔伝の源平プロの 
作品でしよ。：=月頃発売というこ 
とですが、楽しみですね。 

石井ビデオシステムのラビオ 
•レプスなんか、誰でもブレイで 
きて、楽しめるように仕上ってる 
ね。ジャレコのブ—スとカワクス 
のブースに入っていたが、人だか 
りがしていましたね。 

萩原ところで、コアランドと 
い5聞きなれないメ—力—がいき 
なり大型機を出してきたでしよ-つ。 
あのメ—力—はどういうところな 
の。 

CC 今までは、大手メ—力— 
の下うけだつたということだけど、 
これからは、自社で販売もすると 


い5ことじやないですか。 

TM そろすると、大型機の技 
術のノウ八ウは持っているという 
ことですね。それは、また期待で 
きるメ—力—が増えた訳で。 

山田ポクはコアランドのブー 
ス担当だったので、出展作品の〃サ 
イバ—タンク〃をプレイしてみた 
が、よい出来だと思う。1人用は 
ちよつと難しいと思うが、2人だ 
と楽しく遊べるよ。 

アレンジが多いと思いませんか? 


石井楽しいつて言えば、シヨ 
—会場のアンケ—卜でおもしろい 
ゲ—厶ベスト1になつたアフタ— 
バ—ナ I ね、私は発売された当時、 
ひどいゲー厶だと思つてポロクソ 
に言つたの。でも、シヨ—で改め 
て見てみるとスゴイゲ—厶だと思 
ラ。他社のまねつこゲ—厶が今回 
のシヨ—では多かっただけに比較 
するとあまりにも差がでますね。 


転大型筐体の話が出たんで、 

言5けど、ポクの友人が話してた 
ことなんだが、ナムコのファイナ 
ルラップは、日人同時にプレイ出 
きるというゲ—ムでしよ。でもね、 
彼が言うにはポ—ルポジションを 
4人同時にした方が、もっと楽し 
いって。(爆笑) 

CC そ5そ|っ、今回のショ— 
を全体よく見てみると、今まで出 
てたゲ—ムのアレンジがほとんど 
っていラ気がしなかった? 

石并それが自社のアレンジで 
あったり、他社のアレンジであっ 
たりで、特別目新しいものが無か 
ったよ|つに思いますね。 

山河そ|っだよね。去年はダラ 
イアスあり、ウエック•ル•マン 
24 あり、アウトランありだったも 
のね。驚きだったよ。 

石并ゲ—厶って…やはり他で 
つくってないものをつくってやろ 
I つとするのが、ゲ I ムメーカ I の 
開発じやないのかな。他社で出し 
ているものが売れているから' あ 
れと似たものをつくろうっていう 
んじやあね。 

そ*っ、売れたシユ—テイン 
グが出たあとは、各社共今月はシ 





ユ—ティングゲ—厶の月にしまし 
ようつて、相談したようにシユーテ 
ィングゲ—厶が出るし…。(爆笑) 

CC この業界は、服飾業界で 
言うよ5な流行は通じないんじや 
ないだろ|つか。 

オタヤだから、はつきり言つ 
て今回のシヨ—はおもしろくなか 
つた。だつて、このゲ—厶に燃え 
たいつてい5ようなものなかつた 
んだちの。 

萩原山河君なんか、2日目は 
行かないで編集部へ来ちやつたも 
のね。 

山河2日目は、編集部に来た 
ところを、また会場に連れて行か 
れちやつたんだけど、2日目の方 
がすいていたね。 

オタヤ今までは、どちらかと 


言ろと初日より2日目の方が混ん 
でいたと思うよ。2日目がすいて 
いるつてい|つことは' ちよつと問 
題じやないのかな。 

TM 今、業界誌などではビデ 
オケ—厶が低調だ、このままでは 
ダメだ、などと言われてますよね。 
だから、オペレ—夕—さんなんか 
も期待して会場に来たと思一つんで 
すけど。 

オタヤほとんどが、どっかで 
見たことがある—'つていろんじ 
やねぇ。翌日は人も少なくなる訳 
です。 

CC ゲ—メストでアンケ—卜 
を取った中で、おもしろいゲ—厶 
とい一つ項目の中に、ジャレコのぶ 
たさん=めちやくちや、アイレム 
のキックル•キユ I ブル=頭つか 
う、デ|タイ|ストの3円0=進 
化とい-つのがあったでしよ。 

オタヤオット話が見えた 。 S 
R □はダ—ウインのアレンジで進 
化させたものだってい-つんでしよ。 

石井だから、今回のシヨ—へ 
の出展作品は、だいたいが今まで 
発売されたゲ—ムを元にしてアレ 
ンジしてあるだけだから、それが 
元の作品より進化してるか、退化 
してるか、または、そのまま停滞し 
ているかの3つに分けられるとい 
うことでしよ|つ。(爆笑) 


今年の作品は、進化•遇化•停滞だよ〜ん 


1 


TM それでは、今回のシヨ— 
出展作品について、それぞれ進化 
•退化•停滞で評価してみますか。 
まずエスカレ—夕—で2階に上つ 
て入つたところのナムコのブ—ス 
から。 

転ファィナルラップはさつき 
話に出たけど、前作のポ—ルポジ 
シヨン I . II から見て進歩してる 
ところがないから退化。(爆笑) 

山河パックマニアは、グラフ 
ィックや立体感はすぐれていると 
思一つよ。でも、それがゲー厶にマ 
ツチしていないのね。女の子はキ 
ヤーキヤ—言つていたけど。 

山田ナムコの社内でも' なん 


で今さらパックマンなのつて声も 
あるそ I つで、これはパックマンの 
退化ね。 

CC 参考出展のギヤラガ昍は 
ギャラガの完全な退化。 

オタヤアサルトは、戦車もの 
としての基本はいいね。マニア向 
きとい-つ感じもするが、今後の仕 
上げによつては、ブレイザ—やジ 
ヤッカルにもなるし' タンクや怒 
にもなるね。 

山河べラボ—マンは、まだな 
んとも言えないが、受けはよかつ 
たみたい。強く印象に残つてる。 
ネ—ミングもよいし' インストラ 
クシヨンカードも工夫があつてお 
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超過激 • 大胆/ 
ゲーメスト編集部 

座談会 



AIVL, 


# 


シヨ ー会場で 100 人に聞杏ました 

面白かった ゲーム 11 

•ベスト • イレブン⑩ 

順位 

票 

ゲーム名 

メーカー名 

1 

18 

アフターバーナー II 

セガ 

2 

15 

A-JAX 

コナミ 

3 

14 

ぶたさん 

ジャレコ 

4 

13 

Mr. ヘリの大冒険 

アイレム 

)) 

)) 

レインボーアイランド 

タイト— 

6 

12 

パッ穴ニア 

ナムコ 

7 

10 

オペレーションウルフ 

タイトー 

刀 

)) 

ジェミニウイング 

テクモ 

9 

9 

ストリートファイター 

カプコン 

)) 

)) 

ラビォ•レプス 

ビデオシステム 

11 

8 

SRD 

データイースト 


まず、誰もが予想だにできなかったのは、ぶたさんの 
健闘。ゲー厶性•キャラクター性はほとんど一発技7 
大健闘はラビオ•レプス、ここがブースを持ってて、イ 
ンストラクターがバニーガールだったら…。 Mr . ヘリの 
大冒険も意外な健闘。活躍を期待したい。 ( GOD ) 


l£lf 

く n 卜，：。 11 。 ^^aidtrs 。 




もしろかつたね。 

萩原じゃあ、その隣のタイト 
I にいつてみよろか。まず、大型 
ドライブゲ—厶〃フルスロツトル" 


から。 

転僕が乗つたら' いきなり電 
源が切れてテストモードになり、 
タテ•ヨコすごいゆれなの。両手 
を上げて、「あ〜あ」つて'あわてて 
降りなければつて焦つたよ。(爆笑) 
石井私はフルスロットルにと 
ても同情するな。ル•マンやアウ 
トランは時代を先取りしていた訳 
でしよ。だからフルスロットルも 
2年前に出ていたらよかつたかも 
しれないけど、今じやあね。 

CC それでも、考え方として 
は、アウトランやル•マンに触発 
され、やつとできたとい一つのが正 
しぃよ。 

萩原オペレ—シヨンウルフは 

? 

オタヤタイプはいつぱいある 
けど' マシンガンとしては画面の 
つくり方も良いし進化だね。 

CC 私はビデオゲ—ムの中で 

も一番よかつたと思5。マニアだ 

けではなく一般的な人を多くまき 

こめるよ。 

TM レインポ—アイランドは 

と5? 

山河バブルボブルをプレイし 

た人は、一度は必らずやつてみる 

よ0 

石并でもバブルボブルに比べ 

たらとつつきにくい。操作性がや 

りにくいのね。1面も仲々クリア 

出キ J ないよ。 

萩原そ -3 すると、バブルに比 

ベて退化? 

山田でもダライアス面とか、 


アルカノイド面なんかおもしろか 
ったね。 

オタヤそ I つそ I つ、だからね、夕 
イト—ゲ—ムの面はいいんだよね。 

CC ワ—ドナ—の森は、1面 
は難かしいが' とっつきやすい。 
点数も出しやすい。そんなところ 
かな。 

TM セガのブ—スにいきまし 
ょぅか。 

石并セガのアフタ—バ—ナ I 
n は、最初のパ—ジョンが完成品 
でない訳だから、アフタ—バ—ナ 
I の進化ってい一つのは間違い。ア 
ップライトスタイルは正解だった 
んじやないの。 

オタヤへビ—ウェイトチヤン 
プは'つかれたの I 言。 I 般的な 
娯楽施設に置くと喜ばれると思ラ 
よ。ショッピングセンターとかス 
ポ—ツランドとかね。また、歌舞 
伎町のよ-つな繁華街の店先ではイ 
ンカムが上がりそ5だね。なぜか 

ってい|つと、こっちが痛い思いを 

しないでケンカが出キ J るものね。 

大成功じやないの。 

転ス—パ—リ—グは、メジャ 

I リ—グのアレンジだけど、二番 

せんじとしては良い出来。ゆるせ 

る退化ね。 

オタヤタイムが早く減るのが 

ちょっときびしいね。これは前作 

が長く遊ばれすぎたので、反省し 

たのね。(爆笑) 

萩原ジャレコのブ—スに行キ j 

ましよ-つ。 

CC ぶたさんは、最初に話が 

出たのでパス。ブロックバスタ— 

は、何番せんじか分からないね。 


五番せんじという噂も…。(爆笑) 

山河一番最近のゲ—厶で言え 
ば、飛翔鲛の二番せんじだと思5 
ょ。 

TM ジャレコのブ—スにあつ 
たビデオシステムのラビオ•レブ 
スは、さつきも話に出たけど、ど 
I つですか。 

石井 I 般の人には' とつつき 
やすくしてあるでしょ。その分マ 
ニアにあきられるんじやないかと 
思われがちだが、マニア向きには 
エキスパ—卜があるんだ、と。 

CC - つさぎはカツプルで来た 
人たちに勧めたいゲ—厶だね。で 
も、ぶたさんはアベックの中がこ 
われちや一つゲ—厶だよ。(爆笑) 

オタヤテクモのジェミニウイ 


ングにいきますか。 

山河あれは良く出来てるよ。 

ダテに2年も開発にかけてないね。 
パワ—アップが多少不便だけど、 
一般-つけするゲー厶だと思 i つ。テ 
クモポールもあつたけど、あれは 
全く輸出する商品で' 日本での発 
売はゼロとい|つこと。 

TM じや、次いきましよう0 
アイレムですね。 

石井 Mr ヘリの大冒険はアイ 
レムらしいマイべ—スのシユ—テ 
ィングゲ—厶ですよね。オリジナ 
U ティが非常に強いと思5。 

CC キックル•キユ—ブルは 
おもしろいと思 - つんだが、とつつ 
きにくい。あのゲ—厶もアイレム 
らしくオリジナリティが強く、開 
発からプレイヤ—への挑戦状つて 
い一つ感じだね。 

萩原アイレムのブ—スの前が 
カプコンだつたね。 

石并カプコンではストリート 
ファイタ—のアップライトにラバ 
I タイプとテ—プルタイプがあつ 
たが、両方並んでいれば、当然ア 
ップライトの方をプレイするよね。 
テ—ブルもプレイしてみたが、波 
動拳が撃ちにくい。それが不満。 

TM 不満と感じることは問題 
点？ 

石井そ一つですね。プレイヤ— 


が不満と感じれば、それが問題点 
じやないかと考えるのが普通でし 

よ-つ。 

TM そ|つすると、プレイヤー 
の不満点を解消しなければならな 
い訳ね。ゲ—メストでも何か出き 
るんじやないかしら。 

転カプコンのブルド—ザ—は 
楽しい。エレメカの大進化。 

CC 僕は虎への道に期待する 
よ。 

オタヤエス•エヌ•ケイにい 
きますか。タツチダウンフィーパ 
I はど|つだった? 

石井アメフトのこのゲ—厶は 
まじめなスポ—ツゲ—厶といろ感 
じで、しっかり出来ていると思う 
んですが' ゲ—厶の場合、どんな 
ゲ—厶でもまず' ゲ—厶だってい 
-つことをプレイヤ—に思わせる方 
が得なんじやないだろ一っかと思一っ 
んですが、ど I っですか。 

オタャそれは言えてるね。特 
に、スポ—ツゲー厶の場合、ルー 
ルなんかが分からないってい5だ 
けで敬遠する人がいるから、何も 
知らなくても「やってみたい」と 
思わせることは大切だよ。 

山河タツチダウンフィパーは 
アメフトの好きな人には最高だね。 

CC バトルフィ—ルドは、怒 
m とかと呼ばれてるんだけど、怒 
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AM シヨー 編集部座談会 



① TVG-P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

©ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面） 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して下記まで請求して下さい。 

アクセス G 12 係 

0(0425)36-7131^ 

亍190東京都立川市砂川町8 —62 — 



③ PCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


jM1CE55 




の進化とか、退化とかではないね。 
あれは我が道を行くのゲ—厶だね。 

山田雀棒 n は、一応ジャンボ 
I の進化だね。女の子がかわいいよ。 

TM 次いきましようか。コナ 
///ですね。 

cc AI JAX は 3 D が必要 
だつたのかなあ。あのゲー厶はシ 
ユーティングの好きな人にはこた 
えられないと思|つ。 

オタヤ見かけが派手だし、あ 
の大きさだつたら、小さな店にも 
入るし、いけるんじやなあい? 

TM シヨ—会場のアンケ—卜 
ではおもしろいゲー厶のベスト2 
でしよ。 

山田それ分かるね。ポクもや 
つてみたいゲ—厶だもの。 

山河フラックアタックの超進 
化だね。 


TM だいたい会場を I 通り見 
まわして、それぞれの機種に進化、 
退化とつけちやつたわね。それで 
今、話合つた中で今回のシヨ—の 
特長つていラと、どんなことだと 
言えますか。 

オタヤ全体的にアレンジもの 
が多いとい一つ感じで、低調と言え 
る。 

萩原アンケ—卜の中から感想 
を少し紹介してみましよろか。 

まず、 19 歳の大阪の学生です。 

面白かつたゲ—ムにコナミの A — 

JAX を書いてます。その彼が言 

ろには「近ごろ、大型ゲ—厶の時 

代だ、大型ならなんでもおもしろ 

い(はずだ)という考えがメ—力 

I にあるようだが' 私自身おもし 

ろいとはちつとも考えられなかつ 

た。わずか数分のため金を出した 

くなるよ5なゲ—厶はなかつた」 

となつてます。 

次はタイト—のコインゲ—厶を 
I 番に推している P 9 歳のデスト U 
ビユ—夕—は、「1やはり晴海でや 
るべキ J だ/ 2メ—力—の人と客 
がくべつでキ J ない/」とあります。 
また、20歳の大学生は「大型機 


転魔獣の王国は、恋のホット 
ロックの一応進化。でも少し進化 
したくらいでは…。 

CC 八スラ—は、今まで出て 
いたピリヤ I ドゲ I ムの中では| 
番出キ J がいいんじやないかな。で 
もシテイボンパ—は、口—ドファ 
イタ—の退化だよ。 

较原デ I タイ I ストのブ I ス 
に行きましよう。まず SRD は? 

山田あれはおもしろい。ダ— 
ウインの進化だよ。でも難易度も 
超進化だよ。(爆笑) 

オタヤ確かに、難度かえてほ 
しいよね。 

転ワンダ—ブラネットは魔境 
戦士の進化だね。 

石并ゴ—ストバスタ—ズは、 
迷宮八ンタ IG といつしよですね。 
およびじやないつて? 


が多いわりに内容が今一つ。中身 
を充実していくのが今後の(大型 
機)の課題であろ-つ」つて書いて 
いる。この人はアイレムのキック 
ル•キユ I ブルを I 番目に上げて 
ますよ。 

ジャレコのぶたさんを面白かつ 
たゲ—厶に書いているこの人は 19 
歳の大学生で「もラ少し内容をは 
つきりつかめて、何をしていけば 
よいか肌で感じるゲ—ムがほしい 
です」と、あります。 

デストリビユ I 夕—の方で' 夕 

イト—のスロットマシンを一番目 

に入れてますがゲ—ム名は入つて 

ません。この方は「出展者側に詳 

しい説明を出きる人が少ない。力 

タログ類が少ない。子供が多すぎ 

る」 と書いてますね。 

次は45歳のオペレ—夕—の方で 

「大型機は確かに人目を引くと思 

われるが、多数である小型の店靡 

には、スぺ—ス、価格等の面で購 
入出来ないと思われる。端末オペ 
は死ぬべきか」と書いてまして' 
おもしろいゲ—ムの一番はエス. 
ェヌ•ケイのパトルフイ—ルドを 
上げてます。 


石井ゥ—ン、小規模のゲ—ム 
センタ I の才 I ナ I の気持は分か 
るなぁ。 

萩原次は、タイト—のオペレ 
—シヨンウルフを推している20歳 
のデストリビユ—夕 I ですが、「筐 
体だけよくて、内容がスヵなんて 
ものは出してもらいたくないです 
ね」 と書いている。 

北海道から来られたオペレ—夕 
I の方はコナミの AIJAX を I 
番目に入れてますが、シヨ—の感 
想には「全体にパッとしないです」 
とありますよ。 

次の方は 28 歳のディストリビユ 
I 夕—で、前に有名店の店長をし 
ていたこの方は「目新しいものが 
なく、各社とも似通った製品が多 
かった」と書いてますよ。タイト 
I のレインボ—アイランドを I 番 
に書き入れてます。 

次は、割と有名なマニアグル— 
プの I 人で、21歳の学生です。「ビ 
テオゲ—厶は、古いもののリメイ 
クばっかりという感じ」とあります。 

オタヤなんですか、分かりま 
すけど、全部気に入らなかったと 
い一つ感想文だけじやないですか' 
それ。 

TM そ一っなんです。100人 
にアンケ—卜をお願いし、感想ま 
で書いて下さった方は' そんなに 
多<はなかったんですが、書いて 
下さった方のものは、ほとんどが 
同じよ-つなご意見ね。1枚だけが 

シヨ—に来れてよかった//とい 

一つのが入っていただけですね。 

山河それは分かる。今日、編 

集部で話し合ったよラな結果が、 

はからずもアンケ—卜の中に表わ 

れていた結果と同じだった訳だも 

のね。 

石井ウ—ン、要するに今回の 

シヨ—の大きな特長としては、ア 

ンケ—卜、編集部内の座談会を含 

め' 結論としては' メ—力—が I 
推しと判断したゲ—ムが、おもし 
ろいゲ—厶として名前が上がつて 
こなかつたことかなあ。 


メ—力—の I 推しのゲ—ムは何ですか? 











原作：本多拓弥 
絵：蜂文太 
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糸务兔|こ％上从見てん Atn 
贫 -な藏磁 ^ vfetote . ね 、 vpfe%|r 


si&mm 

-ivj o く '^ : 


外の膂~ 
灰ぇかしタス 
ゆがす， 
抓 m 

下れ、 



r (茨城県 DEAD 崎君）★君は北海 
道の某女性の弟子になったそろで…。 
これからも色物イラストくらはい。 


會（北海道米ニスト并斉君） 
★不思議な世界をもったイラス 
卜です。何故か背筋が寒くなる 
のは私だけでしよろか7カー 
ドあたり。 






なつたとき、いきなり親しそ 
ぅに店貝を呼び、「かぎ//」と 
言いま I た。何をするのかと 
思つたら、何と台をあけてク 
レジ ット を 20くらい 入れるで 
はないですか。僕 もま わりに 
いた人も一瞬あつけにとられ 
ました。 

そんな彼も 34 面まで行き、 


モアィを倒し、正体が出てき 
て、 I 生懸命やっているので 
すが、死んでしまい、相変わ 
らず「なぐる、ける、 わめく」 
の 3 拍子。 34 面でいやといぅ 
程死んで、結局、その人はい 
きなリ電源を切り「けっ、つ 
まんね—ゲ—ム」と言って去 
つていきました。 

その後、見てた人は誰も「リ 
ベンジオブ DOHJ をやりま 
せんでした。 

金色ブロックの間にボ I ル 
がはまつた時も「ける、なぐ 
る ii.: ゎめく J の三段活用"本 
当に得体のしれない不気味な 
人でした。 

皆さん、こんなひどい人を 
見たらどうしたらいいか、ま 


たどぅしたら こんな ことをす 
る 人が いなくなるか考えてみ 
て下さい。 

(東京都 KGM , 君) 
★こ-つい-つ人つてよくいるん 
だよね。自分のミスを棚にあ 
けておいて、機械に八つあた 
りする…。でも機械たたいた 
り、けつたりして後に何が残 
るんだろ-つね?だつて、自 
分の手や足が痛くなるだけで 
しよ0 

ゲ I ムプレイでミスつたり 
して頭にきたら、すぐにナム 
コのノックダウンに走るのが 

それにしても、そのお客と 
店員さんの関係は、いつたい 
なんだつたのでしよ-つネ。 


ける、なぐる、 

わめく 

そんな三段活用ゲ—マ—つて 
許されるものでしよ5か? 


:久しぶりに渋谷に行き、あ 
るゲ—ムセンタ—に入りまし 
た。ふと見ると「モンスタ— 
ランド」がありました。まだ 
人がやつている最中だつたの 
で待つていると、隣のリベン 
ジオブ D 〇 H をやつている人 
が目に入りました。 

見た時は 25 面ぐらいだつた 
ので「ぅまい な—」と 思つた 
のですが、ょく見ると下手な 
のです。それだけならまだ個 
人のことですんだのですが、 
その人、1機死ぬたびに台を 
たたいたりけつたりしていた 


のです。 

(たぶんゲ—メスト読んでな 
いやつなんだなぁ)と思いな 
がら、空いた「モンスタ—ラ 
ン ド」 をやつていました0 
その後、その人はゲ—ムォ、 
丨バーになり、台を'.けつとば 
していました。しかし彼は1 
P ボタンを連打しているので 
す。よく見ると 「CREDI 
TS7J でした。(コンティニ 
ユ—ばかりしない方がいいの 
にな)と思いました。 

さらに彼はどんどん死んで 
いき、クレジットが一か2に 
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こんなことがあつて 
いいのだろ5か? 

この私とあまりのへだたり 
怒りをこめて (声は I 段と小さく) 
ゲ—厶はバク八ツだあ〜 


なんと 




トグ ハか^: 
トンツンースん0 
ツコリリダー^旱 
た翔レラピ I ンぺぼ譯 
こ飛バドスロサスの皆 


え餃 



いう 1 ST しよウ19: 

かよわき少年£5刖了： 


の前でいちやいちやするとは 


も一ど一でもいいも I ん 


☆これはつい最近のことです。 
あるカツプル(ぅらやましい 
〜)がストリ I トファイタ I 
をやつていました。 

彼女の方は一生懸命にボタ 
ンを押し' 汗がいつぱい出て 
いました。そぅしたら彼氏の 
方が「汗をいっぱいかいちゃっ 
たね。シャヮ I でもあびてき 
たら!?僕は 〇 x で待つてい 
るから」と言つたのです。な 
んと〇 X とは男性の好きなラ 
〇 ホテルなのです// 


彼女の方はそのことを知ら 
ないみたいで(知らないなん 
てことあるのでしょラか?… 
㊃ ) 、ニッ コリ 笑ってシャヮ I 
をあびに行きました。(僕はそ 
のあとタロスケをしょぅと思 
ったがやめた。) 

しかし腹が立つ//いくら 
ゲ—センがデ—トコースにも 
いいといつても、あんなスケ 
ベなことを考えてつれてくる 
とは…。(それでもうらやまし 
いデス。)しかもかよわき少年 


//ぐすん。 

P . S だれか彼女になっ 
てください。 

(島根県小林良介君) 

★/5男はオオカミなのよ—気 
をつけなさ I い一つてか|?" 
しかし' 中学生の君は何故 
X がラ〇ホテルであると知 
つていたのでしよ-つか?-つ 
—ん、それにしても、こんな 
ことを書いていて、君はまた 
先生にホメられるんじやない 
のだろ-つか。私は期待してい 
る。 




レ 
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i - rcl - 


A/J' 
Q 勃 
の 
県髪 
山の 
冨イ 

(UJ 


- < I _ 

さすが ( C 了メスト 

不意 <7 S 雨 (7 S 攻略ちバッチ V 


☆とあるゲ—センに友達と2 
人でゲ—ムをやりにいつた時 
のことです。2人とも3時間 
以上プレイして、いざ帰ろぅ 
とした時、いきなり雨が降つ 
てきました。 

どうしよう、と悩んでいる 
と、友達 A が「早く帰ろう」 


と言ぅのです。「だつて、雨降 
つてるよ」と僕が言ぅと 、 A 
は「バカだなぁ、10月号のゲ 
丨メストのザブ抜けを読ん 
だろう。雨もサブと同じやな 
いか。要するに雨は2秒前の 
自分をねらうんだよ」と言つ 
て、ザブ抜けの要領でなんと 


ぬれずに帰っていった!? 

僕がしばらくボ—然と立ち 
つくしたのは言ぅまでもあり 
ません。 

またしてもゲ—メストの奥 
の深さに納得した僕だった。. 

(山形県 M . K 君) 
★おいおい…。しかし、ゲ— 
メストの攻略がこんなところ 
にも役立つとは|?:これは皆 
さんもやってみるしかないゾ 
1?: ( できるわけね—だろ//:) 
しばしいい気分にしてくれた 
君にテレカあげちやう/ 


ラツキ1な 


この問いに対して思いもよ 
らない返事が戻つてきた。 

M :「やるのめんどうじや 
ん。だって、家にあるもん、 


友人に思わず目が点になつ T しまった私 


☆ある暑い日の昼下がり' 所 
はおなじみ (？) ゲ—ムラン 
ド小山。その時店内には5、 
6人の馴染みの人間しかいな 
かつた。 

ちようど皆さんゲ—ムが終 
わつて、雑談をしていた時に 


火種がドアを開けて入つて来 
た。スラップフアイトをヘル 
パ—なしで打止めにしたのが 
自慢の M 君だった。人見知り 
という言葉を知らない彼は、 
慣れないはずのこの店内にて 
「やあ//」と田中角栄張りの 


フォーム でばつ ちり 決め こん 
でくれた。 

それから我々は、秘かに彼 
のことを観察していたが 、I 
向に台につく気配がない。 

常連： 「 M 君、ドラスピで 
もやつたら？」 


ドラスピ…」 

. ターイムストツプ/ 

チツチツチツチツ……我々は 
しばしの静寂にみまわれた。 
「はつ/」と我にかえつて… 
常：「なんで買つたの、そ 
んなもの？」 

M :「宝くじあてたのさ。 


200万円ぐらい。30 C 






















































* (福島県矢野渉君）★天罰ですな。 




♦(奈良県遠山晃君）★アムルを待つア 
リーシャ。待ち続ける女の姿は美しい!？ 


円で当てたんだぜ。すごいだ 
ろ」 

我々は当然ながら、すぐに 
彼の言動を信じることはでき 
なかつた。ところが騒ぎはそ 
れどころではすまなかつた。 

M :「それとね、 R — TY 
PE もあるよ」 

常： r > つぐぐ… ここにも、 
まだ入つてないのに。ほかに 
1' まさかサラマンダあたり 

+6!?1_ 

M :「あるよ、ステレオ筐 
体ごと」 

常：「ゲゲッ/他に もま 
さか…」 

M :「そうだ、かんじんな 
ものを忘れてたよ。ダラィア 
スもあるよ、うち」 

常：「え—、うそだろ—。 
まさかね—。冗談よせよ。お、 
おまえ…」 

しかし、我々の悲痛な叫び 
に' 彼はおかまいなしに、 


M :「うそじやないよ。あ 
のモニタが3つつながってる 
やつごとある」 

皆さんもうすっかりあきれ 
てしまい、ほとんどヤケ。 

常：「いくらぐらいした」 
M :「そうだね、ダライア 
スはモニタと基板だけで4、 
50 万ぐらいだと思うよ。完成 
品じやないから」 

常：「他は？」 

M :「ナムコさんとかコナ 
ミさんとか タイ ト I さんから 
直接力—ドで買ったからよく 
は分かんないんだけど、全部 
あわせて10 0万ちょっとは 
つかったかな？まだ買える 
よ」 

私：「ね、ね、やらせてよ、 
それ//」 

M : 「いやだよ/」 
さんざん自慢して、気をも 
たせたあげくのこの言葉/ 
私はすつかリむくれてしまい 


ました。 

-は去った…。「信じら 

れんぜ」「おれが200万持っ 
てたらゲ—ムなんて絶対買わ 
んね、車だよ車」「いくら自分 
の金で当てたからってねえ 
…」……不毛な議論は彼が去 
った後も果てしなく続いた。 

私は彼のせいでちびちびと 
金100円也を入れ、ゲ—ムをや 
っているのがバカらしく思わ 
れるようになつてしまつた。 
毎日のように100円を山積みに 
してアルカノィドをやつてい 
たおじさんがかわいらしく思 
えてしまう、今日この頃…。 

P • S :この話はまごう事 
なきノンフィクションです。 

(栃木県 AM A 君) 

★けげえ！っ|?:なんと：； 

-つ事でしよ-つ//ツキのない 
我々は、今日もまた、「…たら」 
とたらたらと「たら話」をし 
ているのでした。 



参(東京都修業者 HAN . S 君) 
★よい子はまねをしないよ-つに。 



螓(兵庫県いくこさん)★このイラストのように 
カワイイ方ならゼヒともお友達になりたいものです。 




音楽を聞くとプレイしたくなる 
そんなゲーマーつて多いよ 


☆ VGM 録音について、僕の 
考えではやはり「録音可能」 


です。 

理由は10月号の柴田克彦さ 


t 、？寸^^尽力 


宇 I ル 

無 n ギ 

木なが 

々派性? 

佐立斐か 

な甲ろ 

県んるよ 

川こげし 

奈にあで 

神イての 

{力つる 


★買あ 



んの意見の I つ「レコ—ドが 
OK なのだから」 ということ 
もあります が(37ベ—ジ)、そ 
れ以外に、実利的な面から考 
えてみても「録音可」が合理 
的•実際的だとい うこと です。 

たしかに音楽を聞いて「ゲ 
—ムをやつた気になる」人も 
いるでしょうが、逆に「曲を 
聞くとやりたくなる」という 
人の方が多いのではないでし 
ょうか 0 

ちなみに、僕は後者の方で 
す 0 レコ—ドを買つてきて「知 
らないがいい曲/」と思うと、 
すぐにプレイしにいき、はま 
つてしまいます。 

これと同じように、どんな 


ゲ—ムでも曲を聞くだけで完 
全に満足する人はおそらくい 
ないと思ぅし、もしいても、 
その曲のレコ—ドが買える金 
額以上にゲ—ムをやっている 
と思います。 

P • S :ゲ—ムの音を録音 
するために1度だけやり、エ 
ンディングまで行ける人は| 
体何人いるのでしょぅか？ 
僕なんか10回やっても20回や 
っても、なかなか進まないの 
に// 

(大阪府木村直人君) 
★VGM レ n — ドを聞いてい 
たら、急にそのゲ—厶がやり 
たくなる。そんな経験って誰 
でちあるんじやないかな? 
プレィヤ—のそのへんの心を 
メ I 力 I 及びゲ I 厶センタ I 、 
レコ—ド会社の方々にも理解 
してもらいたい 4 P のですね。 


やつてく 5 
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すはバム 9 ム級、 

J 4 してチヤムピオ：/? 

段平討魔伝 

by NANCO 


冷れは VHS によつ飞歪《られた 
ビデオテーブ空間より始ま3 

S-TYPE 




GAPCOM 勿迷作ついに登場!? 



J 944 を飛び越えて、いきな 戦成功広島壊滅•破壊率 

リ1945が登場したぞ。これま 100 % j といった表示が出る 
での自機は P -38 だったけど、んだ。全面クリアすると玉音 
今回は B -29 で日本本土を爆 放送が流れて終戦となる。 

擊するんだ。銃の数は多いし ちなみに、次回作は一挙に 

耐久力も大きいけど、当たり 飛んで1968。ベトナム上空で 

判定が大きい（自機は亜也虎 ミグとの空中戦だ。ゲリラの 

と同じ大きさがある）のでか 村を焼き払え。最強アイテム 

なり難しいぞ。 「 KAREHAZAI 」 の威力はす 

敵機はカミカゼ攻擊をかけ ごいそ7 (う一んやばいなぁ 

てくる。また、地上からは竹 …） 

ヤリや「1億火の玉」が飛ん （京都市山本弘君） 

でくるぞ。うまくよけながら ★なんといろアブナイゲーム 

爆弾を落とせ。日本軍の秘密 なんだ//君はそれで％日本 

兵器 • 超人機や海底軍艦も強人なのか7破門だ破門// 
敵だ。 ……と言いたいところだけど 

最強のパワーアップ•アイ GAPCOM 開発からつけと 

テムは A - BOMB だ。これ1発 どけをいただいているので、 

でひとつの都市を破壊できる 梅にしてあげよ5〇. 

ぞ。うまくクリアすると、「作 







峰 ( 東京都 K 2 君)★頼むからスライムの丸焼 
きだけはかんべんして下さいネ。 


V.- 19 XX 年、ボクシング協 
会に再び姿を現した丹下段平。 
(©あしたのジョ I )彼は丈と 
西をひきつれて帰つてきた。 
これは大変といぅことで、ボ 
クシング協会は力石に丈と西 
を倒すことと、ついでに段平 
をこの世界から消すことをた 
のんだ。 

君は力石を 4 方向レバ—で 
操り、12個のポタンでパンチ 
を決めるんだ//西はほつて 
おいたら引退するが、丈はつ 
らいゾ/減量モ—ドでパン 
タム級まで落とさなければ戦 
えない上に、テンプル1発で 
君は もう ゲ—ムオ—バ I だ。 


九州は熊本から東京の片す 
みの街まで君はたどりつける 
か!?:そして段平のおつさん 
を倒せるか？ 

リアルな声は 30 種類。段平 
の「立つんだ、ジヨーツ//」 
丈の「あしたの タメに」 etc . 
グロ—ブを200周とると 
「必殺//アツ パー カツ ト」 
ができるよ。 

(兵庫県サイコノブじや— 
君) 

★全国の「あしたのジヨ IJ 
のフアンのために、生まれる 
ベくして生まれたゲーム^: 
パンチドランカ—にならぬよ 
う注意しましよう。竹だよ。 






«( 大阪府横山浩子さん)★ゲ—厶で見る限りは頼 
りなさそ-つなんですけどね、し一ちやんつて…。 



—…軍団の将軍//御神体の 
犬を破壊すれば…？ 

♦パヮーアップの説明 

① ヘッドパ—ツを取っていく 
と、 ツ丨 ヘッド、スリ—へッ 
ド、フォーヘッドの3段階に 
パワ—アップし、攻擊にもパ 
リアにもつかえる。 

② バリアパ—ッを取っていく 
と、ハイバンド、ス—パ—ハ 

イ バンド、 ED ベ— 夕となり 
解像度が up する。 

③ 他に{のマークの付くパ| 
ツを取ると、ステレオ、ハイ 
フ ァイ、 サラウンドの順にパ 
ワ I アップする。 

④ £|2|べ|夕時に1](メタル) 
パ—ッ取ると、最大の武器 E 
D 砲(別名水平500本砲}が 
使用できる。なお、この武器 
はショットボタンを3秒以上 
押しつづけていないと発射で 
きないので注意// 

(広島県 REM 君) 

★いやぁ—、ビデオの勉強に 
なりました。これで君もビデ 
才博士になれる…かもよ^: 
お礼の意味で松のテレカあた 
りだじよ。 


以下の通り。 

6 ステ—ジ1: NEC …冷軍 
の裏切りもの(弱い)。 

〇 ステ I ジ2；サン ヨ I …同 
様。巨大なテープをリモコン 
であやつる。 

〇 ステージ 3 I ヒタチ…巨大 
戦艦。上部中央のマ—クが弱 
点。 

◦ステ I ジ 4 ;ミツビシ…三 
つのひし形が分裂し、攻撃す 
る。 

〇 ステ I ジ 5 " シャ I プ…ス 
ピ—ドサ—チは軍団1。気を 
つけろ// 

〇 ステ—ジ6 :卜—シパ…軍 
団1の鮮明解像度で攻撃して 
愛手 くる。1軍 
3屻の II 切りも 
ん M の) 

Y ntt 〇 ステ—ジ 
しそ 7〔ナショ 
)★% ナル…軍団 
^ の副将// 
byv 别 S \ N 比は 
軍団1// 
_はまけるな// 
( S 科〇ステ—ジ 
會の//)8 :ビクタ 


:今ビテオ 
界は VHS 
軍に8〇°/0占 
領されてい 
る。そこで 
ビデオ界の 
鮮明、だ軍 
ソニ—将軍 
11 0 

9 j といぅ 
鮮明戦闘機 
で VHS 軍 
に戦いをい 
どむのであ 
つた…… 。 
♦各ステ— 
ジのボスは 






























































YES の数が… 

◊0 …健全な精神は健全な肉 
体に宿る。これからもさわや 
かに ゲームを 楽しもう。 

◊1 〜5…う一ん、ちょっと 
問題はあるが、まだフツーの 
ゲームマニアと言えなくもな 
い。 

◊ 6〜10…アブナイなあ…。 
しかし明日への希望が断たれ 
たわけじゃない。あとはあな 
たのリハビリ次第でしょう。 

◊ 11〜16…うっ/ 言うこ 
とがない…。ま、まあ本人が 
幸せならそれはそれでいいけ 
れど…。 

◊ 17•••まっさかこんな人は 
いないですよね// (いない 
ことを祈ってます） 

(青森県完成/ P H 0 Z 
ON お父さん君） 

★あまりにも挑戦するのがお 
そろしい問題です。編集部も 
あぶない人が続出だったりし 
て…!？テレカあげよ。 



畏谷川町子さんゴメムナサイガ 
サザエさんもパ12ッてしまいます 

V!U ； や - 

by SMK 




mm 







畢（青森県しばた君の友人君）★出、出だあ一//こ 
んなの絶対に勝てましえん。ぱつぱつ、ばつばつ…。 


ち 

え 

つ 

< 

!! 


<7、プ f (神奈川県 ZAbN pop 君)★最高//:笑いすぎて頭 
⑬アレックスキッドをやると がおかしくなりそう。力—ドあたり。 

アンデルセン物語を思い出し 
てしまぅ。(なにそれ|?:) 

⑭たとえグラディウスをやつ 
てもパイロットは女の子だと 
固く信じている。 

⑮ヮナだと知りつつもついつ 
い神の池に行つてしまぅ。 

⑲ゲ—ムの女の子の同人誌を 
作りたい、又は作つたことが 
ある。 

⑰やっぱりゲ—センに行って 
最初にやるのは女の子のゲ— 

ムだ// 


ている。 

③ サイコソルジャーで自分が 
アテナでなければ2人プレイ 
はしない。 

④ 何かとい ぅと 「がんばり ま 
あ〜す/4とか「やつたあ C>J 
などと意味もなくつぶやく。 
©LP 「ナム nvoL 2 l で 
1番ょかったのはやっぱりヮ 
ンダ—モモだと思ぅ。 

⑥ ドルア—ガはそんなにやら 
なかったが、イシタ—は極め 
た。 

⑦ 「コ—ルギル」の呪文はな 
るべく使わない。 

⑧ 七福神の消しゴムを持って 
いる。(わかるかなあ…) 

⑨ ガントレットはバルキリ— 
でしかやらない。 

⑩ カルテットは右から2番め 
でしかやらない。 

⑪フアミコンの「、つる星やつ 
ら J の元ネタを知つている。 
⑫最後にゲ—ムをしたのは半 
年以上前だが、ワルキューレ 


次の質問に YES 、 No で 
答えて下さい。 

① ファミコン版アテナのタィ 
トル画面を見て喜んだ。 

② サイコソルジヤ—の歌が 3 
番まであるという事実を知つ 


☆あのサザエさん』で有名 
な「たいこおばさん」(イクラ 
ちゃんのお母さんだよ—ん… 
⑩)がゲ—ムになつた//そ 
の名も「たいこソルジャ IJ 
だ"： 

のりすけおじさんと組んで 
ジグマを倒せ//たいこさん 
とのりすけさんの武器は「お 
魚くわえたドラね こ」 だ。ド 


ラねこを振りまわして敵を倒 
せ//パヮ — up すればくわ 
えている魚を投げて攻擊でき 
るゾ。 

もぅ1つのボタンでは、た 
いこさんならタラちやん、の 
リすけさんならイクラちやん 
を投げ飛ばせる。さぁ、今日 
も泣きさけぶイクラちやんと 
タラちやんを投げる2人。ガ 
ンバレ// 

P • S :今、 FC カセット 
アデナを買ぅと、 BGM カセ 
ット「お魚くわえたサザエさ 
ん」がついてくる// 

(千葉県倉泥臼君) 
★たいこさんやのりすけさん 
といつた、マイナ—なキヤラ 
の起用が何ともいえないほど 
いい味が出ています。私とし 
ては、アナゴさんやフネさん 
といつた人も出して欲しかつ 
た|?:竹でしょぅ。 



♦(東京都みのやみのる君) ★ 
ああ…口—•八—になりたい…。 



た穹け3は網走におちました|9: 

誘拐道中記 


よつモアイケ 


.☆たすけろは誘拐 好きの常習 
犯でした。いつも子供を誘拐 
して、世間の人を困らせてい 
たのです。あまりの誘拐ぶり 
に、日本の秘密警察はたすけ 
ろを まつ 殺す ることにしまし 
た。 

たすけろは公衆電話で身代 
金を要求している時、はりこ 
んでいた秘密警察にみつかつ 
てしまい、催眠弾で眠らされ 
てしまいました。 

たすけろが眠つている間に 
警察は網走刑務所に運んでし 
まいました。そこは一度入る 
と二度と出られないという所 
なのです。 


NAMMCO 


たすけろが目を覚ましたこ 
ろ、秘密警察長官が言いまし 
た。「おまえは2週間後に処刑 
されるのだ。ふあつふあつふ— 
ぁ . 」 

さあ大変//あと2週間で 
自分は死んでしまぅ//その 
間に脱走して海外逃亡しなけ 
れば…。こぅして、たすけろ 
の旅が始まつたのです。 

♦面構成…たすけろは2週間 
以内に札幌空港から国外へ脱 
出しなければなりません。札 
幌までは 5 ステ—ジあります。 
札幌空港につくと、 5 つのう 
ちのいずれかのエンデイング 
があります。武器は追いかけ 


てくる警官を倒して奪いとれ 
//警官にやられると、 OUT 
/ どの ENDING になる 
かは警官を倒した量に左右さ 
れるらしい…。 

♦STAGE …1 :網走刑務 
所 2 :網走郊外 3 :釧路 
郊外 4 :帯広郊外 5 :札 
幌空港 

♦ ENDING …1:海外逃 
亡成功 2 :ギロチン 3: 
電気ショック 4 :首つリ 
5 :銃殺 

(大阪府 ZTT-R 10•君) 
★少〜し原作の文章をかえた 
だけでもこのテキ//:これぞ 
パロゲ—の極意か?本当な 
ら松の上のゲーメストオリジ 
ナルトレーナ—あたり、と言 
いたい所だけど、私は札幌空 
港から海外にいけるなんて知 
らなかつたので' 松のテレカ 
あたりだよ—ん。 










































☆某月吉日、某ゲームセンタ 
一に遊びに行った時のこと。 
僕はミツドナイトランディン 
グのプレイを見ていた。する 
と、せまい中でナムコのノツ 
クダウン（パンチカ測定器） 

に、勢いをつけて思いっきり 
パンチをしている人がいるで 
はないか// 

記録を見てみると、なんと 
20〜30キロ台。「なんて野郎 
だ…」と僕はそいつの顔を見 
てやろうとした。 

••… • 「ううっ//」その人の 
姿を見て僕の体は硬直した。 
女の人/若い//美人// 
その人はとても色っぽかった。 
僕は心が熱くなるのを感じた。 


数分後、その人はギャラガ 
をやりはじめた。お姉さんの 
連射は遅かったが（ギャラガ 
って画面上に弾が2発しか出 
ないんじやなかったっけ!？ 
㊃ )、必死に連射していた。僕 
は不器用な連射とそのお姉さ 
んの姿に目頭があつくなった。 

8月25日、沖縄県沖縄市の 
JOY LAND まるともで午 
後6時15分ごろギャラガを 
やっていたお姉さん。あなた 
は僕の女神です。 

(愛媛県ゴルゴ13君） 
★これそ'甘く、すっぱく、く 
さ一い青春です。 




ムの世界 


へ夕ならへ夕なりに 
5まければ5まいなりに 
女でも男でも関係なく 
好4 TJ ならば一 
だれだ0て楽しめる 
それがゲ—厶の世界なのさ 


M (青森 票しず 
慶しぃんでし着)、, っ、 

f — くつすん：.。_んて小夜ち やん 
H ぁげ？ん 



謎 GV ュ—ス小僧現 4 ? i 対決！ 


ふ神 


分 Itf 

15C 、 

時”； 

B あ 

後 

午 


☆この前、私は成増のゲ—ム 
センタ—へ行きました。ちょ 
ぅど塾へ行く途中でした。一 
生懸命ためた100円で、ワンダ 
I ボ I ィ n モンスタ I ランド 
を PLAY しました。 

すると、前方からジ ユース 
を持った 5〜6 歳の男の子が 
現われました。私は気にせず、 
ガンバッてスフィンクスまで 
行ったのです。質問の答えは 
わかっていたので、余裕をも 
つて行きました。 

その時//その男の子は画 
面にナ、ナント/ジユ—ス 
をこぼしたのです//私は日 
頃はおとなしいのですが、さ 
すがに額に血管が浮き出てき 
て、私の怒りはパクハツしま 
した。そして思わず「てめ一、 
なにしやがんでい//」とさけ 
んでしまいました。 

その声にビックリしたのか 
男の子はいきなり泣きだして 
しまいました。 

まわりのお客様は、私の顔 
をジ ロリと にらんでいました。 
困つた私はどうしていいのか 
分からず、ただおろおろする 


ばかり。するとどうでしよう、 
その子は私を指さし「あ—ん、 
ジユースこぼしたあ—//」と 
私のせいにするではありませ 
んか// 

怒った私は、ついついボタ 
ンを押しまちがえてしまい 
「どくしよ」を選んでしまつ 
たのです。当然のように「お 
ろかものめ」とスフィンクス 
に言われ、攻撃されて見事に 
死んでしまいました。 

私は怒りに怒りを覚え、そ 
の子をつれてゲ—ムセンタ— 
を出' 憎たらしい小僧をにら 
みつけました。小僧はフアミ 
コンの本を片手に鼻水をたら 
し、私をにらみ返しました。 

私は冷静に「ど—してジユ 
丨スをこぼしたの？」と聞く 
と小僧は「お前がこぼしたん 
だ…」と言いきるので「どうし 
て？」と聞き返すと、その子 
はなんとハナミズを手でふき、 
私のズボンにつけて、混雑し 
た成増駅に消えていきました。 

私は今度あの子をみつけた 
ら、波紋カツタ—で切りきざ 
んでやろうと思つています。 


(東京都いなとや一君) 
★その小僧クン' わずか5 
〜6歳でファミコン雑誌を小 
わぎにかかえ、君と対等にわ 
たりあえるとは…|つん、少な 
くても君よりだいぶ大物だと 
い-つことを保証する。将来が 
楽しみだ。君にはテレカあげ 
るから、 クリー ニング屋に電 
話して鼻水のついたズボンを 
洗って下さい。 


泣く!：泣け VS 500 円玉 
おばブ、求僕!: t 愛 G 手 f 


☆学校がおわつてから、るん 
るんと福岡のあるゲ—センに 
行つた時のことです。 

プレイするのに 500円玉 
を両替しようとして、両替機 
にお金を入れると' 沢山の コ 
インが出てくるではないです 

か!? 


僕は「ガ—ン」と思い、両 
替機をよく見ると、なんとま 
ぁ「メダル交換機」でした。 
すかさず店のおばさんに 
「まちがえた」と言つても、 
聞いてくれませんでした。 

そリやメダルゲ—ムで沢山 
当たつて「お金にかえて」な 


んて言つたらダメだけど、僕 
はおばさんの目の前でやつた 
んですよ。ほんの 30cm ぐらい 
の所で。店内はぅす暗いので、 
両替機だかメダル交換機だか 
よ—く見ないと分からないで 
すよ。確かに僕も不注意だつ 
たけど、 ヒド イヨ—。 

★これまた、おばさんとのふ 
れあい失敗談です。ここで教 
訓。「入れるならよく確かめ 
ろ両替金」0つ—ん、ケツサ 
ク /) 


教ん7下1、い！ 

C ク C ク Ivut 

ゲ—。？楽—方法 It ? 

—ゲ|6好！(ぇ上手てけ7:|女性でり 


☆私は1人でゲ—センに入れ 
なくなつた小心者です。うる 
うる…。何故かというと、話 
は8月末になるのですが、私 
は近所のゲ—ムセンタ—で R 
— TYPE にハマつていたの 
です。(とても下手ですけれど 


…だつてまだ 3 面どまり) 

久々にいい所までいって終 
わつてしまいました。まわり 
を見回して、誰も待つてない 
ようだったので「え—い、コ 
ンテイニュ—だつ/」とばか 
りに50円を入れてやつてまし 


たら、出口へ向かぅお兄さん 
が「下手がコンティニユ—し 
て、時間の無駄だ」と小さい 
声で言ったんです。 

まぁ、その時はやりたい人 
がいたんだ—と思って、何か 
罪悪感がひしひし…。 

その後、他の人が RITY 
PE をしていた時。とても上 
手だったので私は横でボ—ツ 
として見ていました。すると 
「そこの人、気が散るからど 
つか行つてくれない？」とに 


らまれてしまいました。私は 
ただ見ているだけなのに(何 
もじやましてません)、ど—し 
てそんなこと言われてしまう 
のかしら？ 

やっぱり女の子というのは 
異質なんでしょうかね。入っ 
ていくときも"えつ!?"とい 
う目で見られるし…。 

ょく〃ゲ—センでお友達に 
なれた，という記事を見ては 
「いいな IJ と思つてます。 
女の方、声かけてくれないか 
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考え込んだけ V 
S じット人形 

☆先日ゲーメスト8月号プ 
レゼントの「ラビット人形」 
が送られてきました。どう 
もありがとうございました。 

送られてきた時「ん？ 
いったいゲーメストから何 
が送られてきたんだ？」と 
考え込み、あけてみると 
「……」思わず「何なんだ 
これは//」と叫んでしまい 
ました。 

そ一いやあ8月号のアン 
ケートはがきのプレゼント 
欄に「ど一せ当たりっこな 
いだろうから、うけをねら 
って ''ラビット人形"にし 
ようっと j と思いついて応 
募したんたったなあ。まあ 
いいか。 

(東京都小波津義陸） 
★ラビット人形のプレゼン 
卜提供者は鳥取県米子市の 
ビデオゾーン50の店長さ 
ん。鳥取に行ったら「ビデオ 
ゾーン50」に寄ろラね。 
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しらん。こんな哀しいことが 
おこつては、何か行く気もあ 
まりいたしません。あ—あ。 

せめてゲ—メスト読んでい 
る方だけでも、女の子には優 
しくして下さい。(下心はかく 
してねつ)これつてわがまま 
かしらん。 


(北海道神崎淳子さん) 
★あなたはやさしいヒトです。 
しかも正常です。むしろゲ— 
ム少年•青年って(ひと様々 
だけど)、ロベタでつき合い方 
がへ夕なのが多いんですよネ。 
でも意地悪といラ訳じやない。 
だから、例えばゲ—厶のラま 


い人がいたら、「上手ですね 
I 、見させて下さ—い.,とか言 
つて、ちょつと話し掛けたら 
ど I つですか。「いや—5まくね 
えよ」なん言いながらも模範 
プレイを見せてくれるかも…。 
断わられても、もちろんめげ 
ない、めげない。 


し高値でも買います。 

(〒 418 101 静岡県富士宮市 
山宮1 


その他 


☆僕のスぺースハリア—をあ 
なたのアウトラン、ザ•プロ 
U—32 渡辺正人) 野球、エンデュ—ロレ—サ I 、 
フアンタジ—ゾ—ン n 、 その 
他の中から1つと交換しませ 
んか。交換希望の方は W ハガ 
キで。 

{〒〇59—03北海道登別市若 
山町212—14高橋亮| ) 


☆私のゲ—ム基板、ィシタ— 
の復活、ス—パ—パックマン 
をあなたのワンダーモモと交 
換 してく ださい。 

0丁 182 調布市菊野台 11 53 
—15 タツミ 荘 AI 201 桐田 
昭広) 

☆吉祥寺のゲ—ムセンタ—な 
どでよくゲ I ムをする方、又 
はゲ—ムが好きで関東地方に 
住んでいる方' 情報交換又は 
文通をしませんか。ゲームの 
上手下手は関係ありません。 
軽い気持ちでどぅぞ。私は H 
T L —バイオ X といいます。 

(〒214神奈川県川崎市多摩 
区上布田749|2渡部正樹) 


■全国の皆さんに提案 

「景気はどうですか」(東 
京)とか「儲かつ てまつ 
か」(大阪)というような、 
各地の挨拶がわりの商売 
用語を教えて下さい。青 
森では、京都では、沖繩 
では…どうですか。ご商 
談コ—ナ—のサブ タィト 
ルとして使つていきたい 
んですが…。 




あ奪け 0 


★このコ|ナ—では' 読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望' 譲ってほ 
いもの' 売〇たいもの等々ど 

しどし編集部にお便りくださ 
、〇 

なお' 当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては' 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
//紙を使用すること。これは最 


3 L 会し 
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p S ろ 
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☆ゲー厶基板「サイキック5」 
を5〇、000円で。 くわし 
くは60円切手同封の封書でお 
願いします。 

(〒123東京都足立区西新井 
栄町 111319 星川里士) 
☆今ごろめずらしい掘り出し 
物、ギャラクシアンをテ—ブ 
ルごとお譲りします。テ—ブ 
ルのジョイスティックは 1 P 
だけしかついていません。ボ 
タンは3つとスタ—トポタン 
2つです。ギャラクシアンが 
欲しいといぅマニアの方に2 

〇、000円〜15 . 000 
円でお譲りします。買ってく 
れた方には PC98 用レリクス 
を差しあげます。 

(〒 312 茨城県勝田市東石川 
18 0 8120 小笠原 輝幸) 
☆ゲ I ム機テーブルタイプを 
18、000 円 (送料こみ)、 
基板2、000 


〜15 〇 〇 


〇円で。ゲ—ム機は交換も〇 
K 。 ゲ—ム機に関してよく知 
りたい人も連絡ください 。 W 
ハガキで。 

(〒 227 横浜市緑区長津田 2 
I 9 IAI 6 引地誠) 

☆ L P ナムコゲ I 厶ミュ I ジ 
ツク (アルファレコ—ド)の 

VOL 1、 VOL 2 を各1、 


700円、両方ならば3、〇 
〇〇円で売ります。連絡は往 
復ハガキで。 

(〒241神奈川県横浜市旭区 
さちが丘24—2依田勲仁) 
☆セガ マーク III 用ソフトのス 
ぺ—スハリア—、ファンタジ 
I ゾ—ン'スケバン刑事、ダ 
ブルタ I ゲット、ウッディ| 
ポップを各2、 000円 で。 
アウ ト ランを2、 500円 で。 
アウトランとウッディ—ポツ 
プをまとめて買つていただけ 
るなら、4、 000円 で。ビ 
デオゲ—ム筐体ナムコ製14ィ 
ンチ (5 V の電源が破損して 
います)を17、 000円ぐ 
らいで。まずは往復ハガキで。 

(〒936富山県滑川市上小泉 
174111黒田泰志) 
☆富士通のヮ—プロ「〇 As 
Ys LiteK 2〇」新品 
同様を7 〇、0 0 0円 ぐらハ 
で。高く買ってくれた方にフ 
アミコンの ソフト 10本 さし あ 
げます 0 

(〒 976 福島県相馬市中村字 
錦町 114 荒和人) 


☆ア—ケ—ドゲ—厶筐体、基 
板を 買います。 證体は2 〜 3 
〇、000円 ぐらいで。 基板 
も2〜3 〇、 000円でお願 


# (富山の言葉) 


いします。 送料 こちらもち。 
相談によつては多少 変化しま 
す。 W ハガキで。 

(〒 734 広島県広島市南区皆 
実町 41 21—30 加藤健二) 
☆ス—パ—リアル麻雀パ—卜 
II の基板を安く売つて下さい。 
(〒 177 練馬区関町北 2—12 
— 14 湯原義尚) 
☆グラディウス、サラマンダ 
のア I ケ I ド版をできるだけ 
安く売つてください。 

(〒 574 大阪府大東市灰塚 5 
— 3164 谷崎浩司) 

☆ビデオゲーム基板、バブル 
ボブル、フアンタジ—ゾ—ン 
と M 体を約 50、000円 弱 
で買います。往復ハガキで連 
絡を。 

(〒 925—01 石川県羽咋郡志 
賀町字高浜 1—43 新木輝) 
☆ゲ—ムミユ I ジック の c D 
何でも買います。 タイト ル、 
希望価格を明記して W ハガキ 
で。 

(〒031青森県八戸市大字妙 
字油久保29久保徳 I 方堀 
，井悟郎) 

☆ SEGAMK III の魔界列伝 
を1、500円&、フアンタ 
ジ—ゾ I ン、 F — 16 フアイテ 
ィング フ 7-ル コン 「北 斗の 拳」 
を各 1、 000円 位で売つ て 
下さい。ハガキで 連絡を。 少 


売ります 

























【第七話】 


ゲームセンターつて 

どんなところ？ • 


ちよつと待つてよ 


作•野村流紋 


このあいだ新聞にのつてい 
たんだが、ゲ—厶センタ—に 
強盗が入って' 500万円を 
奪つたのだそうだ。 

さてさて、こんな記事をみ 
んなの親が見たら何と思うだ 
ろうか。恐らく単純にゲ—ム 



センタ—ってやっぱり危ない 
所なんだな、と思うだろう。 
これはみんなにとつてまずい 
ことだよね。 

でもちょっ と 待って。 よく 
考えてみると、|体どこのゲ 

-1センタ—に500万円も 

のお金があるっていうんだろ 
う。実はこのゲ—ムセンタ— 
っていうのはみんなの行くゲ 
丨ムセンタ—とは違うんだ よ。 
あえてなにとは言わないけど。 
しかし、みんなの両親はそこ 
まで考えないだろ、つ。 

ということは、結局みんな 
の行くゲ—厶センタ—と関係 
ないことで、ゲ—ムセンタ— 
のィメ—ジが悪く誤解されて 
しまつたのだ。 

しかし危ないというの 
が、あながち誤解ではないと 
いうことがあつた、という話 
を聞いたぞ。 

がらんとした 
店内のほうが 
好みなの？ 

「僕が千葉のあるゲ—厶セン 
夕—に行つたときのことです 
けど、ちよつと嫌な、という 
か怖い、というか、まあそん 


な目にあわされたんですょ。 

そのゲ I ムセンタ I つてい 
うのは僕がたまに行つてた店 
なんだけど、その日は僕はゲ 
—ム好きの友達と一緒にいた 
んで色々ゲ—ムについて話し 
ていたんです。それでなんだ 
かんだで|時間ぐらい話し込 
んでいたら、そのゲ—ム乜ン 
夕—の店員がおつかない顔で 
僕らのところに来てゲー厶 
やらね一んならどつか行つち 
まえつて言つたんです。 

それまで友達とゲ—厶の話 
なんかしてとつても楽しかつ 
たのにその気分をぶち壊しに 
されちやいました」 

第四話でも書いたけど' ゲ 
丨ムセンタ I がもしゲ I ムを 
するだけの場所だつたら、さ 
ぞ素つ気無いだろうし、行く 
人も減るだろう。ゲー厶セン 
夕—つていうのはただゲ—ム 
をするだけの場所じゃないは 
ずだ。それを分かつていない 
ゲー厶センタ丨つていうのは 
実は多いんだょね。客をただ 
お金を落して行くだけの存在 
としか見てないつていうのは 
よくないと思う。 

さて、さつきの話にはまだ 
つづきがあるのだ。 



_力なんて… 

「どっか行っちまえたって他 
に行く所もなかったし' その 
日はその店が混んでいたわけ 
じやないから、別に邪魔には 
ならないと思つたし、どつち 
かとい うとが らんとした店よ 
リ人のいる店のほうが良いん 
じやないかな' とも思ったか 
ら出ていかなかったんだ。も 
ちろんゲ—ムもする気だった 
しね。 

そうしたら、 今度は店長が 
ドラィバ—を両手に持って、 
それを僕らに突き出しながら 

言葉で言っても分からない 
んなら体で分からしてやろう 
かっていって脅したんです 
よ。確かに出ていかなかつた 
のも悪いかもしれないけど、 
暴力なんてあんまりだと思い 
ませんか。 


おつかないから、そのゲ— 
厶センタ—には二度と行きた 
くありません」 

ゲ1ムセンタ1 
のィメ^—ジつて… 

君の両親のゲ—ムセンタ— 
に対するィメ —ジつてどうだ 
ろうか。もしかして『不良の 
たまり 場だろうか。それと 
も-子供達がお金を使つてし 
まう ところ,だろうか。私は 
ゲ—ムセンタ—に対して良い 
ィメ—ジを持つている親は少 
ないと思う。しかし本当はそ 
うじ やないはずだ。みんなだ 
つてそう思うだろう。そして 
今' いろいろな人達が悪いィ 
メ —ジをなくそうと頑張つて 
る。なのにそんな今、その悪 
いイメ—ジの最たるものであ 
る暴力を' それを店から追い 
出すべき店長がふるおうとす 


るなんて…… 。 

こんなお o ' かないことして 
いて、 家族 づれ '女性客歓迎 

っていったって、ネ H …… 。 

どこかのゲ I 厶センタ I の 
店長さん。もしこれを読んで 
たら、貴方は自分がゲ—厶セ 
ンタ I つていうもののィメ I 
ジを背負っているんだってこ 
とをもう一度考えてほしい。 

そしてゲ—メストを読んで 
いるみんな。君だって悪いィ 
メ—ジを無くすために何かで 

きるんだ。君にも考えてほし 
\ 〇 

さてこの頁では、みんなの 
意見、感想、反論' 実際にぁ 
った事件などのお便りを 募集 
しています。宛先は「誌上 匿 
名うちぁけ話」係まで。お便 
り待ってるょ/ 

最後に、本文中の事件は I 
応フィクションということに 
しておきます。 
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ANSWER SEAT 




だる 26 問のクイズ達 


Q 1 •不認可 コピーで ないのは？ 
A •バトルス巳•スキャンダ 
ルマン C • トッフ レーサー 
D • ギャラックス E • ジグザグ 
Q 2• 源平討魔伝の音声にある 
のは9 

A - 5* 日.ゲべ□ッチョ 
C •行きどまりじや D •なむ 
あみだぶ E • イヤあ〜ん 
Q 3 •「マッビー」のターゲット 
は？ 

A • 雪だるま B • まねき猫 
C • モナりザ D • テレビ E 
• フイコン 

Q 4• フルオートで弾が連射可 
能なのは9 

A • ▽—カム巳 • エクセ iJ 才 
ン C • サターン D • ダライ 
アス E • □—リンク*サンダー 
Q 5• バミューダトライアング 
ルに出て<る場所は7 
A •南極 B • エジフト C • 
中国 D •力 1 J フ海 E •日本 
QB • ホーミングミサイルが出 
て<るのは7 

A •バミューダトライアンヴル 
B • スラップファイト C• XX 
ミッシヨン D •バトルクルー 
ザー M 12 E • テラクレスタ 
Q 7 -フェニックスが出てこな 
いのは7 

A • ドラゴンスピリット巳 • 
サイコソルジャー C •ダライ 
アス D • テラクレスタ E • 
スペースファイセーバード 
Q 8 「バソコン宇宙大作戦」で 
出場者が最後にフレイするゲー 
ムは？ 

A •インターステラ巳•アス 
卜□ンベルト C •チューフバ 
ニック D • スターフレーザー 
Q 9• ガイコツが出てこないの 
は？ 

A •アイスクライマー巳•マ 
U オフラザース C •ポバイ 
D •マツハライダー E •クル 


クルランド 

Q 10 . ロードブラスター ( DECO ) 

に出て < るのは 0 ? 

A •へ 1 J コフター巳•カヌー 
◦•救急車 D •牛 E •カバ 
Q 11. レーダーが 付いているの 
は？ 

A • ヘビーメタル巳 • スター 
ジャッカー C •スーバーザク 
ソン D • ファンタジーゾーン 
E • チョップ 1 J フター 
Q 12 -自機が宙返りできないの 
は？ 

A •ハル21巳•イスバイアル 
C • ガルディア D • アーガス 


E • ワイバーン F 0 


Q 17 •ヴラディウス2面ラスト 
に出るのは〒 

A •ザフ巳 • ビンキー C • 
トツフ D • モノゲン E •チ 
アー 

Q 18 • べんべろべえに出るのは？ 
A • ちやつ<ん巳 • トレミー 
C•MTJ D •シバタ E - 
カスヤ君 


Q 19 -ニチフツの ゲームは9 
A • ムーンべース巳 • ムーン 
フルフア C • ムーンレイカー 


D •ムーントラッカー E •ム 
ーンシヤトル 


Q 20 • 発売直後から10円ブレイ 
だつたのは7 


A • マクセル<ん巳 • 一打逆 


Q 13 -自機がパワーアップしな 
いのは9 

A •ラストミッション巳•ゼ 
ピウス C • ギャラクシアン 

D -1942 E •モトス 

Q 14 -スペシャルフラッグが出 

ないのは°? 

A • ラリ ー X 巳 • ゼビウス 
C • トイボッフ D • ギャブラ 
ス E • リフラフル 
Q 15 • ボタンがひとつしかない 
のは7 

A • クイックス巳 • サンダー 
セブター C •熱血硬派<にお 
<ん D • ファンタジーゾーン 
E -テラクレスタ 
Q 16- 業務用マシン（国内）の 
正式タイトルなのは？ 

A •マイキー巳•ゆけゆけ川 
□君 C • ダンクル D • フー 
ビーキツズ E • ネメシス 


転 C •ビッチイン D •バッ 
ティンヴチヤンス E • ワギヤ 
ン 

Q 21 •ゲーメストバズルコーナ 
一の担当者は7 (本名） 

A • 柴田克己巳 • 源関敏浩 
C • 宇野奈都木 D • 渡辺エり 
E • 瀬木香織 

Q 22 -ドットイートタイブのゲ 
ームは7 

A •ヘッドオン B •オバオバ 
C •パーニンラバー D •ミス 
タードウ VS ユニコーンズ E 
• 聖戦士アマテラス 
Q 23 • 恋のホットロックで使わ 
れだ曲は7 

A •レットイットビー B •ツ 
イスト&シヤウト C •サージ 
ヤントベバーズ□ン | J ーハーツ 
クラフバンド D • ブリーズブ 
| J ーズミー E • イエ□ーサフ 
マリン 

Q 24 •スーバー□コモウティブ 
で使われた YM 〇の曲は7 
A • 以心伝心 B • ライディー 
ン C • 君に胸キュン D •ボ 
ディスナッチヤース E • セル 
フポートレート 

Q 25 • タイムボーナスが付いて 
ないのは 

A • 1942巳 • ドンキーコンク 
3 C • ジッ ピーレース D • 
ペンゴ E •アッフンダウン 
026* ゲーメストの創刊号は何 
月号9 

A • 5月号巳 • 6月号 C • 
7月号 D • 8月号 E • 9月 
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ドツカ—ン//:…いやぁ今月はとんで 1 &ない月 
だつた…。 〆 切ギ U ギ U で作つたスケルトンが 
バグだらけ/修正が間に合わない/ 

んな訳で、今月は読者がこんな時の為に? 
送つて下さつだクイズにチヤレンジして下さい。 

(ヒデ H 〜ツ /) 

出題者は北海道の p . N 「詠季菜純」氏。さ 
て解き方ですが…。ます、全 26 問のクイズを解 
きます。1問につき答えは5つあり、そのろち 
正しいと思ラ部分をアンサ—シ—卜上でぬりつ 
ぶして下さい。(答えは1問につき1つとは限り 
ませんし、まだ正解が必すあるとも限りませ 
ん。)全ての正解をぬりつぶすと、シ—卜にある 


ゲームのキヤラクタ—ができあがります。その 
キヤラクタ—の名前を書いて、編集部の「純君 
ありがと f つ。おかげで助かりました。シルエツ 
トクイズ」係まで送つて下さい。 

正解者の中から抽選で5人の方に、発送がと 
どこ—つているので届 V まで2力月以上かかる 
「豪華な粗品」をお送りします。(すいません) 
〆 切は11月末日必着とします。(「詠季菜純」君 
には、記念品をお送りします。) 

出題.詠季菜純 
乱入•赤斑砂希 

(乱入箇所.02、3、10、13、14、15、21、 
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ドラスピが 

レ n — ドにな0た 


今でも安定した人気のドラゴンスピリ 




ツトが、レコ—ド屋さんにやつてきた… 


楽譜入 D ドラスピは原音録 D 


ぜんじ…今回のレコ—ドを出さ 
れたきつかけとい5のはど-つい-つ 
ことですか。 

中潟…今回はとりあえずレコ— 
ドを出そラとい5のは決まつてい 
たんですが、やはりドラゴンスピ 
リツトをやつてほしいといラ要望 
が多<て、ドラゴンスピ IV ソトを 
中心にやろうということになりま 
した。 

今回のドラゴンスピリツトはほ 
とんどゲ—ムの基板自体の音と同 
じになつています。それはなぜか 
と言-つと' アンケ—卜を取つた結 
果、アレンジものもいいがゲ—ム 
そのままの音がほしいという人が 
多かつたといラわけだからです。 

ぜんじ…今まではアレンジもの 
がぼとんどでしたね。 

中潟…そ5ですね。全部アレン 
ジして、お金をかけてやつてキした 


わけなんですが' 今回は原音.6割、 
アレンジもの4割とい5かんじで 
やつてみました。原音に近いとい 
つても基板から単に直接取つたと 
い5わけでなくて、ちよつと特殊 
な方法を使つてるんで、音はよか 
つたでしよう。 

今井…音に関しては他社からい 


ろいろ VGM のレコ—ドが出てま 
すけど、-つちは音にはかなり力を 
入れてやつてますから、そこには 
自信がありますね。 

中潟…今回は他にもリクエスト 
に応えてドラゴンスピリットの譜 
面も入つています。ドラゴンスピ 
IV ソトのほとんどなので相当な大 


原音0割、アレンジ4割 


ぜんじ…それでは各曲について、 
それぞれお話を聞きたいんですけ 
ど0 

中潟…ドラゴンスピリットは入 
社して間もない細江君が非常に気 
合を入れて作ったんです。私もな 
かなか気に入つているんですよ。 
それで何としてもこの曲を入れな 
ければと思いましてね。そ-つい-つ 
わけで、 A 面全部を使つていこ5 


とい-つことになつたわけです。逆 
に言えば、 A 面全部を使わないと 
とてもはいらないとい5ことです。 

オタヤ…それで1フレ—ズで終 
わつている曲もあるんですね。仲 
間-つちでは、全曲 0 J フレ—ズない 
といやだといラ意見もあるんです 
が。 

中潟…無理に入れると I 気に音 
質が悪くなつたりするんですよね。 


■出席者 
今井茂樹 

ビクタ—制作3部ディレクタ— 

中潟憲雄 

ナムコ開発音楽担当 

きさになりました。それも今回の 
I つの大きな目玉ですね。みなさ 
んで学園祭とかでバンドで演奏す 
るとかラまく利用してくれればと 
思います。 

ぜんじ…譜面が入つているとい 
-つのは5れしいですね。ゲ—メス 
卜でも譜面を載せたりするのは考 
えているんですけど、非常に多く 
のべ—ジを使つてしま-つんですよ。 
そラい-つわけでまだ載せてません。 


今井…ドラゴンスピリットだけ 
で作ろ-つとか、いろいろ意見は出 
たんですが、結局他の曲も入れた 
方がより多くの人に買つてもらえ 
るのじやないかとい5ことになり 
ました。 

原音で録音したとい一つのはさ 4 TJ 
ほど言つたとおりです。アレンジ 
するか原音のままにするかとい5 
のは個人的な好みの差もいろいろ 


石并ぜ A ; じ 
御旅屋喜久 
鈴木 GOD 

ゲ—メスト編集部 

あるし、難しい所じやないですか。 

ぜんじ…他の曲についてはどう 
ですか。 

中潟… TOYPOP については 
小沢さんが作つてとても気に入つ 
ているよ5だし、ナム n のほ-つで 
電話をとつて交換で電話すると、 
ちよつとお待ち下さいといつてこ 
の曲が流れるんです。ナムコの本 
社の社員なら全員知つていること 
ですけど、また、この曲がのつて 
いるレコ—ドはまだ出ていないと 
いうことで、のせよ-つと。 

ぜんじ… TOYPOP は原音の 
ままなんですか。 

中潟…そ-つです 。 TOYPOP 
はもともとオルゴ—ルの音とい-つ 
ことでィメ—ジされていますんで 
アレンジしないほ-つがいいのでは 
ないかとい-つことになりました。 

今并… E 人で話合つて、そろい 
5ことになつたわけです。 

中潟…サンダ—セプタ—はもと 
もとアレンジしてみよ-つと思つて 
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いたんです。原音はも-つレコ—ド 
で出ているとい-つこともあつて、 
アレンジをさつそくしてみました。 
より自分のイメ—ジしていた音に 
近い音にとい-つ気持でアレンジし 
ました。 

妖怪道中記は川田君が妖怪とい 
I つ、おどろおどろしいイメ—ジじ 
やなくて、もっと明るくダンサン 
ブルにしたいとい-つことでアレン 
ジしてみました。ちよつと面白か 
つたでしよ。 

ブレイザーは原音のままで入っ 
てます…。 

最後にワンダ—モモですが' こ 
の音を作った弓建さんが大の歌謡 
曲フアンで、今并さんとアレンジ 
して創りたいなといラことになり 
まして。 

今井…歌詞をつけてぜひタレン 
卜さんに歌ってほしいということ 
で。 

中潟…歌詞も考えていたみたい 
です。開発用のコンピユ—夕の上 
に、ポ—タサウンドを載せてピヨ 
ピヨと自分で作つてましたよ。彼 
は作詞にもかなり凝る方ですから。 

オタヤ…さすがにワンダ—モモ 
は目が点になりました。(爆笑) 

中潟…あれは笑えるでしよ。あ 


♦ U クタ—か5大プレ tz ン !-♦ 

ドラゴンスピ IV ソト 

スペシャルビデオ(非売品) 

ブレゼント=2名様に 

最終画面を含む名場面集を約10 

分のビデオに収めたドラスピのス 

ペシャル版' ビクタ—からプレゼ 
ントだよ。 

希望者は、普通の八ガキ p 「ド 
ラスビビデオプレゼント」係に申 
し込んでね。メ切りは 11 月 30 日。 
当選者発表は 63 年 2 月号で。 


の変身後がへビ—メタルで、変身 
前がよくいるかわいいアイドルで 
いつたら面白いんじやないかと。 
あれはナムコの社内でも大ウケで 
ね。販売の方でもこれをシングル 
カツトで出せないものかと。 

今井…出しましようか。(笑) 
ぜんじ…今井さんは歌手のレコ 


I ドを主に担当されているんじや 
ないんですか。どんなものを? 

今井…今までやつてきたのはク 
ラシユギヤルズの長与千種とかた 


けし軍団セピアとかです。 

ぜんじ…なぜ今并さんがゲ—厶 
の関係のレコ—ドを担当されるこ 
とになつたんですか。 


今井…根本は自分自身がゲ—ム 
が好きだとい-つことなんですが、 
杏つかけはおととしですね。 


プロデューサ 1は、 ゲ I ムマニア? 


ゼんじ…今并さんは戢芋0:レコ ぜんじ…お二人の出会いは? 

■ 0 r — i 、十： 


璧 



中潟…九州でラジアメのイベン 
卜があつたとき、僕と小沢さんが 
シンセサイザ—を会場に持つてい 
つて、ゲ—ム a 日楽を演奏したんで 
すよ。その時のテ—ブを聴いてく 
れたのが、ビクタ—の今井さんだ 
つたのね。 

今井…それから、2人でゲ—ム 
の話をしたり、ゲ—厶音楽の話を 
したりして、レ n — ドを出そ-つか 
とい5ことになつたんですよ。そ 
れが「ビデオゲー厶グラフテイ」 
ですね。 

ぜんじ…ラジアメがき〇かけで 
すか。 

今井…そ5いえば全然関係ない 
話なんですが、バブルボブルつて 
ゲ—厶あるでしよ。あれは100面ま 
で行くと裏面があるつて話だけど' 
ホントなの? 

GOD …隠し n マンドつてい - つ 
のがあつて、タイトル画面が出て 
いる時にレバ—とボタンである操 
作をすると、ス—パ—バブルボブ 
ルになるという…。 

今井…え—//:そ-つなの。あれ 
は2人で100面まで行つたんだけど、 
それ以上いかなかつたから…。 

オタヤ…すごいじやないですか。 

今井…酒井法子つているでしよ。 
ノリピ—つてい5。彼女と 0 J 人で 
やつたんだけど。 

オタヤ…ゲゲッ。一つまいじやな 
いですか。 

今井…ビクタ—の某所にバブル 
ボブルがありましてね。あれは夕 
レントさんなんかにもすごいウケ 


が良かったですょ。 

中潟…私は他社のゲ I 厶にはそ 
んなにくわしくないですから…。 

GOP でも、ゲ—厶ってい5 
のが特殊な人しかやらないんじや 
な<0て、いろんな人がやってる 
んだとい-つのはいいことですね。 

ぜんじ…そうですね。もっと広 
がっていってほしいですね。 

今井…今年も、 AM シヨ—にも 
いったんですけど' あれは面白い 
ですね。各メ—力—さんのゲ—厶 
が一堂にパ—っと並べられるわけ 
でしょ。比べることもできますし 
ね。 

中潟…今後も今井さんみたいな 
ゲ—ムがわかっている人にレ n — 
ドづくりを頼めるとい-つのはいい 
ですね。これからもゲ—厶音楽を 
広めて行くのにいつしよによいも 
のを作つていきましよう。 


■ナムコゲ—ムグラフティ 

VOL 2 

——ナムコ•ゲ—厶•ベストヒッ 
トアルバム —— 

収録曲 

s I DE I A 

•ドラゴンスピリット 

SIDE— 巳 

•トィポップ•ブレィザ—•ワン 
ダ—モモ#サンダ—セプタ—•妖 
怪道中記 

ビクタ—から全国レコ—ド店で 
絶賛発売中//: 

(構成石井せんじ) 















ピンボール稆当の痛みは、稆当巷であるオレ 
にしか分かるまい。などと、いささかひねく 
れていた畆であったが、いつの間にか送られ 
てきたハガキに感謝していた。ハガキを読ん 
でいればイヤなことは忘れていられる。忘れ 
るためにみ続ける。そして、いつかは…。 


る。 

3ボ I ルの▽ルチが始まつ 
だ時、夕—ゲットランプは全 
部消えている。そのままラン 
プレ—ンを通せば10万点、夕 
—ゲツトランブを1つ灯けれ 
ば10万点すつ上つて行き、全 
部 (9 つ)灯けてランプレ— 
ンを通せば100万点入るわけだ。 


また、この時、夕—ゲット 
ランブを6つ灯ければスペシ 
ャルも点灯する。つまり、70 
万点以上のジャックポットを 
取つた時は、スペシャル獲得 
のチャンス 4 P あるわけだ。 

3ボ I ルマルチは、ぜひね 
ばつて 70 万以上のジヤツクポ 


レ—ザ—ゥォ—には、ジャ 
ックポットボ I ナスがあるが 
(最高100万点//:)、こいつの取 
0方だ。 

フィ—ルド上には、夕—ゲ 
ットとボ—ルを□ックするホ 
I ルが赤！左、黄丨中央、青 
1右と、順序よ < 配置されて 
いる。 

この夕—ゲットを完成させ 
れば、同じ色のホ—ルのベ— 
ス□ックランフが点灯するか 
ら、そこに入れればボールガ 
□ックされ、2ボ—ルのマル 
チボ—ルになるんだ。 

夕—ゲットは、直接当てれ 
ばいいが、同色のホ—ルに入 
れても1つランブが灯 < ぞ。 
ランフを3つ灯ければ完成だ 
が、ホ—ルに入れて3つ目の 
ランフを灯けても、ボ—ルは 
□ックされすに出て来てしま 
ろので注意。 

ボ—ルが□ックされると、 

シユ—夕 I に次のボールが出 
て来る。それを打ち出すと秒 
読みが開始され、□ツクして 
あるボ—ルが出て来るわけだ。 
これで2ボ—ルマルチになつ 
だが、ジヤツクポツトを取る 


だめには、3ボ—ルマルチに 
しなければならない。 

3ボ I ルにするには、2ボ 
I ルにした時と同じ方法で、 

2つのボ—ルを□ックさせれ 
ばぃぃ。 

しかし、1ボ—ルを□ック 
してから 4 P だ 4 P だしていると、 
秒読みが始まつて、□ックが 
解除されてしまう。(そう、敵 
は待つて < れないのだ。) 

こ f つなると、まだ夕—ゲッ 
卜を完成させなければ□ック 
されな<なつてしま I つ。その 
上、もし1つボ—ルを落して 
しまえば、まだ2ボ I ルマル 
チにしなければならな V なり、 
ジャックポットが遠<なるぞ。 
速 V 正確に□ックさせる事が 
重要だ。 

うま V 2 ボ I ルを□ック出 
来たなら、ジャックポット獲 
得は近い。3ボ—ル目を打ち 
出せば、銀色のランブレ—ン 
のすぐ下の緑色のジャックポ 
ットランプが点灯するから、 
ランプレ—ンを通してジャッ 
クポット獲得だ。 

ジヤツクポツトの得点は、 

10万〜100万点だが、これは夕 
—ゲツトのランプがい<つ灯 
いているかによつて変つて来 



I データイ—ストの 
第一作 

いや—本当に、感謝感激雨 
あられですよ。えつ、何がつ 
て。この n — ナ—に送られて 
来だ手紙ですよ。思つだ以上 
にピンボ—ルフアンが多かつ 
だ事もあるけど、 i 人ひとり 
がピンボ—ルに対するしつか 
0しだ考えを持つている事が、 
私は嬉しかつだ。 

さて、それに関しては、ま 
だ後でといラ事にして、今月 
のフシンと行きましょ〇。 

今回のマシンはなんと、あ 
のデ—タイ—ストが作つだと 
いう(と、言つてもアメリカ 


のデ—タイースト社)第 I 作 
目のピンボ—ル。「レ—ザ—ゥ 
ォー 」だ。 

このピンボ—ルのテ—フと 
い0かスト—リ|は、敵に占 
領されてしまつた基地を、レ 
I ザ—ガンを使つた、白兵銃 
撃戦によつて取り戻すとい〇 
もので、まさに、レ—ザ—ゥ 
K — の世界そのものなんだ。 

君のテクニックを駆使して 
基地を取り戻せ//: 

勇士よ、いざ戦わん//: 

I 連続マルチで 
100万点"： 

では、恒例の各フイ—チャ 
—説明と行こう。 

シュ—夕—から打ち出した 
ボ—ルは、 I 度フイ—ルドの 
奥に入つて上部中央から出て 
来る様になつている。ボ—ル 
を見失わない様に。 
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横から見たランプレーン。銀色でピカピカしている。 




読者が選ぶ ベス ト • ピンボール 


ットを狙いだいが、2ボ—ル 
落とせばそれまでだぞ。高得 
点とスペシャル両方いただ< 
か、確実にジャツクポツトを 
狙ラかは、フレイヤ—のテク 
ニツクと気合次第だ" 



I 入れてお得な 
□ックホ—ル 

さて、その他のフィ—チャ 
I 脱明だ。 

ランプレ—ンの下側にある 
1 ( 白)、2 (樓)、3 ( 赤) 
のランプが点灯中に、ランプ 
レ—ンを通せば、 1 の時は 10 
万点、2の時はポーナスホ— 
ルド、3の時ならエキストラ 
ボ—ル獲得だ。 

このランフを点灯させるに 
は、これと同じ並びの各□ッ 
クホ—ルの下にあるランプを 
3つとも点灯させればいい。 

ホ—ルの下のランプを灯け 
るには、ホ—ルに1回入れれ 
ばいい。各ホ—ルに1回すつ 
入れれば点滅していたランプ 
が、点灯しつばなしになるん 
だ。 

このランフは、夕—ゲット 
とは関係な<灯<ので1回入 
れればいいんだ。 

また、これとは別に、2の 
エキストラランフを灯ける方 
法が1つある。 

それは、ボ—ルを打ち出し 
だ所にある WAR のランフ、 
これを完成させるとボ—ナス 



ど、かなりウ VU アムズのマ 
シンを意識している作0だと 
思~つ。 

私もウイ U アムズは好きな 
方なので、レ—ザ—ウォ—の 
様なピンボ—ルはいいと思う 
が、もう少しデ I タイ I スト 
らしさと言うか、作つたメー 
カーの色を出してもらいだい 
と思つてしまうのはぜいだ V 
だろうか…。 

しかし、まだ1作目のマシ 
ンだし、多少物まね的な所が 
あるにしろ、これだけの物を 


作れる技術があれば次第に 
「これは、データイ—スト製 
だな」と I 目でわかる様なマ 

シンが作られて<るに違いな 
、〇 

アメ U 力で4番目のピンボ 
I ル製作の名のりを上げたデ 
—夕 VI スト。今後の作品に 
期待大だ// • 

レ—ザ—ウォーは、 AM シ 
ヨ—にも出されていたが、国 
内発売は早ければ今年中だそ 
うだ。プレイしたい君、もラ 
少しガマンして<れ。 



つい U 始 — fc 


それではお待ちかねの読 
者からの手紙紹介と行きま 
しよ/つ。 

第1回目の今月は、神奈 
川県の TP 〇(ピンポ—ル 
愛好者の団体)会員の石井 
賢次さんから届いだご意見 
です。 

—— (前略)そこで、い 
<つか要望があるのですが、 
最新のマシンについての情 
報として FI 14 卜んキヤッ 
卜、ファ V や一か上げ 6 れ、 
ル I ルが説明されています。 

でも我々にとって、それ 
を読む時点で、ほとんど解 
折済で、だいして参考にな 
りません。できれば、基本 
的な事ち大事ですが、技術 
的な攻め方をも/つ少し書い 
てほしい。まだ、技につい 
てや古いマシンについての 
記事などち載せてほしいの 
です。 

余 1 0無理はいいだ < ない 
のですが、現状では内容が 
寂しいので、もう少しがん 
ばつてほしいと思います。 


? C :石井さん廊援あり 
がと^。そして、貴重なご 
意見も。 

あなだのご意見はもつと 
もで、私も実に痛い所をつ 
かれだと思つています。 

しかし私は、この n I ナ 
I をピンボールを始めたば 
か 1 9の初心者や、も/つ少し 
点数を上げたいと思つてい 
る中級者か読んで <れて、 
ピンボールの楽しさをょり 
理解する手助けをして行 V 
ものだと思うのです。 

ですから、石井さん達の 
様に、自分達でいろいろな 
楽しみ方をしている人達に 
とつては、多分にもの足り 
な < 感じるのでしょ^。 

私1いマシンや技につ 
いても書いてみだいとは思 
つているのですが、なにぶ 
ん資料が無 V て。(言い訳が 
まし < てすみません。)技な 
どは、いいものがあつたら 
教えて下さい。読者のみな 
さん、お願いします。 


得点の倍率が、2倍〜5倍ま 
で上がるが、5倍にしてから 
さらに完成させると、エキス 
トラのランプが灯 < んだ。 

しかも5倍をキ—プしてい 
れば、1回エキストラボ—ル 
を取つても、 WAR を完成さ 
せれば、まだエキストラのラ 
ンフが灯 V ぞ。エキストラは 
だめることが出来るので、♦シ 
ヤンジヤン取つてしまおラ。 

おつと WAR のランプは右 
のフ U ツバ—ボタンで動かす 
ことが出来る。しかもすぐ下 
に3つのジ H ツトバンバ| 
(丸いバンバ—)があつて、 
わりと完成させやすいぞ。 

I やつばり重要 
ランプレ I ン 

それでは最後に、ランプレ 
—ン単独のフィ—チヤー、フ 
ィールド倍率と、レ—ザ—キ 
ツク復活のやり方だ。 

ますフィ—ルドの倍率の上 
げ方だが、これは他のボ—ナ 
スやジヤツクポツトなどと関 
係ない時にランブレ—ンにボ 
—ルを上げれば、1回目2倍、 
2回目3倍といラ様に上つて 
い <。5回目ではなんと10倍 
になるぞ。 


しかし各倍率を保つ時間が 
決まつていて、時間内にも〇 
1回ランプレ—ンを通さなけ 
ればならない。10倍にするの 
はなかなか難しいぞ。 

■さて、左のアウトレ—ンに 
あるレ—ザ—キック(点灯中 
はボ—ルを落しても1回だけ 
打ち返して V れる)だが、こ 
れの復活のさせ方。 

一度ボールをランプレ I ン 
に乗せると、左右のフ U ッバ 
— U 夕—ンレ—ン(フ U ッバ 
—のすぐ横のレ—ン)の L — 

TE し AS ER KICK 

のランプが灯<。この時 、 U 
夕—ンレ—ンを通せば、レ— 
ザ—キックが消えている時、 
復活する。 

レ—ザ—キックが灯いてい 
る時は、リターンレ—ンを通 
しても、ライトレ—ザ—キッ 
クのランブは消えない。レ— 
ザ—キックを使つてしまう前 
に、ライトレ—ザ—キックの 
ランプを灯けておこう。 

I 次回作に 
期待大 

0レーザ—ウオ—は、フィ| 
チヤ—の取り方やランブレー 
ンの形、 フ U ツバ— の感覚な 


たフシンを10だけ書い 
て(その理由もあるとい 
一し) ピこボ j M コ ー ナー 
年間ベスト.ピンボール 

の係まで送つても£>いた 
\ 〇 

しめ切りは、 11 K 20 日 
の消印があるものまで有 
効とするぞ。あまりに投 
票が少ないと、私の独断 
と偏見で選んでしま〇か 
e) 、 どしどし送つてち 5 
いたい。自分が好きな！> 
シンを f 位にしよう//: 


さて話は変るが、先月 
号( 11 月号)をすみすみ 
まで読んだ人は、年間べ 
ストゲームの投票をやつ 
ている事を知つていると 
思う。 

当 n — ナーでも、ピン 
ボールだけを対象とした、 
年間ベストピンボールの 
投票をやるぞ。 

ハガキに、昨年の夏以 
降か/! D 今年の10月ごろま 
でに出たピンボールの中 
で、一番自分が気に入つ 
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②ゲーメストアイランドオリジナルテレホン 
力ードく 5名〉 



mi 






GAMEST 

秋だ/デ!;〜シヤス 

プレせン I - 

プレゼント希望の人は 


II 月30日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼントの番号を記入してボストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのを忘れないこと。 

♦締め切り——丨丨月30日の消印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表 ー ゲーメスト12月28日発売2月号誌上にて 
発表。 


⑧コナミ発行 Nan ? Da 提供ビートルズ 
ポスター <5名〉 


小北君大加名岡岩山石桜久中長天新山大 E 高 
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___謙 






君はどつちがほしいかな？ 


(宮城県) 

(茨城県) 

(千葉県) 

(埼玉県) 

(こ 

(東京都) 

(神奈川県) 

(静岡県) 

(愛知県) 

(富山県) 

(石川県) 

(大阪府) 

(//) 

(//) 
(京都府) 
(岡山県) 
(広島県) 
(山口県) 
(福岡県) 
(熊本県) 


(広島県) 石橋信生 
(沖繩県) 我部公郎 


〇タツチダウンフイバ— 
攻略本 


〇アフタ I バ I ナ I 
特大ポスタ| 


(北海道) 木村和史 
(青森県) 三橋英一郎 
(秋田県) 加賀谷崇 
(福島県) 武田伸宏 
(群馬県) 梅沢忠雄 
(千葉県) 安永哲正 
(東京都) 小谷津稔 
(//) 田 口隆康 
(長野県) 山下章 
(岐阜県) 今泉真弓 
(愛知県) 吉村力 
(//) 高橋伸行 
(奈良県) 松尾理 
(兵庫県) 山本真吾 
(//) 藤原誇士 
(愛媛県) 稲沢治 
(岡山県) 堀江竜史 
(長崎県) 小林春夫 
(大分県) 鈴木慎 I 
(宮崎県) 戸塚徹也 


〇ナコムゲ—ム H ュ—ジツク 

VOL 1 


(東京都) 池谷巌 
(岐阜県) 伊藤伸治 
(静岡県) 久保裕 I 
(京都府) 金子一秀 
(宮崎県) 桜井昭彦 
※賞品は発送の都合上2力 
月以上遅れることがありま 
す。 


当選おめでとぅ 
10月号プレゼント 
当選者発表 

〇アフタ I バ—ナ I 
テレホンカ—ド 

(山形県) 黒沼貴之 
(福島県) 垣内謙 I 
(東京都) 深川正史 
(//) 鈴木治 
(神奈川県)浜野克弘 
(グ ) 北口仁 
(愛知県) 奥村忍 
(大阪府) 松浦絵香 
(徳島県) 山田信正 
(福岡県) 竹之内文盛 

〇1943 T シャツ 

(北海道) 深川信 
(福島県) 芦川高蔵 
(埼玉県) 大石雅之 
(神奈川県)森田雅人 
(静岡県) 山本哲也 
(愛知県) 山城実 
(//) 上野健 I 
(滋賀県) 上田愛雄 
(高知県) 松本康博 
(熊本県) 武藤司 

〇ランプ 

(東京都) 村田幹則 
(福岡県) 成富安行 

〇ゲ—メストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 

(神奈川県)松坂慶勝 
(石川県) 笹山建 
(大阪府) 木下輝久 
(兵庫県) 宮崎|雄 
(佐賀県) 金田昌子 

〇⑯生写真 

(秋田県) 三浦敦 
(") 渡部 I 夫 
(栃木県) 小川努 
(千葉県) 阿部友 I 
(//) 渡辺啓介 
(埼玉県) 風間康宏 
(三重県) 伊藤雅俊 
(愛媛県) 日野岡徳彦 
(鳥取県) 吉田順智 
(熊本県) 尾方亮 
〇ストリ I トファイタ I 
攻略本 

(奈良県) 山本靖彦 
(京都府) 吉岡隆博 
(島根県) 松尾俊男 


































コミュニティスペース NTK 

北海道惠庭市漁町13 0(0123)33-2271 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

2,239,290 

SARGM-VIC 
(北広島） 

クレイドルタイプ 

13 面 HIT =200 

2 

ストリートファイタ— 

648,300 

豊田政俊 
(えにゎ） 

全面 クリア 

3 

スーパーハングオン 

8 39"53 

LAP-BMXER (札視） 

ミニライドオン 
エキスバート•イージー 

4 

アウトラン 

4'36"90 

AMM- つきだて 
(札幌） 

デュアルウェイイージニ 

5 

ワードナーの森 

1,356,340 

AVG-WAR 
(室閫） 

1 コイン 
ノー ミスクリア 

6 

ブラックドラゴン 

2,322,050 

SARGM-AM! 
(北広島） 

ノーマル 

7 

オスカー 

1,146,800 

AMM-SVG 八木撟 

(札幌) 

クリア 

8 

モンスターランド 

5, Oi 8,880 

AMM- つきだて 
(札幌） 

コイン =4202 
クリア 

9 

プランブポップ 

729,200 

TOM-NOBU 
(苫小牧） 

IP 

10-4 

10 

クエスター 

605,360 

TOM-NOBU 
(苫小牧） 

28 面 


»tt1t 


ビデオゲームの時代はもう終つだという人がいる。しか 
しそラだろラか。それは違ろ。挑戦しだくなるゲームさ 
えあればプレイヤーは燃えるのだ。極限までも。 


/ I イス:7只グ 


ウイルトークタイトー函館店 

北海道函館市若松町21 -14 a (0138)23-3718 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

クロスシューター 

12,345,670 

BROS-KEI 

ノ——マノレ 
残機 丨4 +ぴ 

2 

R - タイプ 

756,200 

BARDOJ-SDI 

1コインノーマル 

2 周 5面 

3 

ドラゴンスピリット 

616,890 

うしろ髮ひ力、 
れ隊 

ノーマル 旧 バージョン. 

1コイン ALL 

4 

1943 

3,135,960 

BROS-KEI 

ノー マル 1コイン ALL モビ 
ちゃ A2 回. トンボ14 回 

5 

ウェック•ル•マン 24 

LAP 596.7 

BROS-KEI 

ノーマル 
丨コイン ALL 

6 

ワードナーの 森 

9,999,990 

BROS-KEI 

ノーマル丨コイン ALL 
カウンターストップ 

7 

コンバットスクール 

355,550 

HRM 

イージー丨コイン 

ALL 中尉 

8 

キックアンドラン 

POINTS 1 

PB , HARUY 

ノー マノレ 

1コイン ALL 

9 

ダライアス （ Y ) 

10,552,510 

BARDOJ-MISUKI 

RANK A 1コイン ALL 

エキストラバージョン 

10 

ダライアス （ Z ) 

10,923,200 

あきはる 

RANKA 丨コイン ALL エキス 
トラバ-ジョン 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 s (0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

9,104,280 

E-SWAT 

15 面 

2 

モン スター ランド 

222 IG 

マイキー 

ハード•ランク 
クリア 

3 

ドラゴン•スピリット 

872,910 

QIX 

ニュー•バージヨン 
クリア 

4 

オパオノゞ 

332,680 

マイキー 

38 面 

5 

バレット 

411,700 

TWC 

7 面 

6 

スーパー リーグ 

206,350 

TWC 

イージー • ランク 

6000 ポイント設定 

7 

SDI 

86,160 

E-SWAT 

4 機 設定 7 面 

8 

スーパー ハングオン 

2,55"42 

E-SWAT 

アフリカコースクリア 

9 

1943 

2,698,060 

0 VE 

クリア 

10 

エイリアン•シンドローム 

1,338,800 

M-M 

2 周目 1 面 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ☆=〗 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

15,460,800 

E - SWAT © 

l クレジット 
全面クリア 

2 

R - タイプ 

1,292,700 

RAY 

1 クレジット 
全面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

1,245,990 

HSS 

3 機設定 
全面クリア 

4 

モン スター ランド 


M.M 

2994 G 

5 

クエスター 

976,840 

ARP-SSM 

全面 クリア 

6 

ワードナーの 森 

9,999,990 

PSI.Lip Tick 

全面 クリア 

7 

オスカー 

1,031,900 

小夜さん 

全面 クリア 

8 

銀河任侠伝 

5,025,400 

Lip Tick 

全面 クリア 

9 

スーパーハングオン 
シットダウン 


RVF 

ri6"9i アメリカ 

10 

スーパーハングオン 
シットダウン 


MVF 

9,52"98 ヨーロッパ 


プレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 a (0178)44-4645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

968.380 

HIT-ARY 

1 コイン 

全面クリア 

2 

アフターバーナー II 

8,313,550 

赤坂まもる 

1 コイン 

13面 HIT 361 

3 

ワードナーの森 

3,358,050 

赤坂まもる 

1 コイン 

全面クリア 

4 

モンスターランド 

3,302,510 

赤坂まもる 

全面クリア 
残ゴールド2718 

5 

エアーウルフ 

299,010 

赤坂まもる 

6面 

6 

ブラックドラゴン 

2,215,200 

ASH 

全面クリア 

7 

ブレイザー 

11,037,040 

HIT-ARY 

1 コイン 

全面クリア 

8 

フラックアタック 

1,007,200 

赤坂まもる 

全面クリア 

9 

ドラゴンスピリット 

1,001,430 

HIT-ARY 

ニューハージョン 

全面クリア 

10 

オスカー 

507,600 

泉山 

全面クリア 


プレイシティキヤロット琴似店 

北海道札幌市西区琴似2丁目琴似グリーンビル a (011)621-1110 ^=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

684,390 

瑞原螢子 

R-3I 丨コイン 

2 

R- タイプ 

1,341,800 

薮智仁 

クリア|コイン 

3 

モンスターランド 

5,445,250 

福井範幸 

コイン-4337 

クリア 丨 コイン 

4 

アフターパーナーII 

10,406,900 

松 岡隆宽 

ステージ I9HIT-543 

5 

スーパーハングオン 
ビギナー 

2,47"56 

LAP-BMXER 

ミニライドオン50 
秒設定 

6 

スーパーハングオン 
ジュニア 

4,53"75 

LAP-BMXER 

ミニライドオン50 
秒設定 

7 

スーパーハングオン 
シニア 

6,42"26 

LAP-BMXER 

ミニライドオン50 
秒設定 

8 

スーパーハングオン 
エキスパート 

8,42"25 

LAP-BMXER 

ミニライドオン50 
秒設定 

9 

ブレイザー 

10,483,480 

T'SHIGE 

クリア1コイン 

10 

オスカ ー 

1,001,300 

TYS-CHP 

クリアIコイン 


ゲー ■ムポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-12 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

7,026,060 

三 好公司 

ステージ14 

2 

スーパー ハングオン 

8'38"22 

NGM-BIN 

エキスパート 

3 

スーパーノ\ ングオン 

6'40"0丨 

芦田和也 

シニア 

4 

スーパー ハングオン 

2'43"94 

AMM-K0W 

ビギナー 

5 

R- タイプ 

750,300 

FPS-T0P// 

ラウンド12 

6 

オスカー 

1,110,700 

FPS-T0P// 

全面クリア 

7 

モンスターランド 

(残りゴールド) 5082 

AMM- つきだて X3 

全面クリア 

8 

タッチダウンフイーバー 

14-0 

Y.N 

全面クリア 

9 

ブラックドラゴン 

2,034,550 

NGM-BIN 

全面クリア 

10 

リベンジ オブ DoH 

1,325,980 

按田亨 

全面クリア 


ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 0(011)761-6178 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーハングオン 
ミニライドオン 

9,29"03 

まさ 

エキスパートゴール 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

r 05"76 

安藤 

シニアゴール 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

5，14"80 

まさ 

ジュニア 

4 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2,54"。1 

川田 

ビギナー 

5 

R - タイプ 

626,900 

a*a 

10面 

6 

ドラゴンスピリット 

827,670 

安藤 

全面 クリア 

7 

オスカー 

344,300 

エリ 

全面 クリア 

8 

クエスター 

305,030 

有門 

16面 

9 

ダブルドラゴン 

106,210 

菊地 

1 コインクリア 

10 

オパオパ 

182,000 

まさ 

21面 


八イテクセガ平岸 W 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2,49"09 

LAP-BMXER 

ピギナ-？^ 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

4'57"71 

LAP-BMXER 

ジュニ4ラグ 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

6'50"62 

LAP-BMXER 

シニァ TIME ィ -ジ- 

4 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

8,50" 10 

LAP-BMXER 

エキスパートカウンターストップ 

9999999 Ha 

5 

アフターバーナー II 

STAGE 13 

AIR-WOLF 

クレイドルタイブレ 
バーなし 

6 

モンスターランド 

GOLD 3065 

LAP-BAM 

1コインクリア 

7 

カノレテット 

9,999,999+a 

V.sugar 

STAGE 194 

8 

SDI(IP) 

14,529,500 

LAP-BMXER 


9 

SDI(2P 卜ータル） 

27,138,670 

LAP-BMXER 

LAP-BAM 

オールパーフェクト 

10 

パレット （IP) 

648,950 

LAP-BMXER 



釧路キャロット八ウス 

北海道釧路市鳥取大通り 5-4-3 0(0154)53-24 昍 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,026,750 

ABC 

1 コイン全面クリア 

2 

妖怪道中記 

第5世界輪回界 

IDA の師 EJIN 

天界に行きたかった 

3 

沙羅曼蛇 

2,943,000 

WWF のハル 
クボーガン 


4 

コンバットスクール 

268,980 

NWA のりック 
フレアー 

実戦 

5 

モンスターランド 

1,277,140 

XYZ 

1 コイン 

全面 クリア 

6 

サンダーセプターII 

356,710 

IDA 

5面丨コイン 

7 

ブレイザ— 

673,260 

IDA 


8 

クエスター 

214,360 

IDA 

1コイン12面 

9 

パトランテイス 

166,500 

IDA 

1コイン10面 

10 

擎墜王 

223,400 

E.T ' 



プレイシティキヤロット旭川店 

北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

890,420 

WHIM-FISH-TI0 

1 コインクリア 
残1 

2 

モン スター ランド 

4,100,720 

WHIM-NCR 

ゴールド残3582 

3 

アフターバーナー 

HIT- 175 

WHIM-ESQ-NRT 

1コインクリア 

Iミス（クレイドル） 

4 

オスカー 

1,160,700 

WHIM-GRM 

1コインクリア 

5 

プレイザー 

1,055,620 

WHIM-Y.S 


6 

リベンジオプ DoH 

2,775,290 

TGC-SDI 

1 コインクリア残 6 

7 

ブラックドラゴン 

2,396,700 

ALWAYS - 
AHO-TAMA 

1 コインクリア 

8 

R- タイプ 

1,095,000 

WHIM-ARIS 

2-8 

9 

スーパー ハングオン 

7，I8"9I 

WHIM-NOR- 

ミニライドオン 
シニア 

10 

アウトラン 

4,44 "87 

WHIM-ESQ- 

NRT 

D コース 


ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル»(0144)36-8603 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

9 30"26 

T 0 M - Y.K 

3 — ロッバ 

2 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

r 03"26 

T 0 M - Y.K 

アメリカ 

3 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

5,01〃74 

T 0 M - Y.K 

アジア 

4 

スーバーハングオン 
(シットダウン） 

2,51 "91 

T 0 M - Y.K 

アフリカ 

5 

クエスター 

660,180 

Y.K 

1 コイン R 30 

6 

ブラックドラゴン 

2,300,000 

Y.K 

1コイン 
オールクリア 

7 

モンスターランド 

3,281,450 

Y.K 

1コイン 

オールクリア 

8 

R - タイプ 

945,200 

小杉洋史 
(札幌） 

1 コイン 13 商 

9 

コンバットスクール 

241,650 

ェ藤毅 

実戦で死亡伍長 

10 

プレイザー 

10,471,360 

CX . 

2 コインクリア 


札幌そこ5内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

1,500,110 

T.SHIGE 

R -7 

2 

クエスター 

570,480 

三宅おとし 

27 面 

3 

ブレイザー 

10,502,420 

T.SHIGE 

クリア 

4 

オスカー 

736,600 

AMR-SUG 
八木 橋 

1 コイン 最終面 

5 

フラックアタック 

964,300 

SVG エ藤 

全 2 周 クリア 

6 

スーパーハングオン 

4,56"05 

AMM - L 0 TUS 

ジュニア 

7 

スーパーハングオン 

2,51 "43 

AMM - つきだて 

ビギナー 

8 

ワードナーの 森 

136,800 

梅井康人 

5 面 

9 

1943 

2,777,370 

FPS 梅田 

IP 丨 コイン 

10 

ドラゴンスピリット 

1,156,830 

T.SHIGE 

最終面 クリア 







































































































































































































































アビニ 3 ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0280)22-3211 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

8,625,250 

AGB •まさゆき 

z のくじらさんクリア 

2 

ダライアス 

8,243,100 

AGB. まさゆき 

W のオトシゴクリア 

3 

ダライアス 

8,050,000 

AGB. よ-すけ 

ボスはシーラカンス 

4 

オスカー 

416,700 

にかくとお〜くん 

全面クリアだぜ 

5 

1943 

2,842,680 

AGB.You 

もちろん大和擊沈 

6 

R- タイフ 

1,037,800 

AGB •まさゆき 

かんへき全面クリア 

7 

リベンジオブ DoH 

914,700 

AGB.J さゆ# 

まだ 32R なんだ 

8 

ドラゴンスヒリット 

972,040 

A(5B.S さゆき 

今面クリアなのさ 

9 

奇々怪界 

925,200 

AGB •あきちゃん 

3周して, 5面まで/ 

10 

飛翔鮫 

10,000 ,000+a 

AGB •まさゆき 

エリア999だせ./ 


八イテクゾーンセガ山形店 

山形県山形市七日町2丁目卜8 0(0236)23-0080 ^=9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターランド 

残4,868 GOLD 

KAN 

1コイン•クリア 

5,699.720 Pts. 

2 

ブラックドラゴン 

2,940,200 

朝倉康吉 

1コインクリア 

3 

ォハォハ‘ （IP) 

320,590 

小柳利美 

R-36 

4 

ドラゴンスピリット 

858,760 

FNN- 

夢叶舞ちゃん 

旧バージヨン 

1コイン.クリア 

5 

アフターバーナーII 

7,442,950 

KAZ 

HIT=4I7 

15面8=1 

6 

銀河任侠伝 

1千万 

自営栄知 

1コインクリア 

7 

コンバットホーク 

79,100 

なんだベ 

3面 

8 

スーハー ハングオン 

2 , 49 ，， 23 

SPREAM-S0L 

ビギナー 
ミニライドオン 

9 

奇々怪界 

488,450 

AYA 

13面 

10 

ファンタジーゾーン 

11,879,360 

鈴木斉 

R-I8 


8ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリート•ファイター 

651,900 

ヒサ ヒー 

1コイン 

全面クリア 

2 

ダライアス 

エキスト ラバージョン 

10,386,850 

茂木博一 

ターボ 

3 

スーハー ハングオン 
(ジュニァ） 

5 28"22 

RS 

ミニライトオン 

4 

スーハー ハングオン 
(シニァ） 

7'46"90 

HI. 

ミニライトオン 

55" 

5 

1943 

3,108,720 

ヒサ ヒー 

大和搫沈 

6 

ダブルドラゴン 

126,680 

羽黒の… 

河野満… 


7 

キックアンドラン 

21 

難波由浩 

優勝 

8 

バブルボブル 

6,330,650 

げん 


9 

エキサイティング 

ァワー 

1,373,950 

武 

R-85 

10 

ダーウィン4078 

973,190 

NAP 

Rank-A 


ゲームブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央 H 4-12 セントラルビル 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

HI-SC0RE 

.NAME 

備 考 

1 

ワードナーの森 

1,488,780 

小柳クン 

ノーマル丨コイン 

全面クリア 

2 

アフターバーナーII 

20面 

F-M 

ノーマル|コイン 

3 

クエスター 

755,320 

RED 

ノーマル ， 1コイン 

全面クリア 

4 

ブラックドラゴン 

3,434,650 

SPREAM- 

SHOT 

ノーマル ， 丨コイン 

全面クリア 

5 

フラックアタック 

1,143,700 

MI0R 

ノーマル，丨コイン 

全面クリア 

6 

1943( IP) 

3,357,540 

茂木博一 

ノーマル，丨コイン 

全面クリア，モビ2回 

7 

ドラゴンスヒリット 
(ニューバージヨン） 

1,112,560 

RUS 

ノーマル，丨コイン 

全面クリア 

8 

ライフフオース（赤） 

6,738,100 

SPREAM-DIG 

ノー マノレ，丨コイン 

12-6 

9 

モンスターランド 

残5036ゴールド 

SPREAM-DIG 

ノーマル，丨コイン 

全面クリア 

10 

オスカー 

301,200 

SPREAM-DIG 

ノ ーマル,丨コイン 

全面クリア 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 0(0249)34-2121( 内)271☆ = ! 5 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

SDK IP) 

79,610,830 

SPREAM-S0L 

全面ハーフ X クト 

34 ヶ所 4 機 

2 

SDI(2P) 

67,915,620 

SPREAD-SOL 

AIR-NEX-T.S 

全面ハーフ i クト 

34 ヶ所 4 機 

3 

アフターパーナー 1 

3,153,200 

らっきょ 

II面1コイン 

コマンタータイフ，旧 ハ 

4 

ブラックドラゴン 

3,000,300 

AIR-NEX-DYE 

全面クリア，丨ミス 

5 

ワードナーの森 

全面クリア 

闘神, DYE, XEN 

エブリ 

6 

R- タイフ 

2,059,300 

WINNER & PCN 

3機全面クリア 

7 

スーハー ハングオン 

(ミニライドオン） 

Z'A&'Sl 

SPREAM-SOL 

ビギナー，あと 1 秒 

8 

スーハー ハングオン 

8'50‘20 

川島啓司 

エキス ハー ト 

9200 万 

S 

アウトラン 
(ストーンヒル） 

4'35"68 

SPREAM-S0L 


10 

超サギインベーダー 

610 

らっきよ 

30 秒以内で必ず 

終わります 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI.SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 

12,256,280 

Y.I 

1コインクリアイージー 

HIT 626 

2 

スーハーハングオン 
(シニァ） 

83,285,240 

TOM 

ミニライド•オン 

•6:55:33 

3 

ブラックドラゴン 

3,191,750 

O.S 

全面クリア 
岩20個破壤 

4 

R- タイフ 

1,295,700 

SPREAM-K.W 

2周クリア 
ノ—— マル 

5 

モンスターランド 

5,572,560 

n EPI 

残 4636G 

6 

ドラゴンスヒリット 

1,086,070 

VIEGLE-P0P 

全面クリア 

ノーマル 

7 

銀河任俠伝 

3,126,500 

TOM 

1コインクリア 

8 

ブレイザー 

全面クリア 

VIEGLE-T0-Y 

1コインクリア 

9 

1943 

3,002,190 

仙台二高の坂井 

全面クリア 

ノーマル 

10 

オハオハ 

234,160 

ボンホコ 

R.25 


ヒノテペガス 

宮城県仙台市中央卜 10-23 日乃出興業ビル3階 0 (0222)64-0570 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 


HTL- 

わようかそる 

A コース 

2 

アウトラン 

4,36'2丨 

HT し- 

そるがわよう 

B コース 

3 

アウトラン 

4 38"21 

HT し- 

そるかわよう 

C コース 

4 

アウトラン 

4 , 44 ，， 34 

波にのったか 

な卜 Z(SFC) 

E コース 

5 

ダブルドラゴン 

178890 

S.V.C-M.M.I. 

1コインクリア 

6 

モンスターランド 

4,806,670 

TRAGIC 
葦野香 

残金4024ゴールド 

7 

ドラゴンスヒリット 

844,640 

BBR(Mars) 

1コインクリア 

8 

銀河任俠伝 

2,083,400 

TRAGIC •風化 

1コインクリア 

9 

SDI 

10,913,830 

SPREAM K.W 

1コイン ノー ミスクリア 

EVERY なし 

10 

オハオハ 

193,540 

マルジ 

丨コイン22面 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市土樋 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフォース青 

3,128,100 

SFC 

くまかい名人 

6-4 

2 

ライフフォース赤 

3,601,400 

SPREAM-S.A 


3 

R- タイフ 

1,089,900 

S.S 

2.5 

4 

ドラゴンスヒリット 

380,550 

SPREAM-HS 


5 

モンスターランド 

GOLD. 4,448 

TOMMY 

お金優先 

6 

スーハー ハングオン 
(シニア） 

7，16"05 

SPREAM-K.W 

ハードロ ード 

7 

スーハー ハングオン 
(エキスハート） 

㈣砧 

SPREAM-K.W 

ハードロー ド 

8 

ワードナーの森 

245,360 

Y.G 

5面 

9 

1943 

3,023,770 

Y.S 

最終面 

10 

ブレイザー 

261,140 

S.S 

5面 


ゲームコーナー ロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 0(022)279-3775 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブラックドラゴン 

3,000,350 

SPREAM-Y.U 

ALL クリア 

2 

オスカー 

ALL クリア 

THU 

CAT- お(ぶちやん 

CAT- くろねこクリ 

ァ者3名 

3 

R- タイフ 

898,300 

RYUZKMARS) 

2-6 

4 

ドラゴンスヒリット 
(旧 バージ ヨン） 

983,680 

相本友里 

ALL クリア 

5 

I943(IP) 

3,037,210 

SFC- 
若山二段 

ALL クリア 

モビ X2 

6 

I943(2P) 

4,276,270 

M.O&Yochi 

A ししク 1 ノ 7 

モビ X 1 

7 

ダブルドラゴン 

(IP) 

189,410 

CAT- くろねこ 

あらほ 

ALL クリア 

8 

リベンジオブ DoH 

2,667,490 

CAT- くろねこ 
ぁらほ 

ALL クリァ 

9 

グラディウス(外国版） 

1,059,600 

LUPIN US 

3-7 

10 

トッフシークレット 

1,140,350 

CAT- くろねこ 

あらほ 

2-4 


ゲームセンタータイリヨウ 

宮城県角田市角田字牛館6 3(0224)62-1384 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ノ、ニック ロ—— ド 

1,614,800 

KIP(SVC) 

3-2 

2 

ドラゴンスヒリット 

1,062,640 

POW 

9 面クリア 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,324,700 

TKS 

19面 

4 

沙羅曼蛇 IP 

3,236,600 

SVC- 森本一美 

5周目の1面 

5 

沙羅曼蛇 2P 

1,453,100 

IQ & BIG 

2周目の6面 

6 

I943IP 

2,742,710 

TKS (SVC) 

最終面大和:'. 

7 

19432 P 

3,754,610 

KIP & POW 

(SVC) 

最終面大和'. 

8 

スーハーハフノレボ 
ブル 丨 P 

7,171,880 

SIR(SVC) 

ZAP3 回97面 

9 

スーハーバブルボ 
ブル 2P 

7,571,880 

KIP & POW 

(SVC) 

100面クリア 

10 

クエスター 

152,400 

Mr.SUZUKI 

8面 


ダイエ_レジヤーランド十和田店 

育森県十和田市東一番町 7-27 とうてつ夕-ミナルビル2阐 0(0176)24-0011 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 
(クレイドル） 

2,146,430 

XANADU 

1コイン9ラウント 

ノーマル 

2 

ブラックドラゴン 

2,353,050 

MARSHA し 
ASH 

1コイン全面クリア 
ノ ーマル 

3 

スーハー ハングオン 

7'36"05 

田中潤一 

アメリカ 

ノーマル 

4 

スーハー ハングオン 

5'25"89 

田中澗一 

アジア 
ノーマノレ 

5 

ミッドナイトランディ 
ンク 

680 

AH0 

ノーマル 

6 

ドラゴンスヒリット 

551,480 

加* 真 二 

1コインノーマル 

7 

R- タイフ 

844,200 

DEN chan 

(2-7) 1コイン 

ノーマル 

8 

1943 

2,972,050 

MARSHA し 
ASH 

全面クリア 丨 コイン 
ノーマル 

9 

ダブルドラゴン 

138,680 

COIN 

1コインノーマル 

10 

ライフフォース 

1,907,000 

MSP-DCP 

1コインノーマル 


ファミリーランドアルパ 

岩手県大船渡市盛町字町 UH 10(0192)27-5143 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

I943(IP) 

2,770,920 

鮎川まどか 


2 

1943(2 人同時） 

3,978,570 

IDA34 - 
鮎川まとか 

ALL (IP) 

3 

リベンジンオブ DoH 

700,680 

ESP-K.K 

29面 

4 

ザインドスリーナ 

959,790 

0PA-UPA 


5 

グラディウス 

1,372,400 

I.D.A.3 


6 

ブレイザー 

1,399,280 

KATT0 


7 

ホールポジションII 

222,00秒 

Rothmans-SPA 


8 

ハングオン 

36,044,940 

Rothrnarns-SPA 

ライドオン 

9 

スへー ヌハリア ー 

32,236,960 

OPA- 

ALL 

10 






秋田キヤロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスヒリット 

1,564,260 

VIEG し E- 
HARUKA 

全面クリア 

ニユ ーノ、— ジ ヨン 

2 

クエスター 

620,740 

VIEGLE-KAY 

30面 

3 

ブレイザー 

全面クリア 

XI e A gl s e U. 

BAKU.MOO 


4 

R- タイフ 

1,333,600 

YAMA 

全2周クリア 

5 

I943(IP) 

2,983,910 

SPREAM-K.S 

全面クリア 
モ ビ XO 

6 

ライフフ; T- ス(青） 

3,303,900 

VIEG し E- 
HARUKA 

6-5 

7 

モンスターランド 

GOLD 1,977 

BAN 

全面クリア 

8 

オスカー 

全面クリア 

JORI 


9 

バトランテイス 

1,704,480 

ARA 

全面クリア3檐設定 

10 

スーハー ハングオン 

2'52"73 

VIEGLE-KEI 

シットタウン 

ビギナーコース 


DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

228,000 

関根一博 

旧 バージヨンノー 
マル1面クリア3機 

2 

1943 IP 

2,962,040 

B0K 久保田 

オールクリア 

3 

1943 2P 

4,061,410 

山本利幸 

今野 

オールクリア 

4 

銀河任侠伝 

2,630,000 

BANY0 

オールクリア 

5 

ブレイザー 

10,438,560 

M00 

オールクリア 

6 

クエスター 

520,060 

K. 般木 

26面クリア 

7 

R- タイフ 

1,068,500 

VAMA 

2周目6面 

8 

オハオハ IP 

168,030 

び一ぐる 

志賀真里子 

21面クリア 

9 

オハオハ 2P 

508,650 

TOSHI and 
K 船木 

47面クリァ 

10 

ダブルドラゴン IP 

108,320 

J0RI 

オールクリア 


ブレイシティキヤロット仙台店 

宮城県仙台市中央卜 2-3 第1ビル 2 F 0(022)223-8382 ^=8 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

751,480 

スペイン宗教裁判 

R32 クリア 

2 

ワードナーの森 

1 コイン全面クリア 

SPREAM- もつきワ 

VIEGLE-P0P- 

永ハのため 

打ち切り 

3 

ブラックドラゴン 

3,722,200 

SPLEAM-K.W 

全面クリア 

岩19 

4 

ドラゴンスヒリット 

1,554,540 

SPLEAM-K.W 

全面クリア 

(ニューバージヨン） 

5 

アフターバーナー II 

7,354,290 

F.Z 

1クレジット14面 

415機けきつい 

6 

フラックアタック 

1,868,100 

SREAM-I.Z 

全2周クリア 

7 

モンスターランド 

$5,115 

SPLEAM-K.W 

全面クリア 

8 

オスカー 

IC0IN ン全面クリア 

ね? 紙ん W 

永ハのため 

打ち切り 

9 

ノ讣ランテイス 

612.660 

T.V 

29面 

10 

ブレイザー 

1 COIN 全面クリア 

VIEGLE-Toy 

3ミス 
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ゲーメスト 



-No.6 

No.7 



No.10 

Noll 

No.12 

No.13 

No.14 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲーメスト 

ノべッ クナ ンノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 


①現在までのバックナンバー 



す 86 

— 翊号） 

mA d ~ V - 1 n*jT 

Q - Q B W >— 

o v oo y v /= 

代 u 兮 V ou 1 丄片 サメ ニ 

- 心 g — - a Q Q \ 

-rm u 

Mrt- 

- v -〇* — 

—— 

— ir-n rt f 

—— q 日^ M 

iW . u - 

No.7 

\] tt Q— 

\ Of - 

(，87 

-〇 , J サメ- 

4 月号） 

- g H S^m \ - 

Wa o 

K し ft 

K of — 

../■?Qg —— 

— 〇 n りナ 

- a H -P-V- 

ガ ~ V - 

No.10 (’ 87 

Nall (’ 87 

7 月号） 

8 月号） 


No.12 (’87 9 月号） 

N0.13 (’87 10 月号） 

No.14 (’87 11 月号） 

②ご注文の時は…… 

この用紙を持って書店にご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
杏ます。 

新声社 
003 - 293-9321 

一の号は売切れです。 


•毎月3日 シメ 切り# 


君 こそ ゲー メス ト ハイスコア 申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数等 


備考 


ゲーム 

センター 


PTS. 


達成 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



キ 

•i 

卜 

線 


以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


(お店の店長さん） 




































































□口 

東京都千代田区内神田1_ 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ ^^^ 尸行 


(ふりがな） 

お名前 

年齡 

性別 

( ) A ' 

(男•女） 

ご住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小学 （ ） 年②中学 （ ） 年 



③高校 （ ） 年④大学 （ ） 年 



⑤ 社会人 ⑥ その他 


) 



キリトリ線 






№13 (’87 彳〇月号） No .12 (*87 9月号） Noll (’87 8月号) 


N 0.14 (*8711月号) 


^ l 


NqIO (*87 7月号） 完売 Nq 7 C 87 4月号） 































雪 3 そゲ ー X スト/ 


エキス 

ノ \ — 卜 

8W23 

HCM - CCV & 

BEE (もうおわり） 

個人申請(愛知） 


R-TYPE ノーマル 


2,194,000 gmc - n © 


イェローハット(愛知） 


•ブラックドラゴン イ- ジ 


3,722,200 I SPREAM - K.W 


PC 仙台(宮城） 


• ドラゴンスビリツト こューバージョン 

1,762,570 [ extra - kcl & cmtT 個人申請(静岡） 


モンスターランド 


6028ゴールド uuu© 


個人申請(愛知） 


•フラックアタック 


2,056,400 GMC-ZEUS 


個人申請(愛知） 


• SDIHP ) エブリー50,000 4機設定 


79,610,830 SPREAM-SO し 


DLL 郡山(福島) 


籲ライフフオース(青） 


10 , 000,000 


GMC-ZEUS 

HTL - GMC-KOM 


イェローハット(愛知） 

PC 巣鴨(東京） 


籲アフタ—バー■ナー II (全面クリア必須） 

点数部門 


29,322,610 CHAT-YAM 


PC 巣鴨(東京） 


HIT 部門 


864 


TM ( EXR ) 


イェローハット(愛知） 


•アフター バーナー 

ダブルクレイドル全面クリア 


HIT =322 


SCR&STI 

(たまに役立つ) 


個人申請(愛知） 


コマンドー全面クリア 


HIT =482 


EAT 


キャノン最前線(愛知) 


杉 ォーンパ ー八ンクオン 


ビギナー 

242,62 

アラビンドビン 
ヒゲドビン 

ハイテクセガ 
杉本町(大阪） 

エキス 

ノ \ — 卜 

江25"04 

DCT - X 0 RII 

ミニライドオン 

ジュニア 

450 w 58 

NJP -0 AKINDO 

ニューチャンピオン 
(岡山） 

シニア 

642,26 

し AP - 巳 MXER 

PC 琴似(北海道） 

エキス 
パート 

a 39 〃M 

コミュニティスペース 

NTK (北海道） 


シットダウン 


5すい百貨店『ナムコスカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 0(0849)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備.考 

1 

クエスター 

608,800 

WW-PPK 

1 コイン 29 面 

2 

ブラックドラゴン 

2,329,500 

WW-SDY 

1 コイン 9 面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

985,600 

WW-AXY 

1 コインニュ—バージヨン 

9 面 クリア 

4 

ダブルドラゴン 

110,710 

WW-SDY 

1 コイン IP 5 面 

5 

NEW ラリー X 

250,760 

? 


6 

沙羅曼蛇 

2,889,000 

? 

1 コイン IP 

4 周目 6 面 

7 

お雀子 II 

71 

WW-XYZ 

役满なし 

8 





9 





10 






筑波学圍キヤロツト八ウス 

茨城県新治郡桜村天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

ステージ 9 

242,000 

MAPP0 

初期 パージヨン 

2 

アフターパーナー 

ステージ 13 

7,20 し 380 

松本佳之 

ニューバージヨン 

3 

R- タイプ 

739,900 

木村芳幸 

2-4 

4 

ブレイザー 

306,400 

FIN 


5 

モンスターランド 

4,995,280 

MAGICAL - 
MSA 

残り ゴールド4250 

6 

ブラックドラゴン 

2,021,950 

パピポ CAN 

クリア 

7 

1943 

2,791,690 

FIN&YUI 雅 

RI6 

8 

オスカー 

306,900 

FIN&YUI 

クリア 

9 

ドラゴンスピリット 

865,350 

FIN&YUI 

ニューバージヨン 

10 

フラックアタック 

402,800 

怠けバイト 

R5 


WE ’ LLTALKTAITO 高崎店 

群馬県高崎市鞘町32 0(0273)26-4244 ^ = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

192,000 

WUL-ATARI が一 

番 / ' 

■逆 リァ 

2 

ストリートファイター 

595,500 

福島享 

1 コイン 

最終面クリア 

3 

R - タイプ 

1,564,500 

ARC - SPYB 0 Y - N 0 A 

1 コイン 

2周目3面 

4 

オスカー 

1,089,300 

TR 卜 STRANGER 

1 コイン 

全面クリア 

5 

ドラゴンスピリット 

1,177,890 

WUL - 手抜き (Z ミス ) 

1 コイン 

全面クリア 

6 

キックアンドラン 

28 

ゴリラわたる 

(安部） 

西ドイツ 

ワールドチヤン匕オン 

7 

ワードナーの森 

1,323,400 

WUL -麵 単な ゲ-ム 

かせぎなし 
オールクリア 

8 

1943 (IP) 

2,969,390 

TRI-GAM 

1 コイン 

16面 

9 





10 






八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0877)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4,39"06 

鬼死 

D コース 
イーンー 

2 

アウトラン 

4,42 "56 

モンキーボンバ ズ 

E コース 
イーンー 

3 

スーパーハングオン 

ミニライドオン 

2,54"27 

KA.TSN 

アフリカコース 
ノ——マノレ 

4 

スーパーハングオン 

ミニライドオン 

4'59"86 

死喰魔 

アジアコース 
ノ——マノレ 

5 

オパオパ 

179,430 

WA0 

ノーマル 

6 

モンスターランド 

GOLD 4,457 

鬼 

1 コインクリア 

5,138,770点 

7 

アフターパーナー DX 

272,000 

鬼 

ステージ 10 HIT 220 
ィーンー 

8 

銀河任侠伝 

1コイン 全面 クリア 

阿佐美実他 3 名 

ノーマル 

9 

ブラックドラゴン 

1コイン 全面 クリア 

MIM 

ノーマノレ 

2,462,950 点 

10 






ゲーム ランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 0(0285)23-0908 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

S.D.I(IP) 

12,577,590 

RCF- めすろん 

8回パーフェ外4ミス 

2 

S.D.K2P) 

27,184,320 

RCF めす ろん AYas i 

全面パーフェクト 

3 

ブラックドラゴン 

653,650 

KAP - ヨコテイエ 

7面 

4 

スーバーハングオン 

( ァジァ） 

5'01〃66 

(小山中卒)鈴木仁氏 

55秒スタート 

5 

スーバーハングオン 

( アメリカ） 

6'52"39 

(小山小辛)於木仁氏 

55秒スタート 

6 

スーパーハングオン 

(ヨーロッパ） 

9,21"50 

(小山高卒)财仁氏 

55秒スタート 

7 

タイムスキャナー 

2,626,820 

2D36 

1クレジットクリア 

8 

モンスターランド 

残リ GOLD 

4,866 

RCF-Yas. 


9 

アウトランド 

( ストーンヒル） 

4'38"96 

RCF-Yas. 

75秒スタート 

10 

アウトランド 

( デュァルゥェィ） 

4,37"50 

RCF-Yas. 

75秒スタート 


今月は、 AM ショ—前なの 
で機種にあまり変わりがない 
よぅです。 

「フラックアタック ， r 「 R — 
タイプ」•「ドラゴンスピリツ 
卜 j はすでに限界スコア!? 
特に、ドラスピの申請は証拠 
写真つき。頭が下がる思いで 


す。 

今回初登場の「ブラックド 
ラゴン j ですが、究極の岩壊し 
■にかかつているよぅです。 

ス—パ—ハングオンは、前 
回の記録を更新したものだけ 
掲載しました。そろそろ限界 
でしようか？ ちなみに、ェ 


キスパ—卜では1慷点がでて 
きます。 

アフタ—バ—ナ I ですが、 

I と 1.5 タイプ(コマンド 
- タイプ)は全面クリア(も 
ちろん 1 コイン 3 機設定)。や 
りますねえ。というわけで、 
この2タイプは今回限りです。 


そして、ア フタ— パ—ナ| 
n ですが、今回は点数部門と 
HIT 部門で分けてみました。 
点数のことについて一言補足 
しておきます。ある場所で隠 
しポ—ナスが入るということ 
ですが、これで何千万点入る 
かは確認されています。なお、 


このことについての問い合わ 
せは一切受けつけません。 

最後に、おもしろい記録が 
ありますので紹介します。 
〇スーパーハングオン 2 

3 • 5 OT VEL ミニライ 
ドオンタイプ。 

これは、ス—パーハングオ 


ンで、ゲ—ムォ—バーになつ 
た時にクラッシュをして、そ 
の時のラィダ—の高さを競う 
というもので' ハィテクセガ 
表町店から送られてきました。 
こういうユーモアある記録が 
あつてもおもしろいと思いま 
すょ。 (悠理) 
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ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豐島区東池袋3•卜4サンシャインシティ文化会館印 0(03)983-0618 


サンペテックナムコランド 

千葉県習志野市谷津卜161 0(0474)77-5192 ☆=$ 


ポニーワールド•ザ•コング 

埼玉県所沢市緑町〗-3 0(0249)25-1551 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,337,300 

ACE-JRS 

2-4 

2 

ブラックドラゴン 

2,864,600 

AZUKI - T.F 

1 コインクリア 

3 

オスカー 

1,180,000 

EYE - L.S 

1コインクリア 

4 

ワードナーの 森 

1,291,950 

LIPS FORCE 

1コインクリア 

5 

アウトラン DX 

4'36"34 

ACE JAC 

D コースノーマル 

43,055,110 

6 

アフターバーナー II 

11,501,850 

K.G 


7 

ライフフォース 

7,174,200 

ACE-JAC 

13-5 赤プレィヤー 

8 

スーパーハングオン 

63,204,050 

GCF - Yoo - 
Suwa 

ミニライドオンノーマル 
9，19"15ヨーロッパ 

9 

ダライアス 

6,782,920 

ACE-JRS 

51200 1 回 

Y コース 

10 

沙羅曼蛇 

3,557,000 

AZUKI-TF 

5-1 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパ— ハングオン 

4'49"53 

TYG - クイズラ 

ライドオン 
ジュニアクリア 

2 

ブラックドラゴン 

3,103,100 

CHAT - CG - 
ZAIKE 

クリア 

3 

アフターバーナー II 

10,627,300 

CHAT-YAM 

373機20面 

4 

モンスターランド 

6,367,170 

CHAT- だだだだだ 
いてつ YAM 

クリア 5518( G ) 

5 

オスカー 

292,500 

SBT (すぶた） 

クリア 

6 

ワードナーの 森 

クリア 

CHAT-YAM-ZAIKE* 
COM •各自 

3人とも CHAT です。 
各人クリア 

7 

エアーウルフ 

116,620 

レンガ 


8 

ドラゴンスピリット 

1,245,220 

CHAT-YAM 

5匹，3ゲージ 

バージヨンクリア 

9 

クエスター 

956,400 

S . F . F . 舞優 

残 機 2 クリア 

10 

R - タイプ 

1,386,600 

Y.l SYI 

RI 6 クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

869,800 

Y.M 

全面 クリア ノーマル 

2 

R - タイプ 

1,097,700 

A.N て一やん 

1コイン ノーマル 

3 

ワードナーの森. 

2,385,580 

C . M .0 

1コインクリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,269,000 

CRS-YURI 


5 

銀河任侠伝 

11,101,100 

Y.M 

1 コイン ノーマル 
クリア 

6 

1943 

3,212,000 

て一やん 

1コイン 最終面 クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

1,133,200 

A . N て一やん 

クリア, ノーマル 3 機 

8 

パーフエ 外ビリヤード 

238,600 

しずお 


9 

イグジーザス 

1,000,000 

大学生 


10 

ダライアス 

6,670,000 

て一 やん 



八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 3(03)262-2823 ☆= 


ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町 1-3-30 0(0474)23-7076 


ゲームセンタープリムローズ 

埼玉県新座市東北 2-29-1 2 S (0484)73-7999 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー 

354,000 

TCK-ZAC 

16 面丨 コイン 
ノ——マノレ 

2 

ブラックドラゴン 

3,347,550 

TCK 名付親 
CHA 

全面 クリア 
ノ——マノレ 

3 

ストリートファイター 

660,000 

TCK 会長 ASA 

全面 クリア 
ノーマル 

4 

ワードナーの森 

3,524,990 

TCK 名付親 
CHA 

ノーミス 全面 クリ 
アノーマル 

5 

オスカー 

1 ,000,000 +a 

TCK まされお 
った 7 名 

8 面 クリア 
ノーマル 

6 

銀河任侠伝 

300,500 

TCK-BACURA 

全面低得点 1 コイ 
ンクリア 

7 

ドラゴンスピリット 

1,185,930 

HTL-SPY 

全面 クリア 旧 バージョ 
ンノーマル 

8 

R - タイプ 

2,164,600 

TCK 名付親 
CHA 

2-8 クリア ノーマル 

8/26 付 

9 

イグジーザス 

1,603,360 

TCK-HIM 

3-3 ノ ーマル 8/ 
28 付 

10 

アウトラン 

4,37〃78 

TCK-HIM 

ヴアインヤード 
イーシー 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

1 1,387,640 

CHAT-YAM 

411 20 面 

2 

ブラックドラゴン 

2,862,000 

CGP-PPL 

クリア 

3 

1943 

3,243,290 

THN - 徳葵弥裕 

大和クリア100% 

4 

モンスターランド 

5267ゴールド 

CHAT-YAM 

クリア6,043,040 

5 

SDI 

31,437,600 

CGP - 中橋由真 

4機設定 

IP 全面クリア 

6 

オパオパ 

170,810 

HAA 

やっと1位になれ 
たぞ〜。 

7 

銀河任侠伝 

20,273,200 

THN - D 0 N 

1コインクリア 

8 

スーパーリーグ 

145,700 

船木幸功 

G 4- D 0 

9 

スーハ•ー ハングオン 

3'22"84 

善浪 

シットダウン 
アフリカ 

10 

スーパー ハングオン 

5'12〃39 

CGP - 中村由真 

シットダウンアジ 
ア丨回こけた/ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー 

1,998,000 

? 

クレイドルタイプ1クレジ 

ット 3檐設定7面 

2 

R - タイプ 

755,600 

T.S 

2周目4面 

3 

1943( IP ) 

2,988,470 

正之君 

大和面やられる 

4 

I 943(2 P ) 

3,958,380 

忠雄正之 

大和擊沈 

5 

モンスターランド 

1,574,700 

T.Y 

II 面 クリア 1020残 
リゴールド 

6 

エクスター ミネ ーシヨン 

1,373,000 

T.S 

R 8 最後' のボス 

7 

エイリアンシンドローム 

487,600 

T.S 

R 5 

8 

飛翔鮫 

1,599,730 

T.S 

3周目4面 

9 

リベンジオブ DoH 

999,880 

? 

RI 5 

10 

ゲットスター 

377,680 

T.S 

3周目5面 


荏原 ゲームコーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 


ナムコ ゲー ムスポット 

千葉県市川市市川卜 4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 


nouse MARY POPPINS 

埼玉県飯能市緑町 15-12 0(04297)4-3138 ☆=& 



GAME 

HI . SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリ-トファイター 

752,000 

JAG-EGC-AXI 

全面クリア 

2 

モン スター ランド 

4875ゴールド 

EGC-MKZ 

全面クリア 

3 

アフターバーナー II 

6,737,860 

JAG-BEN 

ノーマル 3機 
HIT485 丨 4 面 

4 

ワードナーの森 

4,284,570 

N 0 103万 

全面クリア 

5 

クエスター 

617,560 

KELLY 

30面 

6 

フラックアタック 

1,267,200 

JAG-WOP 

全 2 周 クリア 残 1 

7 

オスカー 

1,146,500 

JAG-DMC 

全面 クリア10 万 
エブリ 

8 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

1,172,320 

JAG-AXI 

全面クリア 

9 

R - タイプ 

1,501,400 

JAG - H.S 

全面クリア残3 

10 

ライフフォース 

7,789,700 

JAG-WOP 

赤 15-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

I 

ブラックドラゴン 

2,996,500 

CGP-PPL 

クリア 

2 

ドラゴンスピリット 

1,154,740 

MGC 

クリア 

3 

クエスター 

875,620 

キング シーザー 

クリア 

4 

1.943 

2,988,970 

CHAT あある 

じ1、3て9 

クリア 

5 

SDI ( I 人用） 

35,527,370 

CGP - なかむ 
らゅま 

クリアノ-ミス 4 キ 

6 

SDI (2 人用） 

17,409,470 

CGP - 中村由真 

CGP - R-T 

クリア•ノー エプリ 

他'マ本フェクトノ 

7 

ブレイザー 

11,934,720 

GCP - 親 飛 

クリア 

8 

サイコソルジャー 

684,100 

CGP-MAX 

最終面 

9 

ドラゴンスピリット 

986,100 

CGP-MAX 

ニューバージヨン 
クリア 

10 

レジオン 

1,214,810 

CGP-ZZC 

Z - I 2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 
エキストラ 

10,249,700 

CRS-LUFY 渚 

V ゾーン丨コイン 

2 

ダライアス 
エキストラ 

9,951,340 

CRS-RANI 

w ゾーン丨コイン 

3 

ダライアス 
エキストラ 

9,607,110 

CRS-DRA 笑悶 

X ゾーン IP イン 

4 

ダライアス 
エキストラ 

10,064,290 

CRS - A 0 I 美琴 

Y ゾーン丨コイン 

5 

ダライアス 
エキストラ 

10,103,970 

CRS-RANI 

Z ゾーン丨コイン 

6 

ブラックドラゴン 

2,965,200 

CRS-M 夢 

YURI 

ランク 3 丨 コイン 

7 

R - タイプ 

1,982,500 

CRS-AOI 

美琴 

全 2 周 クリアノー 
マル 

8 

I 943( IP ) 

3,523,180 

CRS-RANI 

大和クリア 
モビ X4 トンホ; X0 

9 

I 943(2 P ) 

4,565,560 

CRS-RAN. 

YURI 

大和クリア 
モビ X3 トンボ X0 

10 

ダブルドラゴン 

217,750 

CRS-PLE 

舞 美 

全 ミッションクリ 
ア 丨 コイン 


ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 6-14-8 0(0427)28-8693 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-1-11 丸并 B 10(0471)63-9844 


ゲーム プラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 
(Xゾーン） 

10,379,060 

E . P.-TRI 

エキストラノゞ 
ージョン 

2 

ダライアス 
(Y ゾーン） 

10,612,250 

ACE-JRS 

3機 設定 

3 

ダライアス 
(Z ゾーン） 

10,856,240 

ACE-JRS 

ランク: ノー マル 1 

4 

オスカー 

全面クリア 

FARANCS-REM 

PC-HRA 

ノーマル 3機 設定 

5 

ワードナーの森 

1,123,650 

Tea ’ S-D 

ノーミス全面クリア 

6 

R - タイプ 

1,903,400 

ARC-VGC 

全面クリア 

7 

I 943( IP ) 

3,061,310 

ACE-JRS 

全面クリア 

8 

I 943(2 P ) 

3,822,710 

CHA. N1 
GZZ-KAJI 

全面クリア 

9 

銀河任俠伝 

818,200 

PC - URYYYY // 

ノーミス全面クリア 

10 

ミッドナイトランデイ 
ング 

777 

ANA - Y.S 

全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

11,804,090 

HTL - AE-RYU 

HIT 374*19面 

2 

アフターパーナー 

236,000 

AE-RYU 

STAGE 11 

Hit206 

3 

ミッドナイトランデイング 

767 

HTL - AE - U.V 

8面98 x 1 

96X4 90X3 

4 

R - タイプ 

224,500 

みなかみまこと 


5 

ブレイザー 

10,619,020 

ACT-SKB 

全面 クリア 

6 

ブラックドラゴン 

2,933,150 

HTL - AE - P 0 P 

全面 クリア 

7 

スーパーリーグ 

209,200 

片岡 

中日 

8 

エアー ウルフ 

121,060 

スリジヤナワルダナブ 

ラコ 7f-YUI 


9 

フリーチック 

107,220 

スリジヤナワルダナブ 

ラコッテ- YUI 


10 

バトランテイス 

285,400 

JINN 0 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

初期 バステージ 
18 II ステージ 20 

ZETT 

1 クレジットクリアな 
らず 9696510 てん 

2 

フラックアタック 

710,400 

AS 0 

1 コインクリア 残 
機 2 

3 

ワードナーの森 

1,330,660 

TWC - T.S 

1 コインクリア 残 8 
人•入荷 4 日目 

4 

クエスター 

1,291,480 

SFF - 舞 優 

1 コインクリア 残 5 55 万 
のェクステント +無 

5 

ブラッ;?ドラゴン 

2,268,750 

GP - TJK - 弓削 

1 コイン 
オールクリア 

6 

ブレイザー 

10,425,580 

KSG-ARM 

1 コイン 

オール ジェネラル 

7 

ドラゴンスピリット 

973,000 

ZAT-MIW 

1 コイン 
オール クリア 

8 

モンスターランド 

5,073,740 

PON 

1 コインクリア 
残 4248 G 

9 

オスカー 

560,300 

KSG-CAT 

1 コイン 
オールクリア 

10 

ライフフォース 

3,753,000 

USA 

IP 側（青) 7-6 


カジノ カー ニ八ル 

東京都立川市柴崎町3-2-〗6 0(0425)22-8909 


プレィシティキヤロツト巣鴨店 

東京都簦島区巣鴨 H 5-1 宮田ビル 1 B 0(03)943-6735 *=18 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 0(0434)87-4226 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

2,263,570 

KTZ 

EASY (14 面） 

コマンダータイプ 

2 

モンスターランド 

5134 ゴールド 

EXCHANGER 

全面 クリア 

3 

ブラックドラゴン 

2,887,350 

Lucky7 V2 . TM 
マイナー TAN 

ALL 

4 

R - タイプ 

1,330,000 

玖保キリコ 

16 面 

5 

ブレイ ザー 

10,543,700 

玖保キリコ 

最終面 クリア 

6 

1943 

3,013,830 

石并典男 
花嫁 募集 中 

ALL 

7 

スーパー ハングオン 

2,51"10 

キリコ僕久保 

ビギナーミニライ 
ドオン 

8 

スーパー ハングオン 

9'08〃54 

GIL-HAMAD 

エキスパー ト イージー55 
秒 ミニライドオン 

9 

ドラゴンスピリット 

1,049,410 

イズミクーン 
シミズ 

9 面 クリア 

10 

エアー ウルフ 

176,060 

しんね • 
わかんね 

4 面 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

29,322,610 

CHAT-YAM 

HIT 747 ステー 
ジ 23 クリア 

2 

ブラックドラゴン 

3,600,000 

CRAMP BOY 

オールクリア 

3 

モンスターランド 

6006ゴー■ルド 

CHAT-YAM 

オールクリア 

4 

ライフフォース 

10,000 ,000 +a 

HTL - GMC - K 0 M 

18-2 

5 

ドラゴンスピリット 

1,532,810 

HTL - RDN - Y.N 

オールクリア 

6 

クエスター 

994,920 

HT し- NGT - 
WGN-YORI 

オールクリア 

7 

フリーキック 

113,320 

ビデオは u.v 

1晒 

8 

R - タイプ 

1,994,000 

ACE-MA 

オールクリア 

9 

アウトラン 

4,34"06 

CHAT - Y 0 U.A 

デュアルウェイ 

10 

ガンレット II 

1,176,108 

ACU-KEI 

イェロー ェルフ 1 
人プレイ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

422,070 

復 しゅうのカラシ 


2 

R - タイプ 

1,414,100 

S 0 LVPTA 


3 

ドラゴンスピリット 

984,420 

カラシマヨネ 
一■ズ II 

ALL クリア 

4 

1943 

2,952,260 

IDA 

IP プ レー 

5 

クイズ ハイ ホー 

POINT 50 
TIME 502 

ボン ビー 


6 

リベンジオブ DoH 

1,570,320 

Mr & ever & 
tar 

34 面 

7 

忍者 くん 阿修羅ノ章 

940,620 

たかちゃん 


8 

お 雀子館 II 

119,000 

SUPER 

CR-X 清 


9 

リアル 麻雀 

149,300 

KKK 

B ギャル 

10 

モン スター ランド 

33,410 

? 

設置したばかり 


74 
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GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT 数 721 
14,034,580 

C&P 中沢 

ダブルクレイドル 

1コインクリア（中） 

2 

ワードナーの森 

9,999,990+a 

ぼちや, 本田， 小 泉， 

B.I 

クリア(善） 

3 

モンスターランド 

5,197,870 

DAZZLE ぼちゃ 

クリア(中） 

4,544ゴールド残し 

4 

ブラックドラゴン 

3,203,050 

UNI ( FUCKER ) 

クリア(善） 

5 

オスカー 

1,000,000+^ 

B.I 

クリア(中） 

永久パターンなし 

6 

フラックアタック 

922,300 

YOM-DSA 

全 2 周クリア(中） 

7 

クエスター 

653,900 

一成 

29 面(朝) 

8 

ドラゴンスピリット 

1,467,690 

一成 

ニユーバージョン 

クリア(朝） 

9 

スーパー ハングオン 

2,53 "22 

DAZZLE TN-K0 

シットダウン 
ビギナー（中） 

10 

スーパー ハングオン 

7'05"85 

DAZZLE TN-KO 

シットダウン 
シニア（中） 


ウェストサイド 

長野県長野市安茂里竹の裏 1770-5 a (0262) 27-3676 


備 


8,503,970 


スーパー ハングオン 


R- タイプ 


966,200 


2 周目 5 面 


4'47"53 


大沢 


ドラゴンスピリット 


24,450 


岩太だい/ 


全面クリア 


1,107,100 


宮尾 


2周クリア 


ブラックドラゴン 


2,066,400 


240,900 


徳永春樹 


2,893,400 


桃子 


モビ xo トンホ; xo 


沙羅曼蛇 


825,100 


岩太だい./ 


ブレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊勢錡町 4-109 0(045)251-8340 *=9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

2,246,190 

平石努 

クレイ H レタイプ 

1 コイン 9面 

2 

ストリートフアイ ター 

584,900 

ILG-K.M 

1 コイン全面クリア 

3 

ブラックドラゴン 

3,000,500 

ILG-K.M 

1コイン全面クリア 

4 

モンスターランド 

5,631,730 

ECM- ぜつと 

1 コイン 全面 クリア 

ゴール K 5,040 

5 

オスカー 

954,400 

伊藤光一 

1コイン全面クリア 

6 

ミッドナイトランディング 

779 

修洋憲孝 

1 コイン全面クリア 

7 

R- タイプ 

2,118,500 

ILG-K.M 

1コイン全面クリア 

8 

ダライアス IP 

10,349,060 

入沢重樹 

エキストラバージョン 
Z ゾーンクリア 

9 

フラックアタック 

573,500 

SHIN 

1 コイン 9 面 

10 

ワードナーの森 

46,900 

ABA 

1 コイン 2 面 


小野塚商店(愛称:トツキヨ) 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 3(045)753-3261 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 




2 

オスカー 

1,196,000 

0NDR 

クリア 

3 

銀河任侠伝 

1,609,500 

K.IT0 


4 

クエスター 

889,870 

ARYM 


5 

TANK 

1,802,190 

HShMT 

クリア 

6 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,917,720 

H.ITO 


7 

ブラックドラゴン 

1,982,650 

TsRGSK 

クリア 

8 

フリーキック 

93,660 

TsGSK 

9 面 

9 

モンスターランド 

3,306,180 

UChO 

ほぼ全員クリア 

10 

ライフフォース 

1,678,700 

ONDR 



ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

1,623,250 

Y0M- 焼肉み の 

ニュースター 

2 

ワードナーの 森 

9,999,990 

DAZZLE ぼちゃ 

ゴールド残しクリア 
ニュースター 

3 

モンスターランド 

3854ゴールド 残し クリア 

DAZZLE ぼちゃ 

ニュースター 

4 

ライフ.フォ-ス(赤） 

3,230,900 

Y0M-I0N 

ニュースター 

5 

ライフ.フォース (莆） 

2,224,200 

三 沢 

ニュースター 

6 

ドラゴンスピリット 

789,980 

Y0M- へへへのもへじ 

ニューバージョン 

上高地店 

7 

R- タイプ 

1,664,600 

Y0M-BSA 

上高地店 

8 

1943 

3,136,130 

Y0M-MAX 

モビ X 2 

上高地店 

9 

SDI 

3,443,550 

GAY-IA 

上高地店 

10 

サイドポケット 

38,540 

MP-PC 

京王店 


ブレイシティキヤロット IN 甲府® 

山梨県甲府市下飯田 トト 8 ナムコ 甲府事務所 0(0552)86-4446 ^=3 


■雜 BEST10 

アフターバーナー急上昇 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

7 

1 

アフターバーナー 

558 

セガ 

1 

2 

R-TYPE 

463 

アイレム 

4 

3 

アウトラン 

354 

セガ 

2 

4 

スーバーハンクオン 

346 

セガ 

5 

5 

ドラゴンスピリット 

292 

ナムコ 

7 

6 

1943 

261 

カブコン 

6 

7 

モンスターランド 

246 

セガ 

— 

8 

ブラックドラゴン 

238 

カプコン 

3 

9 

ダブルドラゴン 

196 

テクノスジャバン 

9 

10 

ダライアス 

168 

タイトー 


〔注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTI 0 のアンケートを、 I 
位のゲーム10点、2位9点……10位丨点とし、そのトータルの得点に基づき、ランキングしてい 
ます。今回は85店の9月末現在で集計しました。 


S 実！ 3機種 

やまざきです。 AM ショ—当 
日は色々な方にお会いできて' 
実リある2日間を過ごさせて 
いただきました。今月も元気 
に行つてみよう。 

やりました/ アフタ—バ 
I ナ—がマッハの速度で1位 
に急上昇// :II に変わつて 100 
円営業が増えて、人気にはず 
みがついたようです。 

「 RJ は1位の座は譲つたも 
のの' まだまだ健在。その他 

シユ—テイングでは* - I ドラス 

ピ j 「1943」が安定した人 

気を保つています。キャラで 

圧倒する 「 RJ に対し、「ドラ 

スピ J 「1943」は職人芸的 

細やかさが、人気のポイント 

といつたところでしよう。3 

機種とも造りが丁寧なゲ—ム 

なので' 人気の持続もうなず 

けます。 

大型筐体では 「 S — ハング 

オン」と、もはや帝王の風格 
「アウトラン/後続の体感ド 
ライプゲ—ム「フルスロット 
ル」の挑戦をどう受けるか、 
注目したいですね。 

新顔は「ブラックドラゴン J 
ですが、上位の壁にどこまで 


くい込めるか!?: 

シヨ—で感じたこと 

AM シヨ—出展作品がラン 
クに顔を出して来るのは来月 


リ得ないでしょぅ。 

とにかく、体感&シュ—テ 
イングー色だった、今年のシ 
ヨ—。しかもその半分近くが 
ハズレだったのにはガッカリ 


以降でしょぅけども(アフタ 
—バ—ナーは例外)。シヨ—で 
見た限りはかなり難のあるも 
のもあつたので、間違っても 
「全台入替」なんてことはあ 


しました。やっぱり、流行を 
単に追つてるだけじやロクな 
もんができませんね。それだ 
けに「ぶたさん」(ジャレコ) 
「レインポ—アイランド」(夕 


イト—) などのキャラ クタ— 
ゲ—ムが、新鮮に見えたとい 
う事実…。 

ところで、この BEST 10 
に出ても全然おかしくないの 
に、今だに出てこないゲ—ム 
って、何だか分かりますか。 
クイズみたいな言い方をした 
けど、皆さん' 分かりますよ 
ネ。 

そうです、 スト リー トフア 
イタ—。アイデアの斬新さ、 
ゲ—ムとしての面白さ、迫力 
など、水準を抜きんでたパワ 
I があるのに、どうしたの？ 

この AM シヨーでも、アツ 
プライトの他に、テ—ブルタ 
イプ、ラバ—タイプを加えて 
このゲ—ムを売ろうとする力 
プコンの執念と熱意はどんど 
ん伝わってくるんだ。 

だが、プレイヤ—にとって 
は、スト リー トフアイタ—は 
アップライトが最高なのだ。 
そのことを肝に命じて、カブ 
コンは頑張ってほしいネ。 

とま あ、ゲ I 厶センタ I に 
あまり顔を出してこないスト 
リートフアイターにゲキをと 
ばしたいのであります。 

i 
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ゲーム インカナザワ 


石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 ☆=! 



GAME 

H 1- SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー リーグ 

656,180 

ZIG 

9000 ポイント スター ト 

1コイン21式合 

2 

アフターバーナー 
(クレイドル） 

2,546,760 

NOBODY 

3 機 R -9 HIT 202 

3 

ブラックドラゴン 

2,064,450 

K 0 S 

ALL クリア 

4 

ブレイザー 

594,480 

やんちゃ姫 


5 

銀河任俠伝 

10,352,300 

TRT 

1 コイン ALL クリア 

6 

モン スター ランド 

2,417,590 

K 0 S 

残コイン 1683 

A しし クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

687,470 

梶川嘉彦 

ALL クリア 

8 

スーパー ハングオン 

5，14"34 

P 0 N 

ァジァ 

9 

1943 

3,008,250 

NOBODY 

ALL クリア 

10 

オパオパ 

162,430 

BOB 

R -22 


八イテクセガ新潟 


新潟県新潟市古町通り7番町997番地〇 (025)223-3398 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

8,846,010 

五十嵐薫 

3 コイン ALL 

2 

$ッ ドナイトランデイング 

739 

AMI 

8 面 

3 

アウトラン 

45,064,470 

FGK- 
谷山舞奈 

D コース 

4'48"03 

4 

スーパー ハングオン 

35,808,930 

FGK- 

早乙女乱 馬 

2'53〃24 
初級者 コース 

5 

スーハ ハングオン 

36,810,830 

FGK- 

南野陽子 

7'20"10 
上級者 コース 

6 

1943 

3,120,650 

おちゃる 

1 PLAYER 大和激沈 

7 

ドラゴンスピリット 

1,245,830 

FGK-R-TYPE 

ノー ミス 7 匹残り 

A ししク MI 

8 

ブレイザ ー 

363,520 

びでおいんせが 
ふるまち佐野 

1 コイン 

9 

ブラックドラゴン 

2,340,050 

FGK - R-TYPE 

ALL クリア 

10 

モン スター ランド 

5,082,230 

FGK-Bigk 

ALL クリア 

ゴールド 残 4432( あった） 


がらん3 


長野県伊那市大字伊那1951 -1 6 0(0265)73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

アウトラン 

(B コース） 

5'00〃43 

西 村みっちょん 

敵車イ ージー 
コース 宪走 

2 

アウトラン 

(E コース） 

4'51〃00 

CKY モ 上キフボン 
バ-ズ^) 

敵車イージー定走 

3 

スーパー ハングオン 

4 , 56 ，， 92 

Gun おでちやん 

ライドオン 
アジ アコー ス宪走 

4 

スーパー ハングオン 

7,00"44 

ふえすてばる 
きっと君 

ライドオン 
アメリカ コース 完走 

5 

ドラゴンスピリット 

1,242,210 

アッボー軍団 

ニューバージョン 全 クリア 
ノーマル 残 2檐 

6 

R - タイプ 

971,200 

FABLS-YAL 

ノーマル 2-7 まで 

2 周 目 7 面ノーミス 

7 

ライフフォ-ス(青） 

3,093,800 

西 村みっちょん 

ノーマル 股定 

6 周目 4 面 

8 

銀河任侠伝 

1,557,100 

FAB し S- 

かっちやく 

I コイン全面クリア 

9 

I 943(2 P ) 

4,265,330 


モビ X3 
大和擊沈 

10 

キックアンドラン 

41 

あっちやん 

西ドイツ 
全面クリア 


コスモランド•ムサシ 


石川県金沢市武蔵町 14-33 0(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブラックドラゴン 

2,081,350 

NOBODY 

全8面クリア 

2 

ドフゴンスビリツト 

(ニューバージヨン） 

926,740 

復活 HMD 

全9面クリア 

3 

R - タイプ 

864,400 

NOBODY 

2 周 16 ステージ クリア 

4 

ブラックアタック 

712,500 

NOBODY 

ステージ 10クリア 

5 

モンスターランド 

2,291,070 

NOBODY 

全丨丨クリア 

6 

オスカー 

全8面クリア 

NOBODY 


7 

ストリートファイター 

679,400 

KAO- 田畠恒 
保教頭 

サガットクリア 

8 

アフターバーナー 

(グレイドルタイプ） 

2,712,400 

EXE クラブ 

13面途中 

9 





10 






八イテクセガ万代店 ☆= 


新潟県新潟市万代 1-1-25 ヴェルドミール万代 1 F 0(025)241-6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

9,712,420 

S 0 H 

1クレジット 

15 面クリア . 

2 

アウトラン 

51,787,710 

謎の中国人 
TOM III 

4 分 38 秒 84 

3 

ドラゴンスピリット 

1,050,670 

K . 黑田 

1コイン 

全面クリア 

4 

スペースハリアー 

39,621,570 

堀川 

1コイン 

全面クリア 

5 

R - タイプ 

1,273,800 

FGK と仲問達 

2 〜 8 面まで 

6 

ダブルドラゴン 

462,170 

ラブリーエン 

ジエルのケイ 

1コイン 

全面クリア 

7 

1943 

3,330,460 

おちゃる 

1コイン 

モビ 4 

8 

源平討魔伝 

999,900 

おちゃる 


8 

モンスターランド 

4,978,460 

FGK とと 仲 Mil 
BIG K 

4,401 ゴールド 

10 

スーパー ハングオン 

34,586,900 

FGK- 早乙女 
乱馬 

アフリカ コース 

2 分 50 秒 81 


がらんがらん ☆= 


長野県駒ケ根市赤須東 B -23 e (0265) 83-41 23 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,186,800 

Lucky 7 x /> TM 
Now Win/ 

ニューパージヨン 

1コイン 全面 クリア 

2 

プランブポップ(豚） 

792,130 

Lucky 7 TM 

AKABEE 

1コイン 全面 クリア 
パーフヱクト X9 

3 

プランプポップ(猫） 

714,840 

Lucky 7 TM 

AKABEE 

1コイン 全面 クリア 
パーフ i クト X8 

4 

プランプポップ(犬） 

708,330 

Lucky 7 TM 

AKABEE 

1コイン 全面 クリア 
ハ。ーフエクト X8 

5 

I 943(2 P ) 

4,111,730 

Lucky 7 TM 

Now Win & 
AKABEE 

1コイン 

ROUND 16モビ X2 

6 

R - タイプ 

1,140,500 

Lucky 7 y 2 
Now Win/ 

2 周目 6 面 

7 

サイド アーム ズ ( IP ) 

1,750,400 

ATM 副会長 

アリエス•ナンノ 

1コイン全面クリア 

8 

ダブルドラゴン 

282,670 

ATM 

AKE ちゃん 

丨コイン全面クリア 

9 

リベンジンオプ DoH 

1,121,360 

JON 

1 コイン 

ALL クリア 

10 

サイコソルジャー 

301,000 

TEL 2 7/ 

5面 


イエロー八ット 

愛知県名古屋市中村区則武1 -1 1 -9 0(052)452-5602 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

16,367,080 

TM ( EXR ) 

HIT=864 

500万ポーナスなし 

2 

R - タイプ 

2,194,000 

GMC - N © 

3 機設定 

2 周 クリア 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

6,44"89 

超人ばあ〜 

シニア 

敵車 イージー 

4 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

8'52"09 

HCM - てった 

エキスパート 

5 

1943( IP ) 

3,449,750 

ZKS 名人 

クリアモビ X2, 

6 

ブラックドラゴン 

3,056,100 

BFM & SIM © 

3 機設定 

クリア 

7 

ライフフォース（青） 

1 a, 000,000 + a 

GMC-ZEUS 

17-4 で達成 

8 

モンスターランド 

残り ゴールド 
5023 

FPG ( MTS ) 

クリア 

9 

クエスタ ー 

764,460 

BFM & SIM © 

Rd .33 

10 

ワードナーの森 

クリアの方々 

GMC-SCR^ 

その他6名 

ノーマル 


WELL TALK TAIT 0 砺波店 

富山県砺波市千代 135-1 3(0763)33-1643 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考‘ 

1 

ダライアス 

エキストラバージョン 

10,308,110 

KAN.G 

ランク•イージー 

M 、 ブーン 

2 

ダライアス 

エキストラバージョン 

10,116,420 

Power Unit 

w ゾーン 

3 

ダライアス 

エキストラパージョン 

10,194,630 

Power Unit 

Y ゾーン 

• 4 

ダライアス 

エキストラバージョン 

10,541,120 

FEN 

Z ゾーン 

5 

ダブルドラゴン 

160,340 

FEN 

1コインクリア 

6 

I 943( IP ) 

2,691,450 

FEN 

丨コイン16面 

7 

げんきがでるかっぱ 

77 

貧乏神お茶 2 号 

1人片手プレイ 

8 

R - タイプ 

927,700 

(リ辺もアップズ 

飲ませるって？ 

2周目7面 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

2,006,340 

川辺 前期 落と 
したんだって？ 

丨コイン全面クリア 

10 

イグジーザス 

931,790 

蹴擊手 CRUX 

2周目3面 


ゲームセンターヤマト 


長野県飯山市南町〗 7-1 s (0296)62-4939 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ル • マン24 

606.2 

TUB 

イ - ■"ジー設定 

2 

アウトラン DX 

4'5「8丨 

MAT 

デュアルウェイ 

75 秒設定 

3 

アウトラン DX 

5,01 "12 

MAT 

レイクサイド 

75 秒設定 

4 

ドラゴンスピリット 

521,100 

NOA 

全面クリア 

5 

ダブルドラゴン 

92,260 

KEN 

丨コイン全面クリア 

6 

1943( IP ) 

2,948,760 

Lucky 7 
l ATM BPS 

1コイン 

7 

I 943(2 P ) 

3,789,000 

小林 -KOJ 

16面 

8 

コンパ•ントスクール (IP) 

257,080 

YMA 

イージー設:定 

9 

沙羅曼蛇 

2,454,500 

NOA 

ノーマル 設定 

4-1 

10 

妖怪道中記 

天界クリア 

NOA 

1コイン 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 a (052)834-3301 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 
(旧型 クレードル） 

5,659,340 

EAT 

1 コインクリア 

HIT 482 

2 

ワードナーの森 

1コインクリア 

モビがライバル© 

AKI 


3 

ブラックドラゴン 

3,183,900 

BFM & SIM 

i コインクリア 

4 

ストリートファイター (IP) 

621,000 

DEB ( CHAIN ) 

1 コインクリア 

TIME 100 

5 

モンスターランド 

ゴールド5,240 

UUU © 

1 コインクリア 

6. 141,470 

6 

クエスター 

701,530 

SIM 

丨コイン32面 

7 

オスカー 

1コインクリア 

RG 3 


8 

ミッドナイトランディング 

743 

AKI 

クリァ 

9 

I 943( IP ) 

3,297,920 

HCM-MOLE 

クリア 

モビXIトンホ;XI 

10 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

1,410,420 

AMI 

1コイン全面クリア 


ブレイシティキャロット鑒橋店 

愛知県鑒橋市駅前大通り 1-1 2 3(0532)55-8611 * = 3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

(ニューパージョン〉 

1,288,340 

EXTRA - Y.I 

1 ライフ 

全面 クリア 

2 

ブラックドラゴン 

2,731,850 

EXTRA-END 

全面クリア 

3 

モンスターランド 

残金 =5894 

EXTRA 

- UUU © 

全面クリア 

4 

ワードナーの森 

全面クリア 

EXTRA 
-MSS, END 

運が悪り い® 

5 

アフターパーナーII 
(ダブルクレイドル） 

7,112,160 

E •運が悪り 

Rd . 14 H =375 

6 

クエスター 

975,040 

MYU 

クリア 

7 

ライフフオース（赤） 

6,734,300 

いの REO 

12-1 

8 

オパオパ （IP) 

214,000 

EXTRA 
-AGE & IMM 

Rd , 26 

9 

R - タイプ 



申請者なし 

10 

1943 



申請者なし 


ゲーム インセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

3,439,190 

T 2 (お茶 2 号） 

HIT 285 ク K ドルタイプ 

2 

スーパー ハングオン 

3,02"61 

星に なった 飛 
田 くん （T 2 ) 

アフリカ 

シットダウンタイプ 

3 

モンスターランド 

残 ゴールド2903 

SIKEII (マキ） 

1コイン 

A ししク 

4 

ドラゴンスピリット 

899,330 

平田誠 

1コインクリア 
バージヨン 

5 

アウトラン 

5,01"90 

ZAP 

デュアルウェイゴ 
ーノレ 

6 

銀河任侠伝 

1コイン, ALL クリア 

CRUX , KAN.G 

学校さぼっては（や 
めては）いけません。 

7 

スーパー リーグ 

273,400 

パパ 君,,僕 だく 
川辺 だ (CRUX) 

1 コイン 

EASY G6-7 回うら 

8 

サイコソルジャー 

270,050 

岡辺 君， キ〇ル 
はやめようね/ 

1コイン R -4 

9 

SDI 

48,820 

がっほ 一, みんな 
見てる一/ねこよ ( 

1コイン 
デイフェンス 

10 

オパオパ 

187,450 

ZZG 

1 コイン IP R-22 


プレイランド片町 

石川県金沢市片町 2-1-3 3(0762)21-9415 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オスカー 

1,011,700 

M . I 2 DA 


2 

ライフフオース 

1,852,300 

ミラーナイト 

4周目3面 

3 

R - タイプ 

1,188,100 

SUPER , MAN 


4 

ブラックドラゴン 

267,100 

UM 


5 

モン スター ランド 

2,358,840 

XYZ 


6 

ダブルドラゴン 

80,490 

K 君 


7 

ドラゴンスピリット 

451,840 

CHIRICO 


8 

アルゴスの 戦士 

4,198,670 

エ藤幸 夫 


9 





IG 






ビデオインアタック 


新潟県柏崎市東本町卜 8-38 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナーの 森 

165,220 

GANDHI 

5面 

2 

オスカー 

300,000 

NASKA.AC 

ALL ノー ミス 

3 

プランプポップ 

638,280 

やほ一げんき二 諸 
ちゃんだよ〜ん (© 

10-1 

4 

銀河任侠伝 

3,073,900 

まどか 

ALL 

5 

エアー ウルフ 

134,600 

HAPPA , TAK , 64 

4面 

6 

クロスシューター 

3,358,460 

WIN 


7 

1943 

2,540,960 

M.H 


8 

R - タイプ 

454,4000 

A.S 

1 周 7面 

9 

ダライアス 

10,238,970 

HAPPY … Z 

Z ゾーン 

10 

妖怪道中記 

餓鬼界 

0 .F 

1クレジット 


ブレイシティキヤロット畏岡店 

新潟県長岡市大手通卜 4-9 0(0258)36-0991☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

し219,500 

NASKA - S 0 L 

ALL ニューバージョン 

2 

アフター バーナー II 

7,312,260 

プロミネンス 

SIX 

STAGE 13 

3 

ワードナーの森 

1,628,060 

NASKA - AGE-K 

ALL 

4 

モンスターランド 

残り 4,27 IG 

BVD やすくん 

A しし 

5 

クエスター 

959,360 

HOD 

ALL 

6 

オスカー 

1,123,300 

AC ブラフォード 

ALL 

7 

I 943( IP ) 

3,173,680 

JOB - あつし 

A しし 
モビ X2 

8 

ブラックドラゴン 

2,210,000 

Ajax, 

Miller 

ALL 

9 

アウトラン 

“6"06 

NASKA-Zin 

海外 Ver 

D コース 

10 

アウトラン 

4,41 "93 

漬物石 

海外 Ver 

E コース 


76 









































































































































































































































































ニュースターグループ：ニュースターゲームプラザ上高地京王 
本社：山梨県甲府市城東2—10—22 a (0552)32-7570 


_離 ーノ 

龜 



⑳⑱⑮⑫ 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

(ニ ユー バージヨン） 

1,391,200 

ま•めぞん 

ランク A 

1 コインクリア 

2 

ブラックドラゴン 

2,680,550 

HCS-MAISON 

ランク1 1コインクリア 
プレイヤー数3 

3 

クエスター 

670,110 

ま•めぞん 

ラウンド 31 

ノ——マル 

4 

ダブルドラゴン 

236,160 

TEC-SEKI 

ランク ノーマル プ 

乡び芙一数 2 •コィン 

5 

フラックアタック 

1,317,700 

H C S - 
MAISON 

ノーマル 

1 コインクリア 

6 

ク□スシューター 

6,016,760 

GLT , SR / 

織万ェ銳ンド 

7 

スーパー ハングオン 
アフリカ コース 

2,53"62 

VEL 

シットダウン 

ランク EASY 

8 

スーパー ハングオン 
アジア コース 

4'54"95 

商人 from 倉敷 

9 

I 943(2 P ) 

4,025,400 

® らんま 

② MCS - MAIS 0 N 


10 

ワードナーの森 

2,672,340 

HCS---A 

ノーマノレ 

1 コインクリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

616,600 

吉田忠生 

全面クリア 

2 

モンスターランド 

5,288,430 

K - Y-H 

4019 GP 
全面 クリア 

3 

R - タイプ 

1,455,400 

HT い久保 

2周 

4 

ブラックドラゴン 

2,413,600 

M . B 0 Y 

全面クリア 

5 

ワードナーの森 

173,200 

おちん 

4面 

6 

I 943( IP ) 

3,225,740 

元帥木田 

16面 

7 

I 943(2 P ) 

4,327,210 

細谷&清水 

全面クリア 

8 

ダブルドラゴン 

999,99 0 +a 

中井&松村 

(2 人用)全面クリア 

9 

ドラゴンスピリット 

967,020 

CRAMP BOY 

全面クリア 

10 

飛翔鮫 

10,185,640 

DRU 

19周目 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

266,000 

GCF-KI 

13面 HIT 237 

EASY 設定3機 

2 

アフターパーナ ーII 

7,162,960 

ユウ君だぞ 

15面 HIT 465 

EASY 3機設定 

3 

1943 

3,133,320 

岡田 

1 コインクリア 
ノーマル設定 

4 

ブレイザ ー 

10,474,360 

GCF-KI 

1 コインクリア 
ノーマル設定 

5 

モンスターランド 

6,127,320 

岡田 

ノーマル 設定 

6 

アウトラン 

4,40" 12 

FR - EK - D 00 R 

レベルノーマル80秒設定 

5870280 点 

7 

スーパー ハングオン 

3 — □ッパ 

8'25"04 

DCT - X 0 RII 

ライドオンタイプ 
75516810点 

8 

スーパー ハングオン 
アメリカ 

6,39 "30 

Q るたびに名 

既 U ぇる 

レペルノーマル50秒設定 
45825800 点 

9 

スーパー ハングオン 
アジア 

4'36"03 

アラビンドビン 
ヒゲドビン 

43644510点 

10 

スーパー ハングオン 
アフリカ 

2'42"62 

アラビンドビン 
ヒゲドビン 

38269260点 


タイエーレジャーランド大和高田店 

奈良県大和高田市幸町 3-1 8 0(0745)22-5 昍 1 (内) 275 


ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前 0(06)953-9838 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'41"28 

X / 

デュアルウェイ 

2 

アフターバーナー 

2,917,100 

太田順一郎 

1 コイン 

STAGE 13 

3 

アフターーナー 

全面クリア 

AER -57 I 9 

4コイン 

4 

フラックアタック 

1,019,700 

INGS-ZZZ 

10面クリア 

5 

R - タイプ 

1,166,400 

INGS-ZZZ 


6 

1943 

3,006,680 

INGS-ZZZ 


7 

オスカー 

1,012,000 

A BOY 


8 

オスカー 

全面クリア 

INGS-FAN 

ノー ミス 

9 

スーノ ゞ ークイックス 

601,740 

INGS-DIS 

2-7 

10 

モンスターランド 

全面クリア 

INGS-FAN 

残り GOLD 

4256 


八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 *=4 


ヤングブラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋 j 1 1 市八坂町 1 6-20 S (0720) 87-6102 


ゲームプラザピノキオ 

兵庫県明石市本町卜 1-28 »(078)911-1080 ☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

6,344,340 

竹田，アラン 

1 コイン 12 面 

2 

1943 ( IP ) 

3,000,760 

AGC …湘爆 

STAGE 16大和 

3 

フラックアタック 

716,000 

竹中 

全面クリア 

4 

アウトラン 

4〃40"50 

AGC …湘爆 

75 秒設定 
デュアルウェイ 

5 

キャプテン シルバー 

518,600 

荒谷 

1コイン 

6 

ブラックドラゴン 

2,185,250 

OBQ の友逢， 
SR 

全面クリア 

7 

モンスターランド 

3,894,900 

TAMARIN …政 

ゴールド3194 

8 

ダブルドラゴン 

102,130 

AGC …V … MAX 


9 

オスカー 

1,110,700 

AGO "® 

全面クリアノーミス 

10 

RF -2 

220,350 

AGC …湘爆 

全面クリア 


プレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町 2-2-28 0(0862)27-9314 ☆ = ! 


天野スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町 41 0(0563)56-8670 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,889,640 

MT 0- T.F 

Z ゾーンクリア 

2 

ダライアス 

9,423,710 

みつき一 

W ゾーンクリア 

3 

1943 ( IP ) 

2,933,930 

MT 0 -TF 

大和クリアモビ〇 

4 

I 943(2 P ) 

4,176,590 

MT 0 -TF と H.N 

IP 2, 198,190 

2 P 1,978,400 

5 

サイコソルジャー 

496,450 

R , M ちゃんだよ一 


6 

臥竜列伝 

5,208,730 

G 0 RI 

4周目最後 

7 

オスカー 

610,100 

ASG - 朝霧陽子 


8 

R - タイプ 

1,158,300 

みな 

2-3 

9 

モンスターランド 

5,453,040 

RNM 

G -4580 

10 

グラディウス 

5,966,000 

For - YM 4 R.S BY M.T 

丨3周目の7面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

7,793,660 

愛しのテリー 
ナンのまき 

14面 

HIT 500 

2 

ワードナーの森 

1,889,320 

GPX 250 R の 
BOBBY 

i 面クリ7 

3 

ドラゴンスピリット 

559,570 

水島み〜な〇 

ニューバージヨン 
ノーミス 全面 クリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,203,850 

M.B0Y 

ノー ミス 
全面クリア 

5 

スーパー ハングオン 

2 , 51 ，， 72 

POL さんゴメ 
ン CUB 

シットダウン 
ビギナー 

6 

銀河任侠伝 

695,800 

高島繁榭 

ノー •ミス 
全面クリア 

7 

ライフフ ォース 

10,000,00 

あんぐ商事 

プレイヤーレッド 

17-4 

8 

エアー ウルフ 

197,100 

工学部行きたい 

5面 

9 

モンスターランド 

4,737,160 

K.K •クリ 

全面クリア 
残りゴールド3236 

10 

サイクリング レース 

0 ， 16"00 

SUPER AR 

A コース, B コース 共 


ビデオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入 ル 北側 S (075)211 -8069 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

13面 

山元博志 

田舎者の GAM 

1 コイン 

クレイドルタイプ 

2 

ブラックドラゴン 

2,480,900 

Sgt.Pepper 

ALL クリア 

3 

オスカー 

1,228,300 

山元博志 

ALL クリア 

4 

クエスター 

751,900 

Sgt.Pepper 

最終面 

5 

スーパーハングオン 

9，17"21 

HIGHWAY 

KILLER 

エキスパート 
ミニライドオン 

6 

ドラゴンスピリット 

1,165,440 

DOM D 0 MA - ガー 

ALL クリア 

7 

モン スター ランド 

2,463,090 

MPY - よしみダヨ 

I 860 G 残 

ZAP なし ALL クリア 

8 

スーパーハングオン 

8,41 "65 

内海和子 

エキスハ。一卜 
ライドオン 

9 

アウトラン 

4,39"25 

エンドレスナ 

ィト狂 PA 0 2 

スト——ンヒノレ 

(上下上下） 

10 

1943 

2,832,700 

点数が低い 
TA しし 

モビ X 3 

コマンド未使用 


ニューゲームビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町〗 7-3 0(075)711-2843 


ビッグキャロット京都 ☆= 

京都市上京区河原町今出川下ル梶并町 W - U ジョイシティ•プランタン B 1 F 8(075)211-4429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナーの森 

1,890,110 

ZTA 

A ししクリフ^ 

ノー ミス1コイン 

2 

クエスター 

559,830 

FUZZBALL 

ROUND 26 

1コイン 

3 

オスカー 

293,000 

RICK 

A ししク U：T 
ノー ミス1コイン 

4 

1943 

3,052,800 

TEC - 畜生界 
-BEIKUN 

ROUND 16 

5 

ダブルドラゴン 

146,100 

長谷川セキちゃん 

ALL クリア 

6 

ドラゴンスピリット 

601,670 

FUZZBALL 

A ししク 

1コイン 

7 

ブレイ ザー 

301,020 

ZTA 

CAPTAIN 

8 

パーフ I クトビリヤード 

301,200 

ポチ 

SCENE 13 

9 

飛翔餃 

3,848,830 

AMM - L 0 TUS 

AREA 666 

10 







GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

2,490,970 

安井くん 

1 晒クレイドルタイプ 

2 

ワードナーの森 

1,702,130 

はしもとくん 

全面クリア 

3 

ブラックドラゴン 

2,096,300 

りゅうお藤井 

全面クリア 

4 

オスカー 

1,004,200 

N 0 P - PND / 

全面クリア 

5 

モンスターランド 

3,299,700 

N 0 P - I 00/ 

全面クリア 
ゴールド2575 

6 

1943 ( IP ) 

33,077,080 

安井くん 

全面クリア 

7 

R - タイプ 

972,300 

N 0 P - PND / 

15面 

8 

赤 

ライフォース （2 D ) 

2,330,300 

TRS 

5-1 

9 

ドラゴンスピリット 

1,101,470 

N 0 M 

全面クリア 

ニューノ ゞ ージョン 

10 

忍者くん阿修羅ノ章 

2,223,610 

IL 0 V / 

全面クリア 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブラックドラゴン 

2,734,500 

RX-JYU 

I コイン最終面クリア 

2 

ドラゴンスピリット 

1,250,290 

TFG-BOK 

丨コイン最終面クリア 

3 

ワードナーの森 

9,999,990 +a 

SPT-TUN 

I コイン最終面クリア 

4 

ブレイザー 

11,179,240 

INGS 会長 GRA 

I コイン最終面クリア 

5 

フラックアタック 

1,108,800 

INGS-KIM 

1コイン最終面クリア 

6 

ストリートファイター 

614,300 

FFF 

I コイン最終面クリア 

7 

ダライアス 

10,464,250 

SPT-TUN 

1コイン V ゾーンク 
リア 

8 

モンスターランド 

4,778,690 

ZTT-OYJ 

1コイン 

4074ゴールド 

9 

アフターパーナー 

2,313,720 

Run ちやん大 
好きつ/ 

14面1コイン 

10 

SDI 

II ,789,680 

D - SIDE たこじ 
ARKTSR 

2 P プレイ 

卜ータル全面クリア 


m 


小学生の皆さんに 

甲府市(山梨県)内のゲ—厶セ 

ンタ—では、10月1日から学校の 

ある午前中、小学生がゲ—厶セン 

夕—に入れなくなつたよ。もちろ 

ん学校の休みの日や土曜日、日曜 

日は遊びにきてね。土曜日は12時 

から午後6時まで、日曜日は午前 

10時から午後6時までね。 

甲府市内12軒 

のゲ I 厶センタ 

I のうち、8軒 

で決まつたこと 

です。小学生の 

皆さん協力して 

ね。 

ニユ I スタ I か 

らのお知らせで 

した。 ( TM ) 


77 
























































































































































































































WELL TALK TAITO 高松店 


香川県高松市常盤町1 -9-2 S (0878) 34-6392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナーの森 

999,999+q- 

TOM 

全面クリア 

2 

オスカー 

1,000,000+ a 

岡本寿 

全面クリア 

3 

ブラックドラゴン 

2,278,500 

岡本寿 

全面クリア 

4 

R- タイプ 

1,553,300 

岡本寿 

(2 周目クリア） 

5 

クロス シューター 

15,002,270 

岡本寿 

全面クリア残檐 15 

6 

ドラゴンスピリット 

983,130 

フ オゾン ー刻 
(DAP) 

全面クリア 

7 

ブレイ ザー 

10,834,600 

渡辺みさと 

全面クリア 

8 

ダライアスエキストラ 

9,075,350 

品治秀樹 

(X ゾーンクリア） 

9 

飛翔鮫 

10,000 ,000+a 

大和さなえ 

999 エリア 

10 

メジャーリーグ 

3,232,900 

元木信一郎 

94-0 


WE 1 LTALKTAITO 大街道店 

愛媛県松山市大街道卜 6-4 0(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

3,153,470 

TUC-LEE 

全面 mo% クリア 
モビ X2 

2 

R- タイプ 

838,100 

TUC-LEEII 

2 周目 5 面 

1 コイン 

3 

ストリートファイター 

726,600 

TUC-LEE 

1 コイン 

全面クリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,083,650 

黒川康宏 

1 コイン 

全面クリア 

5 

キックアンドラン 

トータル 39 

TUC-Y.T 

全面クリア 

6 

コンバットスクール 

262,820 

TUC-LEE 

軍曹 

7 

プレイザー 

295,000 

OUCH-MAS 


8 

クロス シューター 

45,000 ,000+a 

TUC-LEE+LEEII 
SUCCESSFUL SS 

残機多数 

6 時間以上 

9 

ドラゴンスピリット 

815,150 

TUC-Z.Z 

全面クリア 

1 コイン 

10 

銀河任侠伝 

3,612,500 

TUC-YOU 

全面クリア 
残 1 丨コイン 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町 1-11-24 0(0888)24-6771 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

1,198,400 

中村好伸 

2 周 クリア 

1 コイン 

2 

ミッドナイトランデイ 
ング 

763 

MAC 

全面クリア 

3 

1943 

2,689,320 

藤田朋万 

全面クリア 

4 

ダライアス 

10,307,470 

LAY-A-WAY 

エキストラバージョン 

Z ゾーン 

5 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,692,440 

い M.0FF 

全面丨コイン 

6 

プランプポップ 

733,370 

森秀樹 

10-4 全面 1 コイン 

7 

銀河任侠伝 

11,166,500 

TNQ 

全面 1 コイン 

8 

キック&ラン 

37 

XY 

ファイナルマッチ 

9 

ダブルドラゴン 

303,390 

宮本周一 

全面クリア 

10 

快傑ヤンチャ丸 

265,300 

DA.A 



メディアインオビヤ 

高知県高知市帯屋町 M -35 片岡ビル 3(0888)23-0645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フラックアタック 

586,100 

L.M.HGL 

オールクリア 

2 

オスカー 

1,040,000 

L.M.0FF 

オールクリア 

3 

ブラックドラゴン 

2,325,900 

L.M.DAR 

オールクリア 

4 

イ グジ— ザス 

1,798,060 

L.M.HGL 

2 周目 

5 

プランプポップ 

749,460 

L.M.DAA 

オールクリア 

6 

ミッドナイトランデイ 
ング 

764 

L.M.WNA 

オールクリア 

7 

ダライアス (V) 

10,310,730 

LAY A WAY 

エキストラバージョン 
ノ、ードランク 

8 

キック&ラン 

48 

し. M.DAR 

全試合制覇 

9 

エアーウルフ 

1,178,010 

L.M.K.O 仙人 

7 周目 2 面目 

10 

PB. トムキャット 

8,407,650 

L.M.OBO 

マルチボール 3 回 


ゲームスポットキング 

高知県高知市駅前卜2 s (0 昍 8)83-8996 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

忍者くん阿修羅ノ章 

9,999,990 

曽川正次 

にイン丨 4 面 

2 

熱血くにおくん 

582,150 

池添 

1コイン 3-4 

3 

R- タイプ 

862,300 

高橋 

1 コイン 

4 

メジャーリーグ 

2,303,800 

岩崎 

1 コイン 

5 

ビッグイベントゴルフ 

I8HL-I4 

多田 

1 コイン 

6 

アノレゴスの戦士 

6,274,790 

石沢 

1 コイン 

7 

エク スター ミネ ーシ 

ヨン 

1,568,100 

長田 

1 コイン 

8 

エク スター ミネ ーシ 

ヨン 

1,176,420 

富長 

1 コイン 

9 

ダライアス 

9,446,140 

戸田 

2 コイン 

10 






ア5ユーズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町1昍 0-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

アメリカ 

7,17,99 

HIR0YUKI 

ミニライドオン 
ノ——マノレ- 

2 

スーパーハングオン 

アフリカ 

2,55"66 

HIR0YUKI 

ミニライドオン 
ノーマル 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,064,050 

ATT 

ニューバージョン 

4 

ダブルドラゴン 

129,800 

Mr.Boo 

ノーマル 

1 コインクリア 

5 

アフターパーナー II 

10,756,210 

HIROYUKI 

1 コインイージー 

丨9面 

6 

1943 

939,500 

HTM-MIDORI 

ノーマル 

7 

R- タイプ 

882,200 

HIM-LAG 

ノーマル 

丨2面 

8 

トップシークレット 

2,149,930 

0 BRN 

ノーマル 

1コイン2周クリア 

9 

フラックアタック 

178,600 

H.K 

ノーマル 

1コイン4面 

10 

ドラゴンスピリット 

658,070 

H.K 

ノーマル 

1コインクリア 


ブレイシティキヤロット島大前店 

島根痹松江市西川津町11 47-1 5 0(0852)27-6428 ☆ = ! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

14 面 

POT 

デラックスタイプ,ノーマル 

面数優先 (3 機） 

2 

ブレイザー 

10,655,480 

MNR 

1 コインクリア 
ノーマル 

3 

ドラゴンスピリット 

( ニューバージヨン） 

1,250,320 

FR 

1コインクリア 
ノ——マノレ 

4 

ドラゴンスピリット 

(旧 パージヨン） 

1,266,640 

VTR 

1コインクリア 
ノーマル 

5 

フラックアタック 

790,700 

KIM 

1コインクリア 
ノ——マノレ 

6 

オスカー 

424,340 

MNR 

1コインクリア 
ノーマル 

7 

1943 

2,785,280 

松崎 

1コインクリア （IP) 
ノーマルモビXI 

8 

ブラックドラゴン 

2,267,900 

VTR 

1コインクリア 
ノーマル 

9 

スーパーハングオン 

3'06"49 

XYZ 

アフリカ 
ミニライドオン 

10 

ハイパークラッシュ 

602.1 /sec. 

P.C.C. 

ゴール，ノーマル 


ゲ _ ムセンターカント U — ■ボ _ イ 

広島県広島市安佐南区長楽寺卜 1-37 0(088)872-1605 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

10 面 

篠原和隆 

クレイドル/ (10) 

1 コイン 

2 

アウトラン 

4,49"43 

洒) VIP 丸江邦彦 

デュアルウェイ 

3 

R- タィプ 

880,600 

(西） VIP 

コスリマン 

2-5 

4 

ドラゴンスピリット 

624,080 

杉岡他 1 名 

ニューバージヨン 

1 コインクリア 

5 

1943 

2,816,510 

PAL 

IP 丨 コイン 
大和 

6 

ダライアス 

10,155,250 

砂田 

Y ゾーン他複数 

ニューバージヨン 

1 コインクリア 

7 

コンバットスクール 

253,800 

洒) VIP KNV 


8 

飛翔鮫 

6,401,570 

®)VIP KiKi 

12 周 

9 

スーパーハングオン 

3'23"09 

マドンナピリ- 

(女） 

10 

オスカー 

772,200 

ZIP 

1 コインクリア 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)28-9748 ^ = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

13 面 クリア 

古志 

クレイドルタイプ 
イーンー 

2 

アフターパーナー 

全面 クリア 5 コイン 

古志 

クレイドルタイプ 
イージー 

3 

スーパーハングオン 
エキスパート 

9,07"08 

古志 

シットダウンタイプ 

ノーマル 

4 

R- タイプ 

1,265,800 

古志 

3 機 ノーマル設定 

1 コインクリア 

5 

オスカー 

1,000,500 

古志 

3 機 ノーマル設定 

1 コインクリア 

6 

ブラックドラゴン 

2,216,450 

大谷 

3 機 ノーマル設定 

1 コインクリア 

7 

クエスター 

873,240 

KID 

3 機 ノーマル設定 

1 コインクリア 

8 

キャプテンシルバー 

202,910 

大谷 

3 機最強 レベル 

1 コインクリア 

9 

1943 

2,489,860 

藤谷 

1 コインクリア 最低 点 
のクリア，ノーマル 

10 

フラックアタック 

521,500 

SKY 

1 コイン* Hfc 点、のクリ 
アノーマル設定 


ブレイシティキヤロット蘼塚店 

香川県高松市藤塚町1 - 1 3-7 〇 (0878) 37-2071 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

164,000 

EAC 

初期バージョン 

1 クレジット 8 面 

2 

クエスター 

715,930 

DEI 

1 コイン 

31面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

ニューバージヨン 

1,235,370 

RUN 

1 コインクリア 

4 

ブレイザ ー 

49,900 

美也 

1 コィン 3 面 

5 

ブラックドラゴン 

2,193,000 

孔雀王 

1 コインクリア 

6 

銀河任侠伝 

1,690,100 

ハ スイ 

1 コインクリア 

7 

R- タイプ 

878,900 

元木 

丨コイン 2-5 面 

8 

オスカー 

1,033,200 

R.S 

1 コインクリア 

9 

ライフフオース 

1,810,700 

RUN 

1 コイン 3-6 面 
赤プレィヤー 

10 

フラックアタック 

1,084,300 

ハ スイ 

1 コインクリア 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 


岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

908,480 

おくやま 

ノーマル 
全面クリア 

2 

モンスターランド 

1,054,360 

こばほそ 

11 面 

3 

ダブルドラゴン 

191,310 

ZZZ 

全面クリア 

4 

スーバーハングオン 

(ライドオン） 

3'09"08' 

島田 

SCORE 

19,886,970 

5 

ダライアス 

(新バージョン） 

9,136,430 

川田 

Xコースクリア 

ハード 

6 

1943 (IP) 

2,828,810 

石井 

ノーマル 

16面 

7 

ブラックドラゴン 

2,167,900 

原由 

最終面クリア 
ノーマル 

8 

ワードナーの森 

89,020 

尾崎 

4 面 

9 

ブラックパンサー 

904,530 

後長 

4 面 

10 

キッドの 

ホレホレ大作戦 

3,000,000 

珈琲 

全面クリア 


八イテクセガ表町店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 3(0862)32-9267 ^=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーバーハングオン 

ビギナー 

2,48" 16 

VEL 

ミニライドオン 

2 

スーパーハングオン 

ジュニア 

4,55"31 

AKIND0// 

ミニライドオン 

3 

スーバーハングオン 
シニア 

6'56"05 

AKIND0// 

ミニライドオン 

4 

スーパーハングオン 

エキスパート 

8'59"05 

MVX-R 

ミニライドオン 

5 

ス ーパー リ ー グ 

338,600 

CBX 

1 コイン 

6 

ブラックドラゴン 

2,703,450 

HAN 

1 コインクリア 

7 

銀河任侠伝 

3,209,600 

松原太一郎 

1 コインクリア 

8 

プレイザー 

10,521,300 

L0CK-0N 

1 コインクリア 

9 

アフター バーナー II 

12,650,500 

SUPERMZ 

ダブルクレイドル 

イージー •STAGE2I 

10 

ワンダーボーイ 

2,086 

GALL// 

1 コインクリア 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町〗-3 0(0862)32-9991 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

1,022,700 

OCT 

15 面 

2 

フラックアタック 

1,153,400 

TECH2I-YZF 


3 

クエスター 

1,186,060 

お 一ぬ ま 


4 

クロス シューター 

42,123,650 

TECH2I-YZF 


5 

飛翔鮫 

14,660,820 

だぎや 


6 

1943 

2,753,000 

KINA 

IP 

7 

ドラゴンスピリット 

735,470 

ま•めぞん 


8 

ダライアス (X) 

10,160,500 

W300-CHRIS 


自機 3 機 
ランク C 

エキストラバー 
ジョン 

9 

ダライアス (Z) 

10,716,800 

W300-CHRIS 

10 

ダライアス (V) 

10,560,380 

W300-CHSIS 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 0(0868)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

8,754,180 

KAW 

1 コイン 15 面クリア 
ノーマル 

2 

モン スター ランド 

ゴールド 2,850 

ATHENA 

1 コイン全面クリア 
ノーマル 

3 

ブラックドラゴン 

2,035,250 

REM 

1 コイン 

ノーマル全面クリア 

4 

ブレイザー 

10,542,740 

ABE 

1 コイン 

ノーマル全面クリア 

5 

オスカー 

348,500 

KAW 

1 コインノーマル全 
面クリア 

6 

ダライアス 

10,692,280 

HCS-MPL 

3_エキストラバージョン 

Z ソーンノーマル 

7 

ダライアス 

10,511,880 

HCS-MPL 

3 俄 エキストラバージヨン 

Vソーンノーマル 

8 

スーパー ハングオン 

2,53"85 

BBB 

ビギナー 

50 枚（ノーマル） 

9 

ダライアス 

13,885,640 

NAD&RYU 

3 機 エキストラ 

Z ゾーン (2P 二人用） 

10 

ダライアス 

13,424,730 

IKUMA&RYU 

3 機 エキストラ 

W ゾーン (2P 二人用） 


ゲームセンター ニュー チャンピオン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 〇(0昍 4) 21 -7585 ^ = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2'47"88 

NJP-0 AKiNDO 

ミニライドオンイージー 
アフリカ 

2 

スーバー ハングオン 

4'50"58 

NJP-0 AKiNDO 

ミニライドオンイージー 
アジア 

3 

スーパー ハングオン 

6,45"04 

NJP-0 AKiNDO 

ミニライドオンイージー 
アメリカ 

4 

スーパー ハングオン 

8,54 "IS 

NJP-0 CRX 

ミニライドオンイージー 

3 — □ッパ 

5 

アウトラン 

4'36"05 

NJP-0 AKiNDO 

DX 

ノーマル D コース 

6 

アウトラン 

4,41 "59 

NJP-0 JOG 

DX 

ノーマル A コース 

7 

ブラックドラゴン 

2,661,150 

HAN 

ノーマル 全面 

8 

クエスター 

738,600 

NJP-0 NiS 

ノーマル 全面 33 面 

9 

オスカー 

857,400 

NJP-0 EVE 

ノーマル 全面全面 

10 

ダ ;/ チ ダウンフィ-パー 

5 ゲーム勝 16-0 

ALB 

2 分 IP 


78 


















































































































































































































































































•本屋さんで買ってね# 

■新声社干〗01東京都千代田区内神田1一15—15柴田ビル 


プレイシティキヤロット佐世保店八イテクセガ天神 


神宮前キャロット八ウス ^6 

宮崎県宮崎市神宮2-卜30プラザビル 3(0985)29-3967 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 
(ダブルクレイドル） 

14,886,810 

MGF NYA 

1 コイン 全面 クリア 
HIT =802 

2 

ブラックドラゴン 

2,403,600 

MGF 渕野 

1 コイン 3 人 設定 
全面 クリア 

3 

ク I スター 

645,900 

MGF NYA 

1 コイン 3 機 

ROUND 30 

4 

ワードナーの森 

全面 クリア 

MGF ZIN 

KCH TAY 0 他 1 名 

丞ノ p 7 リ 3 人設定 
疼 ゴールド 99900 +a 

5 

モン スター ランド 

残 ゴールド5192 

MGF 渕野 

1 コイン 

全面 クリア 

6 

フラックアタック 

1,136,600 

MGF NYA 

クリア 3 機設定 

7 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

1,262,710 

KCH TAY 0 

1 コイン 3 機 
全面 クリア 

8 

ダブルドラゴン 

( IP ) 

135,030 

白瀬 

全面 クリア 

1 コイン 

9 

オスカー 

全面 クリア 

MGF 渕野 

1コイン ノー ミス 

10 

銀河任侠伝. 

全面 クリア 

MGF ZIN 

1コイン 


ウイルトークタイトーきしやば店 

鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38- 18 s (0992) 56-7852 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダ ライアスエキストラ 

10,054,020 

IKEHATkun 


2 

R - タイプ 

984,600 

Sakoda 

2 周目 6 面 5 機標準 

3 

ブラックドラゴン 

2,490,250 

Ba 2 

全面クリア5機標準 

4 

ワードナーの森 

1,229,100 

IKEHATAkun 

全面クリア5機標準 

5 

オスカー 

336,600 

Naru . 

全面クリア5機標準 

6 

ダライアス•エキストラ 

2PLAY 

10,356,900 

FMX&FMY 

2人合計 

7 

ク□ス•シューター 

10,840,250 

Ba 2 

5機ランク B 

8 

キック&ラン 

38 

T.S 

優勝(標準） 

9 

スーパーリアル 麻雀 pii 

149,900 

かぼちゃ 

1000点レベル2 

10 

ジェネシス 

44,553,590 

ASA 




GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

18 面 

N 0 M.RVZ 

1 クレジット 3 機設定 
ラパイージー旧バージョン 

2 

アフター バーナー II 

22 面 クリア (23 面) 

N 0 M.RVZ 

レ# 股定 
エクステンドアり 

3 

モンスターランド 

4,568ゴールド 

ZIC 

1 クレジットランク ノーマル 
全 II 面クリア 

4 

クエスター 

699,620 

BRN 

1 クレジット 3 機設定 

32 面クリアランク ノーマル 

5 

ドラゴンスピリット 
(ニューパージ ヨン） 

1,329,980 

C.M 

レジット 3 機設定 
全 9 面クリアランク ノーマル 

6 

妖怪道中記 

天界 

出時夢 ( DGM ) 

1クレジット全面クリア 
三つの金を取って 

7 

ブラックドラゴン 

2,519,400 

KY0 

•股定 

全 8 面 クリア他 7 人 

8 

R - タイプ’ 

1,700,100 

C.IVI 

レ/設定 
全 16 面 クリア他 6 人 

9 

オスカー 

4,000,000 

C.M 

1 クレジット 3 機設定 
ランクノーマル圣 16 面クリア 

10 

ハイ ホー 

52 点満点 

GOD 

1 クレジット IP 

149 秒 


ゲームスポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル〗 *2*3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

傭，考 

1 

エアー ウルフ 

110,450 

石本章 

3 面 

2 

キャプテンシルパー 

34,800 

瀬川中也 

2 面 

3 

キック&ラン 

ポイント33 

松本幸也 

全面 クリア 

4 

オスカー 

288,400 

中原勇夫 

ノー ミス 
全面 クリア 

5 

忍者くん阿修羅ノ章 

364,980 

沖田さん 

14 面 

6 

フラックアタック 

336,900 

野下勝也 

5 面 

7 

コンバット3クール 

374,590 

永田哲也 

全面 クリア 

8 

魔境戦士 (2 P ) 

498,900 

橋本佳尚& 

山下邦人 

6 面 

9 

ブレイザー 

10,678,960 

小 林春夫 HKS 

全面 クリア 

10 

スーパー ハングオン 

3,06"73 

片山道久 

ミニライドオン 
アフリカ コース 


ゲームインプラザオ 1 J ンピアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ^=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワードナーの 森 

1,221,620 

BUI 

1 コイン 

全面クリア 

2 

モンスターランド 

3,079,890 

MSX 

1 コイン 

全面クリア 

3 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン）. 

523,120 

PIRELLI 

1 コイン ノー ミス ノー 
ダメージクリア 

4 

クエスター 

780,900 

BUI 

1 コイン 

33 面 

5 

アフターバーナー 

4,550,440 

ROI 

1 コイン 

16 面 

6 

R - タイプ 

1,083,800 

JAM 

1 コイン 

全面クリア 

7 

フラックアタック 

936,200 

G . M . C .0 URAN 

1 コイン 

全 2 周クリア 

8 

ブラックドラゴン 

2,280,200 

G . M . C.DURAN 

1 コイン 

全 8 面クリア 

9 

1943 

3,047,350 

K . N . O . K . 

1 コイン ip 

最終面クリア 

10 

スーパー ハングオン 

2'48"04 

S . P . T . 

ライドオン 
(アフリカ） 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町卜 2-7 »(0975)37-1308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

クエスター 

529,810 

八木政孝 

R -26 

2 

ブレイ ザ'一 

199,320 

吉川博之 

AREA .5 

3 

ドラゴンスピリット 
ニューバージヨン 

1,194,480 

吉川博之 

全面 クリア 
ランク B 

4 

ローリングサンダー 
ニユー バ ージヨン 

343,020 

喔小野 

全面 クリア 

5 

沙羅曼蛇 

2,082,700 

0 PA から FIN へ 

1 コイン 

3-5 ランクハード 

6 

ファンタジーゾーン 

6,894,800 

MGF , 浅 野岳 志 

R - II ランクハード 

7 

飛翔鮫 

1,664,850 

吉川博之 

AREA 269 

8 

サイドアームズ 

2,424,800 

吉川博之 

全面 クリア 

9 

アルカノイド 

378,440 

吉川博之 

R -2 I 

10 

奇々怪界 

489,500 

MAX 加来 

R - I 2 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

ニューハ*ージヨン 

1,042,280 

MGP.VEX 

'ハードランク ALL 外ア 

2 

プレイザー 

10,416,680 

JF 6 AZX 

ALL クリア 

3 

R - タイプ 

744,100 

S . MAK 0 T 0 

ALL クリア 

4 

パトランテイス 

340,660 

Mr.lLS 

S -16 

5 

スーパ-スプリント 

105,630 

JF 6 AZX 


6 

飛翔鮫 

3,502,700 

HIRABAYASHI.H 

A -592 

7 

魔境戦士 

568,300 

Mr.lLS 

ALL クリア IP 

8 

沙羅曼蛇 

3,535,800 

MGP.VEX 

IP 5-5 

9 

マスタッシュポーイ 

1,080,550 

OGATA.Y 

R -22 

10 

パーフエ外ビリヤード 

237,000 

M.YUKARI 

S -12 


ゲームキャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町11 -B s (0958)47-3352 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

エアー ウルフ 

123,600 

清原優作 


2 

レジオン 

1,020,350 

井手潤一 

IP 

3 

1943 

2,966,040 

前田徹 

全面 クリア 

モビ X 2, 50円2 ゲーム 

4 

ブラックドラゴン 

2,282,200 

片山道久 

全8面クリア 
残2人 

5 

オスカー 

531,400 

小林 春 夫 

全面 クリア 

6 

フラックアタック 

287,000 

飯田桂一 

5面, 50円2 ゲーム 

7 

R - タイプ 

910,800 

前田徹 

50 円， 2 ゲーム 
全 2 周 クリア 

8 

ドラゴンスピリット 

718,320 

永田哲也 

全面 クリア 

9 

ダブルドラゴン 

103,820 

片山道久 

50円，2 ゲーム 

1 コイン 全面 クリア 

10 

スーハ°ー ハングオン 

9,967,910 

友田精作 

ミニライドオン 


福岡県福岡市中央区大名2-卜56 0(092)741-6412 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

モンスターランド 

4,408,400 

AGF … 

3 l 20 Gold 

1 

ダブルドラゴン 

142,110 

UTTIN 


3 

ドラゴンスピリット 

827,900 

SATYAN 

全面 クリア 

4 

R - タイプ 

968,300 

柴田 

2-6 

5 

ブラックドラゴン 

2,246,750 

SATYAN 

全面 クリア 

6 

1943 

2,985,770 

BE-SIDE S.I 

大和 クリア 
モビ X 2 

7 

ライフフォース 

10,183,500 

GMC , HSA 

16-4 

8 

ブレイザー 

10,374,820 

A しし ENS — 
ASCII 

全面 クリア 

9 

銀河任侠伝 

965,900 

LEOPARD 

全面 クリア 

10 






長崎県佐世保市下京区 8-2 3(0956)24-0786 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピ 1/ ット 

1,095,550 

白血球 1 号 

1 コイン 
オールクリア 

2 

R - タイプ 

1,018,600 

白血球 2 号 

1 コイン 

2 周目 7 面 

3 

オスカー 

359,200 

マユミ 狂 

1 コイン 
オールクリア 

4 

1943 

3,176,970 

MKK 

モビ X 3 
大和たおせず 

5 

ダブルドラゴン 

114,450 

スパリア FX 

1 コイン丨プレイ 
オール クリア 

6 

アフターバーナー 

1,312,150 

マユミ 狂 

1 コイン 

ラウンド 8 

7 

クエスター 

143,200 

ふくちゃん 

1 コイン 

8 ラウンド 

8 

ブレイザ ー 

290,740 

成富 


9 

コンバット スクール 

233,140 

成富 

1プレィ 伍長 

10 

ハ*ブルボブル 

6,834,000 

サダリン 

1 コイン 1 プレイ 
スーバーク リア 


ゲームプラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 ^ = 4 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 
りますのでご注意下さい。 

①お店の認印•または' 記入者の印が無 

い場合 

i 連達が八イスコアを記入してしまつ 

た八イスコア表。 

◎スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 

期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてキ j たスコ 

ァ表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 

イスコアを申請したもの。 

• 以上チェックして下さい。 

☆個人申講について 

個人で葉害などで八イスコアを申講ず 

る場合 「①機 数設定 ㊣ ェクステンド設定 

⑧パ—ジヨン•タイプ④備考」が抜けて 

ると集計ませんからご注意下さい。 


79さんシワース T 有名な 

か勿井川治久先生 t 

かつ T はゲーム大好き少年だつた。 

私立_成离校达落ちこぼれだつた。 

入拭当初 osfli 蓬值英語40、国語35 
受けた 8 つ访大学*学部 
すべ Tr/ ウト。大慘敗。 

衿め日から 

ゲーム少年 rt 入試合格作戰が始まつた…。 
自分 rt 体験+受験技術 <7 S ノウ A ウ它 
全公 M し T 

君 rt 早獮田(と有名私大) 

100 %合格作戰-6 

完鱷なも访にしよ- T といウ IR だ。 
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•今回の AM ショーは例年に較 
ベて2番せんじが多かった。ジ 
ャンプを使ろキャラクターもの 
がほとんどなく、シューテイン 
グが大型筐体ばかりではいつか 
ブレイヤーの反発にあ5のでは 
ないだろ5か。 

広い視野に基づくゲーム作り 
を期持したい。 

(ぜんじ） 

•今回の AM ショーはピンボー 
ルの新作が少なくて、残念 。 A 
OU に期持するか。 

(闇の拝み屋メルトダウン C * 

C ) 

• AM ショーに取材に行かされ 
て、ブースの見取図を描いたの 
ですが、協力してくれた4人の 
方には感謝。多忙さも今月がピ 
ークだといいな。 

(まだ決まっていない転清） 
•私が9月にテレビとビデオデ 
ツキを買ったのにつられて編集 
部員の S 人が私のビデオより性 
能がいいのをそろって買ってし 
まった。しかも、私よりも安い 
やつを。さらに、 S 人はキャ 
ツシュ、私はクレジツト〇やり 
場のない怒りをどこへ。怒り 
がねえ.グ 

(合計14万円•悠理） 
•今年も健全な娯楽のためのシ 
ョーは終わった。会場の前で霤 
備員に呼び止められた中学生を 
見た時、トツキョのおじさんの 
言葉が頭にラかんだ。「自分の 
価値は自分のする事で決まる。 
自分の価値を下げないで ！ j 
(名言は心に残る御旅屋） 

#今年の AM ショーも学生服の 
姿が会場のそこここで見られた。 
ゲームが好きな者の1人として、 
ショーに来たくなる気持ちは分 
かる、けど、我慢も必要じやな 
いかな。明らかに中高生だと思 
われるマニアが朝からニューゲ 
ームを占領していて、業者の方 
からゆっくりと商品を見ること 
もプレイすることもできないと 


いう苦情が出てきた。来年はこ 
んなことにならないよ5にした 
いですね。ところでグラディウ 
スの記事はいかがでしたか。 

(ああるじいぶう） 
•ライフ • フォース2人プレイ 
攻略法は熊本のさんだぁアーマ 
一君のものを構成したものです。 
いかがでしたか。アーマー君、 
ありがと5。来年無事受験体制 
からの離陸に成功したら、また 
よろしくね。ゲーセンで会いま 
しよう。コナミの A — JAX 、 
今回私が担当したけれど、なか 
なかいいゲームだ。多分、これ 
からしばらく、 A — JAX 攻略 
の記事を書いていくかもよ。つ 
き合って下さい。 

( SPY 大和） 
•ばたばたしている間にまた1 
年がたってしまいました。11月 
にはまたひとつ年をとってしま 
うのだ。何とも早い1年でした。 
さて私は一体何歳になるでしよ 
う。 

( APAPA ) 

•今月はなんとしたことだろう 
か、ついに息切れがしてしまっ 
た。来号こそは……〇 

(赤斑) 

•今月は少し体調を崩し、シヨ 
一の2日目はカゼでダウンして 
しまいました。御迷惑をおかけ 
しました。やはり健康が第一。 
来月からまたガンバリます。 

ところで残念なニュースをお 
知らせする0 ACU — EPS の 
スコア ネームで 知られている小 
J 1 1竜治さんが突然われわれの前 
から去った。23歳になったばか 
り。本誌の八イスコアにもよく 
登場していた小川さん、「こち 
ら発信局 j に登場した小川さん、 
PCC 巣鴨店で黙々と働いてい 
た小川さん、その人柄そのまま 
に身を削るよろにしてプレイし 
ていた小川さん。そんな小川さ 
んの姿が忘れられない。合掌。 

( GOD ) 


主 ff '2B 号 

■昭和62年12月1日発行第2卷11号通巻〗5号 
■雲 g 文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

〒彳01東京都千代田区内神田 M 5-15 柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1987 新声社雑誌03659 -12 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう佐藤久美 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳 C - C 
JUP 阿部赤斑 APAPA YOU-A JOE 山田転清 
植村伴北 POP 小玉 FIS U • V 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次11^は”月 Q 日雜亮/ 

ゲ—メストは読者と共につくる雑誌•意見どんどん寄せて/ 

アフタ A — ナ ■ n 攻略特集 

■人気ナンパ—1•インカム1位 

アフタ—バ I ナ In はゲ I ム性の高い、すぐれたゲ I ムだ。 

人気、インカム共に1位！この綹好調ゲ—ムに挑戦するぞ！ 
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平和な氷の世界に、ある巳 
突然火魔族が侵略してきた。 

火魔族は侵略の第一歩とし 
て氷の世界の守 1 0神である巨 
犬な「雪地蔵」を盗んでいつ 
た。攻めてきた火魔族はライ 
夕 I 、トンガラシ、ランブな 
ど氷の国には苦手なヤツばか 
0だ。でも、ひるんではいら 
れない。守り神「雪地蔵」を 
とりもどす為、フリーザ—ガ 
ンと氷柱を武器に頭を使つて 
敵をやつつけろ。 



How To 
PLAY 

操作方法は4方向レバーと 
2ポタンで行0。2つのボタ 
ンとは、氷柱ポタンとフ U — 
ザーガン&キックポタンだ。 

氷柱ボタンは進行方向に a 
を建てて、通路や壁を造る。 

フ U — ザーガン&キックポ 
タンは G ) を ■に 変え ■をキ ッ 
クしたりして通路を造つだ 1 0 
敵を倒した'〇するのだ。 

ルールはとい〇と、■をう 
ま < 使つて％を奪つて、％を 
全部奪うとラウンドク U アだ。 

まわりの111一 や回に落ちると 
7//スになるぞ。 

敵ボスは 
ムムッと 目をむ< 
奇妙な奴ら 

まだ、ボスと対決するステ 
—ジではゲ n ン、ウッツラ、 

K ク□ン、フレム等という奇 
妙なボスと戦^ことになる。 

ゲ n ンはカエルの化物みだ 
いなボスだ。おし 1 0におたま 
じや<しとだまごを<つつけ 
ている。これを攻撃すると離 
れてい<ので、全部切り離し 


てか5ゲ n ンの本体を攻撃す 
るよ^になる。ゲ n ンは3枚 
舌を伸ばして主人公を食べよ 
•5として < るぞ。 

ウッツラは火神で、いねむ 
りをしている。しかし、 I 度 
目を開<と火玉、神玉をはじ 
きとばして攻撃して<る。倒 
すには、この火玉、神玉をフ 
U — ザーガンで1個々々凍 / n 
せていつて、すばや<全部凍 
らせて倒すことになる。 

ドクロンはドク〇の僧で、 
気合 I 発で氷の地面を砕いて 
い<。飛ばして<る火の輪に 
注意しなが6足を < ずされな 
いよ/つに攻撃しなければなら 
なぃ。 

フレムはキセルをふかし、 
煙をポッポ' V とはいて < る間 
の抜けたやつだ。しかし、キ 
セルをふかすと今まで登場し 
た敵がどんどん出現して<る。 
敵を全滅する地蔵を〇ま<つ 
かつて攻撃しよ/つ。 

このゲームは自分でアイス 
フ□ックを造つて通路を造つ 
てい<、頭を使うバズルゲー 
ムだ。シューティング全盛の 
現代、このよ〇なアイデアあ 
ふれるバズルゲームも面白い 
と思/つぞ。 (ぜんじ) 


最後のボス!?フレム。 
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あわれな負け犬の姿。後には GAME OVER の 
8文字が残るのみ。 
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これぞぽ如 まも备 




パンチをくりだせ/ 

汗をか ぼ//: 

何?北風吹いて寒いつて 
?運動しなきや当たり前だ 
せ。そんな時はゲ—センに行 
つて' このゲー厶で汗をかこ 
うじやないの。熱くなりすぎ 
てサイフの中が寒くなつても 
知らね^^ 

FIGHT# 

男の肉体と肉体のぶつかり 
あい。素手と素手の勝負。ボ 
クシングは人をひ$こむ魅力 
がいつばいだ。そんなボクシ 
ングの世界を丸ごと楽しめち 
や一つゲ—厶がセガから発売さ 


れたゾ。体感ゲ—ムならぬ体 
汗ゲ—厶、のへビーウェイト 
チヤンプがそれだ/君は世 
界|強い男になれるか|?: 

How To 

.: い ：： 

play 

大型筐体からド—ンと突き 
出した2本のレバーで' プレ 
イヤ—は「マイケル〃 K 、 〇" 
バイソン」(マイケルジヤクソ 
ンではない)を操作する。レ 
パ—は上下、前後に動キ J 、 実 
際の動きに近いボクシング感 
覚が味わえるそ。さらにモニ 
夕—部を左右に回転させるこ 
とにより、プレイヤ—の左右 
移動' フックパンチがでぎる 


" cm の ぺ^ 男の！ 一^ 均。 
確かに^強り切つ 
てやつた5腰が立たな < なつたぞ。 

でちまたやる^//: 



のだ。 

時間内に対戦相手を Ko す 
れば次のラウンドに進み、よ 
り強い敵と戦ラことになる。 
負けるか引き分けると、ゲ— 
厶オ ー バ； 一。(シビアだな1 ) 

基本的操作テクニック 

右手は右レバ—、左手は左 
レバーで操作する。(当たり前 
かな?)レバ—を押す速さ、 
強さが大きいほど、速く強い 
パンチになるゾ。具体的には 
以下の通り。 

•ストレ|卜(ジャブ)=シ 
ャブではない。レバ—を真直 
ぐ押すだけ。打つべし、打つ 
べし//: 

• フック H レバーを押しなが 
ら、同時にモニタ—部も回す。 
このパンチが使えないと、先 
のステ—ジではつらいゾ。 

• アツパーカツト=強力なパ 
ンチ。アクションと同時に' 
レバ—を下から上に押しあげ 
る。廬山昇〇覇ではない。 


1試合めと2試合めは、ス 
トレ—卜だけでも勝てるだろ 
一つけど、それ以後はフックと 
アッパ—が使えないと苦戦す 
る(相手にならない?)でし 

よ-つ0 

フックをきめるには' I 瞬 
パンチを出す手と同方向に体 
を振つて、それからパンチし 
た方が良いみたい。アッ パー 
はまずレバ—を下にさげるこ 
と。3種類のパンチを組みあ 
わせて攻撃することにより、 
さまざまなファィトがでキ しる 
事まちがいなし//: 

汗をかけ//:体を動かせ//: 

運動不足の人にはちよつと 
八—ドなゲ—厶です。(私のよ 
-つなおじさんは、腰が痛くな 
つてしまいました。)体をきた 
えチャレンジすれば、あなた 
も世界チャンピオンになれる 
…かもよ!?: 

(腰痛おじさん御旅屋) 





























x ■リ—ク' 


エキサイティング • ベースボール/ 


©セガ 




好調セガが真正面から君にぶつけ 
てきたベ—スボ—ルゲ—ム。 

メジャ— U — クの続編ともい10ベ 
キ J 期待作だ。燃えちや I っぞ。 

メジャ—リ—グに燃えた 君に先発ピツチヤ—を決めまし 
に朗報。統編というべきゲ— よう。先発型が4名' リリ— 
ムが出たゾ M : その名もスーフ 型が2名の中からピッチヤ 
パ—リ—グだツ==: 


〇 フォークボ—ル(トラック 
ポ—ルを前に回した後、後ろ 
U 戻す)は多用しない方がい 
い。真ん中に入ると長打コー 
ス=: 


攻撃編 

〇ボ—ルはミツトの少し下に 
来る場合が多い。 

01；ットは早めに振ること。 
特に、なれないうちはインコ 


—スは捨て、アウトコースの 


まわさない) の 方が速く走れ 
るゾ〇 

というようなことで、今年 
の冬は体感ゲー厶、ドライプ 
ゲーム、スポ I ツゲ—ムのラ 
ッシュだ。 君 もス—パ—リ— 


流し打ちに徹するのもいい。 グにはまつてみるか!? 


(御旅屋) 



丨ス、日本シけーズ、ワ—ル 
ドシリ—ズの中から好きなレ 
ベルが選べます。 

■ペナントレ^~~ス- ジ ..— 

レベル) 

セ' パリーグにわかれてい 
て' 同リ—グ中の2チー厶の 
対戦。 

H 本シリーズ(ミディアム 

レベル) 

両リ—グの代表2チ—ムで 
日本1の決定戦。 

ワールド'シげ ー ズ■(ハ. I ド 

レべル) 

日本のチ—ム対大リ—グの 
才—ルスタ—チームの対戦。 

それぞれ一試合9回、延長 
15回までです。レベルを選ん 
だら' チ—ムを決めて PLA 
Y ballw: と…その前 


持ちタイムがなくなるとゲ 
—ムオ—バ I 。 ヒットを 打つ 
たりするとタイムが増える。 


_-®fDDS 


やつだせホ—ムラン n フウ 
ンド上ではピッチャ—が V や 
しがつてます。 


广9ランナーが出た時は' ある 
程度リ—ドしていないと、次 
にヒットが出ても必ずといつ 
ていいほど刺されてしまぅ。 

(少しのリ—ドだと、けん制 
球を投げられても自動的にラ 
ンナ—は戻る。) 

〇トラックボ—ルの回転速度 
に自信がない人は、自動走塁 

(要するにトラックボールを 



守備編 

〇 投球は低めねらいで、左右 
に散らすこと。同じコ|スに 
続けて投げると打たれやすい。 
〇 打順に気をつけること。4 
番打者に甘い球を投げると' 
まずホ—ムランを打たれてし 
まぅゾ。逆に9番打者(概し 
てピッチャ—)は、ほとんど 
ヵヵシであつたりする。 



いつだあ一い/.デッドボー 


ルだ。 ちなみに空振りしだ後 
球にぶつかつてもデッドボー 
ルになる。 


ホ—^ベ—ス上のク□スフレ 
V 。でもこりやど〇見てもセ 
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バブルボブル 2 こと「レインボ—アイランド」 
の楽しさに、君はも/つふれだかな?君だち 
のゲ—センに、そろそろ姿を現わしだ頃だ。 
このゲーム、やり込むほどにおもしろさが発 
見できる奥の深いゲ—ムだからして、/つ—ん、 
続けてい < か??: 


アイテムは 
かなりの数だ 

前回で、まだ説明不足だつ 
た部分の補足をまずしていこ 
50 

基本的なパワーアップは、 

•V つ^-移動スピ I ドアッ 

プ。 

•赤いつぼ —— 虹の山が増え 

る。 (3 つまで) 

•黄色いつぼ —— 虹が速射に 

なる。 

以上の3つで' これらの効 
果は死なない限り面クリアに 
関係な < 持続します。 

さらに、バブルボブル同様、 
その面だけプレイヤ—を助け 
るアイテムもあります。 

例えば、歩いているだけで 
点数が入る青い指輪(パブル 
ボブルでおなじみ)などがそ 
れで'現取材段階ではまだど 
んな物が出てくるのか' よく 
わかつていませんが、バブル 
ボブル同様、かなりの数のア 
イテムが用意されているよ-つ 
です。 

ただし、死なない限り、1 
つの面で出てくるアイテムは 
1つだけですので、逃がさな 
いよ5に。 


アイテムの出る条件は決ま 
つてるみたいなので、ゲ—厶 
中よく観察していれば、おも 
しろい事がわかるかも。 

まず丸暗記！ 
⑱フの法則 

フ—ドは大きく分類すると 
次の4つに分けられます。 

① フロアフ—ド：初めから配 
置されているフ—ド。 

© エネミ I フ I ド"虹の先端 
の星で敵を殺して出るフ— 
KO 

② シ I クレツトフ I ド I 地中、 
空中に隠されているフ—ド。 

④特殊フ—ド：アイテムによ 
り出現するフ—ドや特定の 
ラウンドのみに出るもの。 

さてさて' まず注目してほ 
しいのは©と②だ。実際にプ 
レイしてて気が付いた人は多 
いと思うけど、©と®のフ— 
ドは出せば出すほど点が高< 
なつてい<でしよ|つ。 

これらのフ I ドは1個出す 
度にカウントされ、それに対 
応するフードが出現するよう 
になつています。そのカウン 
卜数が高ければ、基本的に対 
応するフ—ドの点も高くなつ 


ています。 

ただし' そのカウントは80 
を越えるか、死ぬと、再び1 
からカウントし直します。 

つまり' 敵をできるだけ殺 
し、シ—クレツトフ—ドもで 
ぎるだけたくさん出していく 
のが得点アップの I つの道っ 
て訳。ちなみに、このゲー厶は 
制限時間内にクリアすれば、 
時間が多少かかっても関係な 
いそ；つです。 

「でも' ちよっと待てよ。殺 
した敵はフ—ドにならないで、 
<つやつぼになるやつちあつ 
たよ」と思った人は、その通り。 

観察力のかなり優れている 
人はすでに気が付いていたと 
思一つけど、敵を3匹殺す度に 
フ I ドではなく、アイテム(く 
つやつぼ等)になります。 

つまり、死んで装備がなく 
なつても' すぐ装備が揃い易 
<出来てるんですよね。感心、 
感心。 


何なに? 

ダイヤの謎とは!? 

虹崩しやアイテムで敵を殺 
すとダイヤになりますよね。 

(もちろん、3回に1回はア 
イテ厶になつてしまう訳だけ 
ど…) 

ダイヤを 7 色全部集めれば 
もちろん 1 UP (ただし、1ワ 
I ルドに1回しかできない) 
なんだけど、ダイヤを集める 
必要性は、実は他にもあるみ 
たいなんだ。そして、それが 
このゲ—ムの謎を解く大きな 
カギになつているとい-つ…。 
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冗談ではありません。ワールド5のボ 
スは本当にモアイです。 


だか5ア、俺はピーマンが嫌いなんだ 

ア〇 


この面は SE のみです。アルカノイド 
してるゼ。 


ウソのよ〇な本当の面。ワールド5は 
ドースアイランドだ。 
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あのダ—ウイン4078が 
よりパワ—アップして、い 
や違つた、「進化」して帰つ 
てキ J た。 


「cmrD J 、 スーバ — U アルダ 
—ウインは、前作を単にバワ 
—アツフさせただけでな<グ 
ラフイツクも、大胆な色彩を 
駆使して立体感を出し、より 
U アルになつている。 

前作、ダーウイン 4078 

のアレンジだろ〇と、タカを 
<<ると痛いめにあうぞ。難 
度の方も、相当アツフしてい 
ると覚悟しておかないといけ 
ない。強力なシユーテイング 
ゲーム出現だ。 

ここが違ぅ 

かつての「ダーウイン40 
78」と違つている点は、フ 
ラフイツクが優れている点だ 
けではない。ゲームの内容も 
多少違つている。 

このゲームの特徵は、何と 
いつても「進化」とい/つバワ 
—アツフの形態だか、今回は 


通常進化だけで12種類、それ 
以外に突然変異とか、いろい 
ろなちのがあるようだ。 

まだはつきりとしたことは 
わからないが、通常進化でも 
前作とはちよつと違つだもの 
になつている。 

今回は最も発達した進化の 
状態♦か、オニオン U ンヴを擊 
つのではな<、レーザーを擊 
つようになつているよ/つだ。 

まだ、突然変異では、 n ガ 
ネムシになつてしま-5のがあ 
り、これがやた5に強いよ/つ 
だ。しかし例のごと<、いき 
なり I 番弱いビスタ—になつ 
てしま〇みだい。 

進化する方法は、前作では 
E を取るとい^だけだつたが 
今回は Ar (自機の前にバ U 
アがつき、防御力 up になる) 
や30-(自機のスピ|ドアッ 
フ)、 DNA (再スタ—卜時に 
即進化させて<れる)がある 
よ/つだ。特に80_等は速めに 
うま<とらないと、あつとい 
う間にはまつてしまう恐れも 
ある。 この 点では以前より複 
雑になつだかち。 
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複製遺伝とは!? 

他に変わつだ点はまゆのよ 
うなものを取ると、自機の右 
下あたりにク□—ンがつ<こ 
と。このク□—ンは自機に K 
フションの様に<つつきなが 
5、主に横(攻擊して <れる。) 
これも一応人並みに!?進化 
して <れるので、模か e > の攻 
擊に対してもどんどん強<な 
るぞ。 

ゲーム全体の構成から見れ 
ば、ボス等もそれぞれ変わつ 
だ攻撃をしかけて<るし、変 
化があつて、とても良<なつ 
ていると思う。しかも、通常 
の面でも狭い所もあつだり、 
単に空を飛んで<るというだ 
けの単純な敵の攻撃だけでな 
いので、そこらペルが、この 
ゲ|ムを奥深いものにしてい 
るのではないか。 

だだそれだけに、難易度が 
かなり上がつているような気 
がするのだが、こればつかり 
は発売されてみないと何とも 
言えない。前作を極めた人も 
トラ V してみては。 

(石井ぜんじ) 








;クマンがジ 


^ | |” 


やン 

しか 


1981 年に発売されてか 
らさまざまにモデルチ H ンジ 
されてきたパックマン。今回 
のパックマニアで第 5 作目。 
今度のパックマンは'パック 
ランドで覚えてきたジャンプ 
が使えるようになつてるぞ。 

スクロ I ルする 
パックマン 

操作は4方向レバ—にジャ 
ンプボタン。これは当然でし 
よう。ル—ルもパックマンと 
同じで、モンスタ—に体あた 
りされ ると ミス。当然パワ— 
エサで反撃もできる。 

パックマンと違う点は、キ 
ャラクターが立体的になつて 
大きくなつたおかげで迷路全 
体がスクロ—ルするようにな 
つたこと。これによつて迷路 
全体が見れずに、モンスター 
の動きが見わ VC せず苦戦する 
ようになつている。 

スクロ—ルは、ブレイザ— 
といつしよの斜めスクロ—ル 
だ。 

面の種類は4種。グラフィ 
ックがたいへん良い。 
•ブロックタウン 
•パックマンズパーク 
•サンドボックスランド 
•ジャングリ—ステップス 

いたずらモンス 
夕一大八リキリ 

敵モンスタ—は全6種類。 
•クライド(赤)：みんなを 

ひきつれている親分モンスタ 

〇 

• ピンキ— (ピンク)：先回 


リや待ち伏せが得意。少々い 
じつぱリ。 

•ス I ( 紫)：人なつっこく 
寄ってくる恥ずかしがりや。 
•インキ— (青)：〃足の向 
くまま気向くまま"のきまぐ 
れゃ。 

• ブリンキ I ( 黄)：ちょっ 
とおとぼけだけど気のイイ奴。 
•コモン(紺)：子分モンス 
夕—。パックマンにジャンプ 
で対抗することも…。 

モンスタ—の動きは前進あ 
るのみ。パックマンにジャン 
プされても反転はしない。 

ありますよ 
パックマンシアタ| 

何面かクリアすると、昔の 
ブレイクタイムのように"パ 
ックマンシアタ—"がある。 

例えば、パックマンがモン 
スタ—を追いかけて I 旦画面 
から消える。再び画面に出て 
くる時は、敵モンスタ—の大 
行進' というのがある。 

攻略法…!? • 

今回のパックマニアは、ジ 
ャンプてきるのでパタ I ンを 
無理して作る必要はない。ジ 
ャンプの特徴は、ジャンプ中 
にコ—ナ I を曲がることがで 
きる。 

さらに、新しいパワ—アツ 
プで、スピ—ドアップがある。 
これもけつこう使える。 

点数を高くしたい場合は、 
パワ—エサを連続してくえば 
7650点が出しやすいよ。 

(悠理) 


ジャングリ—ステップス。口を 

とじているパックマン。 


なにこれ' 終つてるよ一。 


パックマンがジヤーンプ// 
コモンもジャーンプ// 


モンスタ—の表情がいいね。 
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1 面のボス。時間がたつと突攻して<る。 サイコソルジャーの究極奥義弾みたいなもの。 


ワイドビーム。画面の敵を 一 
掃して <れる。 



6面のボス。□を開けていま アイテムの数々。 2面のポス。どうです、この ホーミングミサイル。それに やつつけたところ。けつこう 

にも<いつきそう。 攻撃。 しても、このグラフィックは かわいい。 

ごい0 
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ジエ 5 二 


このゲ—ムは 2 p 同時プレ 
ィも可能で、..ガンボ I ルの取 
り合いなどができます。これ 
によつて' 協力しあつたり、 
邪魔しあつたりできるよぅに 
なつてます。(お互いの当り判 
定はない) 

まあ、 ざつと 書いてきたん 
だけど、全然説明が足りない 
ので、次号でまた紹介するぞ。 
絶対 おもしろ いから、 ゲ—セ 
ンで見かけたら プレイし よう。 

(悠理) 


2年の開発期間をかけて作 
られたテクモ久々のシユー 
テイングゲー厶「ジェミニ 
ウイング」は、スタ—フオ 
—スの血を引く正統派シュ 
—テイングゲ—厶だ。 


幾千の流星が降りそそいだ 
年、世界は虫に覆われていた。 
人々は孤立し、街は滅び、植 
物に埋めつくされた。虫たち 
は、さらに勢いを増し残され 
たわずかな地さえも蝕んでゆ 
く 0 

そしてついに、最高機密指 
令第3 0 7号、コ—ド名" ジ 
H ミニ ウイング"が発動され 
た…/ 


操作は、8方向レバ—に2 


ボタン。 

1^とガンボ 
す。 (あた 
W さて、 
r ゎしく 
ガンボ— 

の シヨ ッ 
弾の こと 
丨固 こつ 


ボタンは、シヨツト 
I ルを使ぅときに押 
りまえ だな あ) 
ガンボ—ルについて 
説明をしましょぅ。 
ルというのは、普通 
卜よりはるかに強い 
です。ガンボ—ルは 
き一発しか発射でき 


ません。入手方法は、特定の 
敵を倒したら出現し、それに触 
れることにより回収できます 


また、 敵が ひっばってくるガ 
ンボ—ルに触れても回収でき 
ます。この敵は撃つことによ 
って、 ガンボ—ルの 種類が変 
わっていき、倒すとひっぱっ 
ていたガンボールは飛び散り 
ます。また、自分が引っぱっ 
ているガンボ I ルにこの 敵が 
触れて しまぅ と、逆にガンボ 
丨 ルを取られて しまいます。 

ガンボ—ルは、自分の | 番 
近くにあるものから使われて 
いきます。 

ガンボールの他にパヮ—ア 
ップボール(スピードアップ 
•スコアアップ•エクステン 
ド)もあり、これは引っぱっ 
ているだけでは効果は無くガ 
ンボールといっしよのよぅに 
使ぇば、その時点で効果が得 
られます。 
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コナミの 


超音速ヘリ、ジェット戦闘機をコックピット感覚で操作/ 
VRAM 回転、拡大、縮小機能搭載。 

2 D *3 □ステージで、迫真のシミュレーション画面を展開。 


令 



ピカ〒 IJ ーシリーズぞくぞく登場/ つてはメダルゲ運営基準を 



仕様 

•全高 1460 mm •全幅 580 mm 

•奥行 420 mm •電源 AC 100 V (50/60 Hz ) 

秦消費電力47 W ¥91-35566 


コナミ株式会社 

本 社〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25番地 TEL .03 (264)5678 
大阪支店〒56】大阪府豊中市庄内宝町1丁目1番5号 TE ..06 (334)0335 
福岡営業所 〒 B 10 福岡県福岡市中央区天神2丁目8番30号 TEL .092(715)2367 
札幌営業所〒〇 B 0 北海道札幌市中央区北1条西5丁目2番9号 TEL .011(23 E )3778 


新声社 TIOI 東京都千代田区内神田卜丨 5 -丨 5 電話 03(293)9324 定価480円 （送料 60 円） 雑誌 03659 -12 


































